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Evolution Of Internet 

इंटरनेट दǓुनया का सबसे बड़ा नटेवक[  है जो परूȣ दǓुनया मɅ फैला रहता है. इंटरनेट को Ǒहदंȣ मɅ 

‘अतंरजाल’ कहत ेहɇ | सरे शÞदɉ मɅ कहɅ तो, “इंटरनेट एक वैिæवक (global) नटेवक[  है िजसमɅ बहुत सारɅ 

कंÜयूटर आपस मɅ एक दसूरे के साथ जड़ु ेरहत ेहɇ. इंटरनेट का अͪवçकार 1 जनवरȣ 1983 को Vint Cerf और 

Bob Kahn न ेͩकया था. इसͧलए Vint Cerf और Bob Kahn को ‘इंटरनेट का ͪपता’ भी कहा जाता है | 

भारत मɅ पहलȣ बार 14 अगèत 1995 को इंटरनेट लाचं हुआ था. तब उस समय इसकȧ èपीड बहुत कम 

हुआ करती थी |  

आज हम िजस इंटरनटे को जानत ेहɇ, वह एक ͪवशाल, परèपर जड़ुा हुआ नटेवक[  है िजसने हमारे सवंाद करने, 

काम करने, सीखन ेऔर बातचीत करने के तरȣके को बदल Ǒदया है। लेͩकन हमेशा ऐसा नहȣं था। इंटरनेट 

कȧ उ×पͪƣ 1950 के दशक मɅ हुई थी जब दǓुनया शीत यɮुध से जझू रहȣ थी, और शोधकता[ओ ंन ेएक ऐसी 

सचंार Ĥणालȣ बनान ेकȧ कोͧशश कȧ जो åयवधानɉ का सामना कर सके। एक सÛैय पǐरयोजना के Ǿप मɅ 

अपनी ͪवनĨ शǽुआत से लेकर आज वैिæवक वबे तक, इंटरनेट का इǓतहास मानवीय सरलता, सहयोग और 

कनेिÈटͪवटȣ कȧ अथक खोज और नवाचार, सहयोग और तजेी से तकनीकȧ ĤगǓत कȧ एक आकष[क याğा कȧ 

कहानी है। 
 

इंटरनेट के इǓतहास मɅ 
 1969: ARPANET का शुभारàभ , पहला पǐरचालन पैकेट-िèवͬचगं नेटवक[ । 
 1971: रे टॉमͧलसंन ɮवारा पहला ईमेल भेजा गया । 
 1983: ARPANET के ͧलए मानक Ĥोटोकॉल के Ǿप मɅ TCP/IP को अपनाया गया । 
 1989-1990: Ǒटम बन[स[-लȣ ने वãड[ वाइड वबे का आͪवçकार ͩकया । 
 1993: पहला Ēाͩफकल वबे Ħाउज़र, मोजेक , जारȣ ͩकया गया। 
 1998: गूगल कȧ èथापना हुई, िजसन ेसच[ इंजन मɅ ĐाǓंत ला दȣ। 
 2007: आईफोन न ेåयापक मोबाइल इंटरनेट पहंुच कȧ शुǽआत कȧ। 
 2010 का दशक: Èलाउड कंÜयूǑटगं , सोशल मीͫडया और èĚȣͧमगं सेवाओ ं। 
 

इंटरनेट का संपूण[ इǓतहास: वष[-दर-वष[ ͪवकास 

यह वष[-दर-वष[ माग[दͧश[का युɮध के दौरान ͪवचार से लेकर 2024 के वत[मान Ǒदन तक इसके सàपूण[ 
ͪवकास का पता लगाएगी, िजससे आपको इसकȧ गहरȣ समझ ͧमलेगी ͩक यह कैसे अिèत×व मɅ आया। 
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1940 का दशक: Ĥारंͧभक नींव और ɮͪवतीय ͪवæव युɮध से संबंध 

1945 

 अमेǐरकȧ इंजीǓनयर वÛनवेर बुश ने "जसैा हम सोच सकत ेहɇ" शीष[क से एक लेख Ĥकाͧशत ͩकया, 
िजसमɅ मेमेÈस नामक एक Ĥणालȣ कȧ कãपना कȧ गई थी , जो एक सɮैधांǓतक उपकरण है जो ͩकसी 
åयिÈत कȧ सभी पèुतकɉ, अͧभलेखɉ और सचंार को सĒंहȣत कर सकता है। इस दरूदͧश[ता न ेहाइपरटेÈèट 
और ͧलÈंड डेटा के ͪवचार के ͧलए वैचाǐरक आधार तैयार ͩकया, जो भͪवçय के इंटरनेट के मह×वपूण[ 
त×व हɇ। 

 कहानी का सबंधं : बुश का काम ɮͪवतीय ͪवæव यɮुध के दौरान अमेǐरकȧ वै£ाǓनक अनसुधंान और 
ͪवकास काया[लय मɅ उनके नेत×ृव से उभरा। युɮधकालȣन Ĥौɮयोͬगकȧ के समÛवय के उनके Ĥयासɉ न ेबड़ े
पैमान ेपर सचूना साझा करन ेके ͪवचारɉ को Ĥेǐरत ͩकया, िजसन ेअतंतः इंटरनेट के ͪवचार मɅ योगदान 
Ǒदया। 

1950 का दशक: ͪवचारधारा का बीज 
1950 – 1958 

 शीत यɮुध का Ĥभाव : जसैे-जसैे अमेǐरका और सोͪवयत सघं के बीच तनाव बढ़ता गया, अमेǐरका मɅ 
तकनीकȧ हȣनता का डर बढ़ता गया। इस माहौल न ेतकनीकȧ नवाचार को बढ़ावा Ǒदया, खास तौर पर 
र¢ा और संचार के ¢ेğ मɅ। 

 ARPA Ǔनमा[ण कȧ कहानी : 1957 मɅ, èपतुǓनक के सोͪवयत Ĥ¢पेण न ेअमेǐरका को उÛनत अनसुधंान 
पǐरयोजना एजɅसी (ARPA) बनान ेके ͧलए Ĥेǐरत ͩकया, िजसका Úयान अ×याधुǓनक तकनीक पर था, जो 
अमेǐरकȧ Įेçठता सǓुनिæचत कर सके। 

1960 का दशक: नेटवͩकɍ ग अवधारणाओ ंका जÛम 

1962 

 जे.सी.आर. ͧलिÈलडर का ͪवज़न : मनोवै£ाǓनक और कंÜयूटर वै£ाǓनक ज.ेसी.आर. ͧलिÈलडर न े
"इंटरगैलेिÈटक कंÜयटूर नेटवक[ " के बारे मɅ ͧलखा था। उनके ͪवचारɉ न ेउस चीज़ कȧ नींव रखी जो 
अतंतः इंटरनेट बन गई, िजसमɅ कंÜयूटरɉ को एक दसूरे के साथ सहजता से सवंाद करने कȧ कãपना कȧ 
गई थी। 

1965 

 पहला वाइड-एǐरया नेटवक[  (WAN) Ĥयोग : एमआईटȣ मɅ काय[रत लॉरɅस रॉबɪ[स ने दरू-दराज के ͧसèटम 
के बीच डेटा सचंार कȧ ¢मता का Ĥदश[न करत ेहुए, एक टेलȣफोन लाइन पर कंÜयूटरɉ को जोड़ा। यह बड़ े
पैमान ेपर नेटवͩकɍ ग कȧ ओर पहला कदम था। 
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1969 

 ARPANET का जÛम : अमेǐरकȧ र¢ा ͪवभाग ɮवारा ͪवƣपोͪषत, ARPANET दǓुनया का पहला पैकेट-
िèवͬचगं नटेवक[  था। पहला संदेश, “LO” (िजसका अथ[ “LOGIN” था), UCLA और èटैनफोड[ ǐरसच[ 
इंèटȣɪयूट के बीच भेजा गया था, लेͩकन बीच मɅ हȣ Đैश हो गया - एक साधारण लेͩकन यादगार पल। 

1970 का दशक: आधुǓनक नेटवͩकɍ ग कȧ नींव 

1971 

 पहला ईमेल : ईमेल का आͪवçकार रे टॉमͧलसंन न ेͩकया था , िजÛहɉने कंÜयूटर नामɉ से उपयोगकता[ 
नामɉ को अलग करन ेके ͧलए “@” Ĥतीक पेश ͩकया था। ईमेल तजेी से ARPANET कȧ सबसे लोकͪĤय 
सेवा बन गई। रे टॉमͧलसंन न ेपहला ईमेल भेजा, िजसमɅ कंÜयूटर नामɉ से उपयोगकता[ नामɉ को अलग 
करन ेके ͧलए “@” Ĥतीक का चयन ͩकया गया। यह नवाचार ͫडिजटल सचंार कȧ रȣढ़ बन गया। 

1973 

 अतंरा[çĚȣय ͪवèतार : ARPANET वैिæवक हो गया जब नॉवȶ मɅ एक नोड जोड़ा गया, िजसने पहला 
अतंरा[çĚȣय कनेÈशन ͬचिéनत ͩकया और वैिæवक सचंार नेटवक[  के ͧलए मंच तैयार ͩकया। 

 नेटवͩकɍ ग Ĥोटोकॉल कȧ अवधारणा ने रॉबट[ काहन और ͪवटंन सेफ़[  ɮवारा TCP/IP (Ěांसͧमशन कंĚोल 
Ĥोटोकॉल/इंटरनटे Ĥोटोकॉल) ͫडज़ाइन करन ेके साथ एक छलांग आगे बढ़ाई । TCP/IP बाद मɅ इंटरनेट के 
ͧलए मानक Ĥोटोकॉल बन गया। 

1974 

 'इंटरनेट' शÞद : ͪवटंन सेफ़[  और बॉब काहन ने टȣसीपी (Ěांसͧमशन कंĚोल Ĥोटोकॉल) नामक एक नया 
Ĥोटोकॉल Ĥèताͪवत ͩकया। यह इस अवͬध के दौरान था ͩक "इंटरनेट" शÞद का पहलȣ बार इèतमेाल 
ͩकया गया था, जो उनके परèपर जड़ु ेनटेवक[  के ͪवचार को संदͧभ[त करता था। 

1976 

 महारानी एͧलजाबेथ ɮͪवतीय ने अपना पहला ईमेल भेजा, िजसस ेव ेइस उभरती हुई तकनीक का उपयोग 
करके सचंार करने वालȣ Ĥथम राçĚाÚय¢ɉ मɅ से एक बन गɃ। 

1978 

 टȣसीपी/आईपी Ĥोटोकॉल का जÛम : सफ[  और खान ɮवारा ͪवकͧसत टȣसीपी/आईपी इंटरनेट के ͧलए 
Ĥाथͧमक Ĥोटोकॉल सटू बन गया, िजसन ेनटेवक[  सचंार के ͧलए एक मानकȧकृत ͪवͬध कȧ èथापना कȧ। 

 पहला èपमै ईमेल गैरȣ थुएक[  नामक एक ͪवपणनकता[ ɮवारा ARPANET उपयोगकता[ओ ंको भेजा गया 
था, िजसन ेͫडिजटल माकȶ Ǒटगं कȧ शǽुआत को ͬचिéनत ͩकया (हालांͩक यह अ×यͬधक ͪववादाèपद था)। 
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1980 का दशक: शै¢ͨणक नेटवक[  से साव[जǓनक सेवा तक 

1983 

 TCP/IP मɅ पǐरवत[न : 1 जनवरȣ, 1983 को ARPANET न ेपरूȣ तरह से TCP/IP पर िèवच कर Ǒदया, 
िजससे आधुǓनक इंटरनेट का आͬधकाǐरक जÛम हुआ, जसैा ͩक हम जानते हɇ। इस घटना को सभी 
इंटरनेट सचंार कȧ शǽुआत के Ǿप मɅ मनाया जाता है। 

 डोमेन नाम Ĥणालȣ (DNS) : पॉल मोकापेǑĚस न ेDNS का आͪवçकार ͩकया, तथा .com, .org, और .edu 

जसै ेडोमेन पेश ͩकए, िजससे इंटरनेट अͬधक उपयोगकता[-अनुकूल बन गया। 
1984 

 डोमेन नाम Ĥणालȣ (DNS) कȧ शǽुआत कȧ गई, िजसस े“.com,” “.org,” और “.net” जसै ेपहचान ेजान े
योÊय पत ेबनाए गए। इससे लोगɉ के ͧलए वेबसाइट तक पहँुचन ेका तरȣका सरल हो गया, िजससे यह 
अͬधक उपयोगकता[-अनुकूल बन गया। 

1985 

 Ĥथम पंजीकृत डोमेन नाम : ͧसàबोͧलÈस.कॉम पहला पंजीकृत डोमेन नाम बन गया, िजसने डोमेन नाम 
के Ĥयोग कȧ शǽुआत को ͬचिéनत ͩकया जो जãद हȣ इंटरनेट नेͪवगेशन का कɅ ġ बन गया। 

1989 

 वãड[ वाइड वेब कȧ पǐरकãपना : सन[ मɅ काम करने वाले ǒĦǑटश वै£ाǓनक Ǒटम बन[स[-लȣ न ेएक ͪवतǐरत 
सचूना Ĥणालȣ के ͧलए एक ͪवचार Ĥèताͪवत ͩकया जो वãड[ वाइड वेब बन गया। उनका लêय 
हाइपरͧलकं का उपयोग करके इंटरनेट पर दèतावेजɉ को जोड़ने और उन तक पहँुचन ेका एक तरȣका 
बनाना था। 

1990 का दशक: वेब और वाͨणिÏयक इंटरनेट का उदय 

1990 

 WWW कोड जारȣ : बन[स[-लȣ न ेपहला वबे पजे एͫडटर और Ħाउज़र ͧलखा, और WWW का आͬधकाǐरक 
तौर पर जÛम हुआ। यह वबेसाइट और वबे पेजɉ कȧ सुबह थी। बन[स[-लȣ न ेपहला वबे Ħाउज़र और वबे 
सव[र ͪवकͧसत ͩकया, िजससे वãड[ वाइड वेब के उनके ͪवचार को जीवन ͧमला। इसन ेवेब Ħाउिज़गं कȧ 
शǽुआत को ͬचिéनत ͩकया और वेबसाइटɉ और सामĒी साझा करने कȧ नींव रखी। 

 ARPANET बंद : ARPANET, जो अĤचͧलत हो चुका था, को बंद कर Ǒदया गया, तथा आͬधकाǐरक तौर 
पर इसकȧ जगह आधुǓनक इंटरनटे को दे दȣ गई। 

1991 

 वãड[ वाइड वबे को साव[जǓनक Ǿप से जारȣ ͩकया गया, िजसस ेलोगɉ को एक मानकȧकृत Ĥणालȣ के 
माÚयम से दèतावेजɉ और वेबसाइटɉ को साझा करन ेऔर उन तक पहंुचन ेमɅ मदद ͧमलȣ। 
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1993 

 मोज़ेक Ħाउज़र : माक[  एंĜीसेन और एǐरक बीना न ेमोज़के ͪवकͧसत ͩकया, जो पहला लोकͪĤय वबे Ħाउज़र 
था जो वबे पर एक Ēाͩफ़कल इंटरफ़ेस लाया। इस नवाचार ने गैर-तकनीकȧ लोगɉ को आसानी से वेब का 
पता लगान ेकȧ अनुमǓत दȣ। 

 मोजेक वेब Ħाउज़र कȧ शǽुआत कȧ गई, िजसने Ēाͩफ़Èस और उपयोग मɅ आसान इंटरफ़ेस को शाͧमल 
करके वेब को रोज़मरा[ के उपयोगकता[ओ ंके ͧलए सुलभ बना Ǒदया। इसस ेइंटरनेट के तजेी से ͪवकास मɅ 
मदद ͧमलȣ। 

1994 

 नेटèकेप का शभुारंभ : नेटèकेप नेͪवगेटर पहला åयापक Ǿप से ĤयÈुत वाͨणिÏयक वेब Ħाउज़र बन गया 
और इसन ेइंटरनटे को रोजमरा[ के उपयोगकता[ओ ंके ͧलए अͬधक सलुभ बनान ेमɅ बड़ी भूͧ मका Ǔनभाई। 

 अमेज़न और याहू कȧ èथापना हुई, जो ई-कॉमस[ और ऑनलाइन खोज सेवाओ ंके उदय का Ĥतीक है। 
1995 

 इंटरनेट का åयावसायीकरण : नेटèकेप साव[जǓनक हो गया, िजसस ेमाइĐोसॉÝट के इंटरनेट एÈसÜलोरर के 
साथ "Ħाउज़र यɮुध" शǾु हो गया । ईबे भी लॉÛच हुआ, िजससे वबे कȧ åयावसाǓयक ¢मता और बढ़ गई। 

 वãड[ वाइड वेब कंसोǑट[यम (W3C) : Ǒटम बन[स[-लȣ न ेवबे Ĥोटोकॉल को मानकȧकृत करन ेऔर एक 
èवतğं और खुले मचं के Ǿप मɅ इंटरनेट के ͪवकास को सǓुनिæचत करन ेके ͧलए W3C कȧ èथापना कȧ। 

 जावा ĤोĒाͧमगं भाषा के आगमन से वेब पेजɉ पर गǓतशील सामĒी का Ǔनमा[ण सभंव हो सका। 
1998 

 गूगल कȧ èथापना : लरैȣ पेज और सगȶई ǒĦन न ेगूगल कȧ शǽुआत कȧ, िजसन ेलोगɉ के जानकारȣ तक 
पहँुचन ेके तरȣके को मौͧलक Ǿप से बदल Ǒदया। इसका सच[ एãगोǐरदम जãद हȣ ऑनलाइन जानकारȣ 
खोजने का सबसे कारगर तरȣका बन गया। 

2000 का दशक: सोशल मीͫडया और मोबाइल इंटरनेट का ͪवèफोट 
2001 

 ͪवͩकपीͫडया का शभुारंभ : एक Ǔनःशãुक, सहयोगा×मक ऑनलाइन ͪवæवकोश, ͪवͩकपीͫडया इंटरनेट पर 
सबस ेअͬधक देखी जाने वालȣ वबेसाइटɉ मɅ से एक बन गया, िजसने £ान साझा करन ेके तरȣके को 
बदल Ǒदया। 

2004 

 फेसबुक का जÛम : मलू Ǿप से कॉलेज के छाğɉ के ͧलए एक सामािजक नेटवक[ , फेसबकु िजसे अब मेटा 
(माक[  जकुरबग[ ɮवारा èथाͪपत) के Ǿप मɅ जाना जाता है, तेजी से ͪवèताǐरत होकर दǓुनया के सबस ेबड़ े
सामािजक Üलेटफामɟ मɅ से एक बन गया। 
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2005 

 यूɪयूब कȧ èथापना : वीͫडयो-शयेǐरगं Üलेटफॉम[ यɪूयबू न ेसामĒी Ǔनमा[ण और उपभोग को बदल Ǒदया, 
िजससे वीͫडयो Þलॉͬगगं (åलॉͬगगं) और वायरल सामĒी को बढ़ावा ͧमला। 

2007 

 आईफोन का लॉÛच : एÜपल के आईफोन न ेमोबाइल इंटरनटे के यगु कȧ शǽुआत कȧ। टचèĐȧन और 
शिÈतशालȣ वेब Ħाउज़र के साथ, मोबाइल ĐाǓंत न ेदǓुनया भर मɅ इंटरनेट अपनाने मɅ तज़ेी ला दȣ। 

2008 

 गूगल Đोम Ħाउज़र का शभुारàभ हुआ, िजसने तीĭ Ħाउिज़गं गǓत Ĥदान कȧ तथा वबे Ĥदश[न के ͧलए नए 
मानक èथाͪपत ͩकए। 

2010 का दशक: कनेिÈटͪवटȣ, ऐÜस और सामािजक Ĥभाव का युग 
2010 

 इंèटाĒाम लॉÛच : फोटो और लघ ुवीͫडयो साझा करन ेपर कɅ Ǒġत इंèटाĒाम न ेसोशल मीͫडया और 
Ĥभावशालȣ सèंकृǓत के पǐरǺæय को बदल Ǒदया। 

2011 

 èनपैचटै कȧ èथापना, ¢ͨणक ͪवषय-वèतु को Ĥèतुत करन ेतथा लोगɉ के ऑनलाइन सचंार के तरȣके को 
नया èवǾप देन ेके ͧलए कȧ गई थी। 

2013 

 एडवड[ èनोडने खुलासे : पूव[ एनएसए ठेकेदार एडवड[ èनोडने ɮवारा लȣक ͩकए गए दèतावेजɉ ने वैिæवक 
ͫडिजटल Ǔनगरानी कȧ सीमा को उजागर कर Ǒदया, िजससे ऑनलाइन गोपनीयता और सरकारȣ Ǔनगरानी 
के बारे मɅ दǓुनया भर मɅ बहस Ǔछड़ गई। 

2015 

 इंटरनेट ऑफ ͬथÊंस (IoT) : यह शÞद तब लोकͪĤय हुआ जब थमȾèटैट से लेकर कार तक के उपकरण 
इंटरनेट से जड़ु गए, िजससे रोजमरा[ कȧ वèतुए ं"èमाट[" उपकरणɉ मɅ बदल गɃ। 

2016 

 कृǒğम बɮुͬधमƣा और इंटरनेट एकȧकरण : एआई Ĥौɮयोͬगͩकया,ं चैटबॉट और अमेज़ॅन के एलेÈसा और 
गूगल अͧसèटɅट जसैे èमाट[ सहायक रोजमरा[ के इंटरनेट उपयोग का Ǒहèसा बन गए हɇ। 

2018 

 यूरोपीय सघं मɅ GDPR (जनरल डटेा ĤोटेÈशन रेगलुेशन) लागू ͩकया गया, जो गोपनीयता सबंंधी ͬचतंाओ ं
को उजागर करता है और यह ͪवǓनयͧमत करता है ͩक कंपǓनयां उपयोगकता[ डेटा को कैसे सभंालती हɇ। 
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2020 का दशक: दरूèथ काय[ और AI एकȧकरण का युग 

2020 

 कोͪवड-19 महामारȣ : महामारȣ के दौरान इंटरनेट और भी ज़Ǿरȣ हो गया, ǐरमोट वक[ , ऑनलाइन ͧश¢ा 
और वचु[अल इवɅट आम बात हो गई। ज़मू जसैी सवेाओ ंमɅ तज़ेी से वɮृͬध देखी गई। 

2021 

 मेटावस[ अवधारणा न ेगǓत पकड़ी, मेटा (पूव[ मɅ फेसबुक) जसैी Ĥमखु तकनीकȧ कंपǓनयɉ ने सामािजककरण, 

काय[ और वाͨणÏय के ͧलए आभासी वाèतͪवकता èथानɉ कȧ खोज कȧ। 
2022 

 वेब3 और ͪवकɅ ġȣकरण : वेब3, Þलॉकचेन, ͪवकɅ ġȣकृत ͪवƣ (डीएफआई) और ͩĐÜटोकरɅसी के बारे मɅ चचा[ न े
वैिæवक Úयान आकͪष[त ͩकया, िजससे अͬधक ͪवकɅ ġȣकृत इंटरनेट संरचना का वादा ͩकया गया। 

2024 

 एआई Ĥभ×ुव और इंटरनेट वैयिÈतकरण : एआई ऑनलाइन उपयोगकता[ अनुभव को आकार देना जारȣ 
रखता है। उÛनत सामĒी अनुशसंाओ ंसे लेकर सहज ͫडिजटल सहायकɉ तक, वयैिÈतकरण इंटरनटे के 
भͪवçय के ͧलए एक Ĥमखु चालक बना हुआ है। 

 5G Ĥौɮयोͬगकȧ का Ǔनरंतर ͪवèतार और AI नैǓतकता पर चचा[ आधुǓनक इंटरनेट को आकार देती है, तथा 
यह Ĥभाͪवत करती है ͩक दǓुनया भर मɅ कनेिÈटͪवटȣ का Ĥबधंन और ͪवǓनयमन कैसे ͩकया जाता है। 
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इंटरनेट कȧ ͪवशेषताएं 
इंटरनेट तक पहंुचन ेकȧ कई ͪवशषेताएं हɇ, जैसे: 
 ͩकसी भी जानकारȣ तक आसानी से पहँुच: कोई भी उपयोगकता[ ͧसफ़[  एक Èवेरȣ के ज़ǐरए इंटरनेट पर 

उपलÞध सभी तरह कȧ जानकारȣ तक पहँुच सकता है। दसूरे शÞदɉ मɅ, इसे "ͪवæव का ͪवæवकोश" कहा 
जाता है। 

 आसान संचार और अनुसंधान: एक संचार नेटवक[  के Ǿप मɅ, इंटरनेट उपकरणɉ और नेटवक[  के बीच 
आसान संचार कȧ èथापना को स¢म बनाता है। यहा ंतक ͩक ͩकसी भी जानकारȣ को ͧलखन ेया ͪवशषे 
कȧवड[ के ͧलए खोजन ेके ͧलए, शोध ͩकए गए Ĥæन हमɅ पया[Üत जानकारȣ ĤाÜत करने मɅ मदद करत े
हɇ। 

 Ĥभावी नेटवͩकɍ ग के अवसर: इंटरनेट कȧ मदद से, अͬधकांश कंपǓनयाँ और उपयोगकता[ अÛय नेताओं या 
åयवसायɉ के साथ Ĥभावी नेटवͩकɍ ग èथाͪपत करन ेके ͧलए इसका उपयोग कर रहे हɇ। इससे अͬधक 
राजèव वɮृͬध और पेशेवर पोट[फोͧलयो ͪवकास मɅ मदद ͧमलती है। 

 

इंटरनेट के अनुĤयोग 

इंटरनेट के कुछ अनुĤयोग इस Ĥकार हɇ: 
1. गुणवƣापूण[ संचार और सूचना तक पहंुच 

इंटरनेट ने लोगɉ के संवाद करने के तरȣके मɅ ĐांǓत ला दȣ है। ईमेल और इंèटɅट मैसेिजंग ज़मू, गूगल मीट, 

èकाइप आǑद के ज़ǐरए तेज़ी से संवाद करने कȧ सुͪवधा देते हɇ। फ़ेसबुक, ɪͪवटर और इंèटाĒाम जैसे सोशल 
मीͫडया Üलेटफ़ॉम[ उपयोगकता[ओ ंको अपने पǐरवार या दोèतɉ के साथ अपडटे, फ़ोटो और ͪवचार साझा करने 
मɅ स¢म बनात ेहɇ। कई समाचार वेबसाइट और Þलॉग स×याͪपत İोतɉ के साथ उपयोगकता[ओ ंको उͬचत 
जानकारȣ अपडेट करते हɇ। 
2. सामािजक संपक[  
ऐसे कई ऑनलाइन फोरम और Üलेटफॉम[ हɇ जहा ंहम रेͫडट, Èवोरा आǑद पर ͪवशषे मुɮदɉ पर चचा[ और 
अपने ͪवचार åयÈत कर सकत ेहɇ। ͧलÈंडइन और ͪपनटेरेèट जसैी सोशल नेटवͩकɍ ग साइटɅ लोगɉ को पेशवेर 
और åयिÈतगत Ǿप से जड़ुने, ǽͬचया ंसाझा करने और नए ͪवचारɉ कȧ खोज करने मɅ मदद करती हɇ। 
3. उ×पादकता और काय[ 
इंटरनेट ने èवचालन और एआई के एकȧकरण के माÚयम से अपनी काय[ उ×पादकता मɅ सुधार करन ेके ͧलए 
सभी को बहुत Ĥभाͪवत ͩकया है। असाना और जीरा जसैे ĤोजेÈट Ĥबंधन उपकरण टȣमɉ को कायɟ को 
åयविèथत करने और ĤगǓत को Ěैक करन ेमɅ मदद करत ेहɇ। 



DSG Support Multi Solution 

9 

Advantage Of Internet 

इंटरनेट शायद अब तक के सबसे बेहतरȣन आͪवçकारɉ मɅ से एक है। चूंͩक कोई भी åयिÈत कंÜयूटर का 
उपयोग कर सकता है, इसͧलए इसन ेभौगोͧलक बाधाओं को दरू करके और तुरंत जानकारȣ साझा करके लोगɉ 
को स¢म बनाया है। 
 संचार मंच: संचार कȧ गǓत तेज़ हो जाती है जो वेब के माÚयम से ĤाÜत होती है। पǐरवार और दोèत 

आसानी से इंटरनेट का उपयोग कर सकते हɇ। èकाइप, ज़मू, टȣàस आǑद जैसे उ×पादɉ के ͧलए मंच 
दǓुनया मɅ ͩकसी भी åयिÈत के साथ वीͫडयो कॉÛĥɅ स आयोिजत करने कȧ अनुमǓत देता है, िजसके पास 
भी पहंुच है। यह कहȣं भी मौजदू दो लोगɉ को बहुत आसानी से जोड़ने मɅ मदद करता है।  

 Ĥचुर जानकारȣ: कोई भी åयिÈत लगभग ͩकसी भी कãपनीय ͪवषय पर जानकारȣ ĤाÜत कर सकता है। 
काय[Đम के माÚयम से अÈसर ͧमनटɉ मɅ बहुत सारे संसाधन ͧमल जात ेहɇ। इंटरनेट सभी ͪवषयɉ पर 
जानकारȣ Ĥदान करने मɅ मदद करता है। 

 असीͧमत ͧश¢ा: उदाहरण के ͧलए, छाğ अपन ेहोमवक[  के ͧलए ऑनलाइन आसानी से उपलÞध सहायता 
ĤाÜत कर सकते हɇ। न केवल होमवक[  बिãक ऐसे कई Üलेटफ़ॉम[ भी हɇ जो ऑनलाइन ͧश¢ा Ĥदान करत े
हɇ जो छाğɉ को ͪवͧभÛन ¢ेğɉ मɅ £ान ĤाÜत करन ेमɅ मदद करत ेहɇ। यह ͧश¢ाथȸ के £ान को बढ़ाने मɅ 
मदद करता है। 

 सबके ͧलए मनोरंजन: óयादातर लोग लैपटॉप, èमाट[फोन और टैबलेट का इèतेमाल करना पसंद करत ेहɇ। 
इन गैजटे पर इतना óयादा समय ǒबताने के पीछे सबसे बड़ा कारण इंटरनेट है। इंटरनेट कȧ आसानी के 
साथ, मनोरंजन उɮयोग भी बढ़ गया है और यह कई तरह से ͪवèतार करन ेमɅ मदद करता है जसेै ͩक 
ओटȣटȣ Üलेटफ़ॉम[ और कई अÛय Üलेटफ़ॉम[ आǑद। 

 ऑनलाइन सेवाएँ और ई-कॉमस[: ईमेल, ऑनलाइन बɇͩ कंग, ऑनलाइन शॉͪपगं आǑद कȧ कई सेवाएँ 
उपलÞध हɇ। दǓुनया भर मɅ ͩकसी को भी मāुत मेल भेजना Ǔनिæचत Ǿप से सुलभ है। ई-कॉमस[ 
अमेǐरका मɅ ͩकसी को भी माउस के कुछ सरल िÈलक के माÚयम से एͧशया, अĥȧका या दǓुनया के 
अÛय ¢ेğɉ मɅ चीजɉ कȧ खरȣदारȣ करने मɅ स¢म बनाता है। 

 सोशल नेटवक[ : सोशल नेटवͩकɍ ग दǓुनया भर के लोगɉ के साथ डेटा साझा करना है। मनोरंजन वेबसाइट 
होने के अलावा, इसके कई उपयोग हɇ। इंटरनेट ने इन सोशल नेटवͩकɍ ग साइɪस को बहुत बड़ा लाभ 
Ǒदया है Èयɉͩक यह कुछ हȣ सेकंड मɅ दरू बैठे लोगɉ को आपस मɅ जोड़ता है।  

 सीखना: इंटरनेट अब ͧश¢ा का एक ¢ेğ बन गया है। होमèकूͧलगं जसैी ͧश¢ा Ǔनिæचत Ǿप से इंटरनेट 
का उपयोग करके संचाͧलत कȧ जाती है। ͧश¢क अपन ेͧश¢ण वीͫडयो को वेब पर अपलोड कर सकते 
हɇ और आजकल इंटरनेट कȧ पहंुच के कारण छाğɉ को पढ़ाने के ͧलए कई और Üलेटफ़ॉम[ आ गए हɇ। 
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 इंटरनेट बɇͩ कंग: इंटरनेट बɇͩ कंग इंटरनेट के मÉुय लाभɉ मɅ से एक है Èयɉͩक यह आजकल लोगɉ को 
ͫडिजटल तरȣके से बɇकɉ का उपयोग करने मɅ मदद करता है िजससे लोगɉ को बɇकɉ मɅ जाने कȧ जǾरत 
नहȣं पड़ती, बɇकɉ मɅ कतारɉ मɅ खड़ ेहोने कȧ जǾरत नहȣं पड़ती, आǑद। लोग इंटरनेट कȧ मदद से अपनी 
उंगͧलयɉ पर बɇͩ कंग सेवाओं का उपयोग कर सकते हɇ । 

 
Disadvantage Of Internet 

इंटरनेट कȧ कͧमयɉ को अब नजरअंदाज नहȣं ͩकया जा सकता है Èयɉͩक कई ͩकशोर इंटरनेट एͫडÈशन 
ͫडसऑड[र से Ĥभाͪवत हɇ, तो कई मǑहलाएं ऑनलाइन शॉͪपगं कȧ आदȣ हो गई हɇ। 
 Internet Addiction Disorder: इंटरनेट कȧ लत न केवल èवाèØय के ͧलए बिãक मनोवै£ाǓनक 

िèथǓत के ͧलए भी हाǓनकारक है। बहुत से लोग इस समèया से पीͫड़त हɇ Èयɉͩक उÛहɅ इंटरनेट कȧ लत 
है और व ेअपने ͫडवाइस का इèतमेाल ǒबना सोचे-समझ ेकरते हɇ ͩक उÛहɉने ͫडवाइस पर ͩकतना समय 
बबा[द ͩकया है। 

 साइबर अपराध: साइबर अपराध हैकर ĤोĒाम ɮवारा वायरस के माÚयम से होता है जो कंÜयूटर मɅ Ĥवेश 
करता है और मãूयवान डटेा को नçट कर देता है। उपयोगकता[ओ ंकȧ åयिÈतगत जानकारȣ जसैे नाम, 

पता, माèटर काड[, बɇक ͪववरण और अÛय जानकारȣ अÈसर अपराͬधयɉ ɮवारा वेब पर उपयोग ͩकए जाने 
पर एÈसेस कȧ जाती है, िजससे मह×वपूण[ आͬथ[क नुकसान होता है। 

 Social Alienation: ऑनलाइन ǒबताया गया समय ǒबना ͩकसी चेतना के तेज़ी से बीत जाता है। 
आकͪष[त होने के बाद उपयोगकता[ जाल मɅ फंस जाता है, उपयोगकता[ एक "जाल" मɅ फंस जाता है, 

वाèतͪवक दǓुनया मɅ लोगɉ के साथ कम समय ǒबताता है। कम बातचीत और आमने-सामने संचार, 

वाèतव मɅ, सामािजक ¢मताओं मɅ कमी का कारण बन सकता है। 
 èपैम: अनावæयक ईमेल, ͪव£ापन आǑद को कभी-कभी èपैम कहा जाता है Èयɉͩक उÛहɅ ͧसèटम को 

बाͬधत करने और उपयोगकता[ओ ंको कई समèयाओं का सामना करने के ͧलए मजबूर करने कȧ शिÈत 
कȧ आवæयकता होती है। इंटरनेट के अ×यͬधक उपयोग से बɇक खात ेकȧ धोखाधड़ी, इंटरनेट धोखाधड़ी 
आǑद जैसी कई समèयाएं पैदा होती हɇ। 

 èवाèØय संबंधी समèयाएं: गेम खेलने और मॉǓनटर पर बहुत óयादा समय ǒबताने से मोटापा बढ़ता है 
और जीवनशलैȣ भी खराब होती है। यह ͫडवाइस का लंबे समय तक इèतेमाल करन ेवाले åयिÈत कȧ 
आंखɉ कȧ रोशनी पर भी असर डालता है। इससे èवाèØय संबंधी बहुत गंभीर समèयाएं होती हɇ। 

 समय कȧ बबा[दȣ: इंटरनेट एक ऐसा तरȣका है जो आपके समय कȧ बबा[दȣ का कारण बन सकता है। 
आजकल हम सभी के साथ ऐसा होता है, जब हम लगातार सͩफɍ ग करत ेहɇ और हमɅ पता हȣ नहȣं 
चलता ͩक ͩकतना समय बबा[द हो गया। इससे èĐȧन टाइम बढ़ जाता है और इससे मेमोरȣ पावर कम 
होती है। 



DSG Support Multi Solution 

11 

 वायरस/मैलवेयर: इंटरनेट के उपयोग से ͧसèटम मɅ वायरस आ सकते हɇ और ͧसèटम अनु×पादक हो 
सकता है, यह इंटरनेट का उपयोग करने का एक बड़ा नुकसान है Èयɉͩक वायरस के कारण आपका 
ͧसèटम हɇग हो सकता है। 

 Úयान और धैय[ पर Ĥभाव: इंटरनेट åयिÈत के Úयान और धैय[ को Ĥभाͪवत कर सकता है, िजसके कारण 
åयिÈत जीवन मɅ अपन ेलêयɉ को ĤाÜत करने से ͪवचͧलत हो सकता है और यह इंटरनेट के नुकसानɉ 
मɅ से एक है। 

 
Internetworking Concepts 

इंटरनेटवͩकɍ ग दो शÞदɉ, इंटर और नेटवͩकɍ ग का संयोजन है, िजसका अथ[ है पूरȣ तरह से अलग-अलग 
नोɬस या सेगमɅट के बीच संबंध। यह कनेÈशन ¢ेğ इकाई राउटर या गेटवे जसैे इंटरसेसर ͫडवाइस के 
माÚयम से èथाͪपत कȧ जाती है। एसोͧसएट ͫडĒी इंटरनेटवक[  के ͧलए पहला शÞद कैटनेट था। यह 
इंटरकनेÈशन अÈसर साव[जǓनक, Ǔनजी, वाͨणिÏयक, औɮयोͬगक या सरकारȣ नेटवक[  के बीच या उनके बीच 
होता है। इस Ĥकार, एसोͧसएट ͫडĒी इंटरनेटवक[  åयिÈतगत नेटवक[  का एक संĒह हो सकता है, जो 
मÚयवतȸ नेटवͩकɍ ग उपकरणɉ ɮवारा जुड़ा होता है, जो एक ͪवशाल नेटवक[  के Ǿप मɅ काय[ करता है। 
इंटरनेटवͩकɍ ग åयापार, उ×पादɉ और ĤͩĐयाओं को संदͧभ[त करता है जो इंटरनेट कायɟ को बनाने और 
Ĥशाͧसत करने कȧ चुनौती को पूरा करते हɇ।  

संचार को स¢म करने के ͧलए, Ĥ×येक åयिÈतगत नेटवक[  नोड या चरण को एक समान Ĥोटोकॉल या 
संचार तक[  के साथ ͫडज़ाइन ͩकया गया है, िजसे Ěांसफर कंĚोल Ĥोटोकॉल (TCP) या इंटरनेट Ĥोटोकॉल 
(IP) कहा जाता है। जब कोई नेटवक[  Ǔनरंतर संचार ĤͩĐयाओं वाले ͩकसी अÛय नेटवक[  के साथ संचार 
करता है, तो इसे इंटरनेटवͩकɍ ग कहा जाता है। इंटरनेटवͩकɍ ग को कई ͧलकं के माÚयम से सूचना के पैकेट 
को ͪवतǐरत करने के मामले को हल करने के ͧलए ͫडज़ाइन ͩकया गया था।  

नेटवक[  का ͪवèतार करने और इंटरनेटवͩकɍ ग के बीच एक छोटा सा अंतर है। 2 लोकल एǐरया नेटवक[  को 
जोड़ने के ͧलए िèवच या हब का उपयोग करना LAN का ͪवèतार है जबͩक राउटर के माÚयम से उÛहɅ 
जोड़ना इंटरनेटवͩकɍ ग का एक सहयोगी ͫडĒी उदाहरण है। इंटरनेटवͩकɍ ग को OSI-ISO मॉडल कȧ लेयर तीन 
(नेटवक[  लेयर) मɅ लागू ͩकया जाता है। इंटरनेटवͩकɍ ग का सबसे उãलेखनीय उदाहरण इंटरनेट है।  

इंटरनेटवͩकɍ ग कȧ मुÉयतः 3 इकाइयाँ हɇ:  

1. एÈèĚानेट 

2. इंĚानेट 

3. इंटरनेट 
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इंĚानेट और एÈèĚानेट का नेट से कनेÈशन हो भी सकता है और नहȣं भी। यǑद नेट से कनेÈशन है, तो 
कंÜयूटर नेटवक[  या एÈèĚानेट ¢ेğ इकाई को आमतौर पर नेट से एÈसेस ͩकए जाने से बचाया जाता है, 

यǑद यह अͬधकृत नहȣं है। नेट को कंÜयूटर नेटवक[  या एÈèĚानेट का Ǒहèसा नहȣं माना जाता है, हालांͩक 
इसे एसोͧसएट ͫडĒी एÈèĚानेट के कुछ Ǒहèसɉ तक पहंुच के ͧलए एक पोट[ल के Ǿप मɅ काय[ करना 
चाǑहए।  

1. एÈèĚानेट - यह इंटरनेटवक[  का एक नेटवक[  है जो एक संगठन या इकाई के दायरे मɅ सीͧमत है, लेͩकन 
इसके अǓतǐरÈत इसमɅ कभी-कभी एक या कई अलग-अलग नेटवक[  के ͧलए सीͧमत कनेÈशन होते हɇ, 
हालांͩक यह आवæयक नहȣं है। यह इंटरनेटवͩकɍ ग का सबसे Ǔनचला èतर है, िजसे आमतौर पर एक 
बहुत हȣ Ǔनजी ¢ेğ मɅ लागू ͩकया जाता है। एसोͧसएट ͫडĒी एÈèĚानेट को मैन, WAN या नेटवक[  के 
अÛय Ǿप के Ǿप मɅ भी वगȸकृत ͩकया जा सकता है, लेͩकन यह एक èथानीय ¢ेğ नेटवक[  को शाͧमल 
नहȣं कर सकता है यानी इसमɅ एसोͧसएट ͫडĒी बाहरȣ नेटवक[  के ͧलए कम से कम एक संदभ[ होना 
चाǑहए। 

2. इंĚानेट - यह एसोͧसएट ͫडĒी कंÜयूटर नेटवक[  आपस मɅ जुड़ ेनेटवक[  का एक सेट हो सकता है, जो 
इंटरनेट Ĥोटोकॉल का फायदा उठाता है और वेब Ħाउज़र और FTP टूल जसेै IP-आधाǐरत टूल का 
उपयोग करता है, जो एक बॉडी एंǑटटȣ के Ĥबंधन के अधीन होते हɇ। वह बॉडी एंǑटटȣ कंÜयूटर नेटवक[  को 
बाकȧ दǓुनया से बंद कर देती है और केवल ͪवͧशçट उपयोगकता[ओं को अनुमǓत देती है। आमतौर पर, 

यह नेटवक[  ͩकसी Ǔनगम या अÛय उɮयम का आंतǐरक नेटवक[  होता है। एक बड़ ेकंÜयूटर नेटवक[  मɅ 
आमतौर पर उपयोगकता[ओं को Ħाउज़ करने योÊय डटेा Ĥदान करने के ͧलए अपना èवयं का इंटरनेट 
सव[र हो सकता है। 

3. इंटरनेट - एक चयǓनत इंटरनेटवͩकɍ ग, िजसमɅ सरकारȣ, श¢ैͨणक, साव[जǓनक और åयिÈतगत नेटवक[  का 
एक ͪवæवåयापी अतंसɍबंध शाͧमल है, जो मुÉय Ǿप से अमेǐरकȧ र¢ा ͪवभाग के ARPA ɮवारा ͪवकͧसत 
एडवांèड एनाͧलͧसस कàस एजɅसी नेटवक[  (ARPANET) पर आधाǐरत है, जो वãड[ वाइड वेब (WWW) 

का भी घर है और इसे अÛय सभी सामाÛय इंटरनेटवक[  से अलग करने के ͧलए 'इंटरनेट' के Ǿप मɅ 
उɮधतृ ͩकया गया है। वेब के भीतर ĤǓतभागी, या उनके सेवा Ĥदाता, असाइनमɅट Ĥबंͬधत करने वालȣ 
पता रिजèĚȣ से ĤाÜत IP पत ेका उपयोग करते हɇ। 

इंटरनेटवͩकɍ ग कुछ Ĥमुख समèयाओं के समाधान के Ǿप मɅ ͪवकͧसत हुई है: पथृक LAN, संसाधनɉ का 
दोहराव और नेटवक[  Ĥबंधन कȧ अनुपिèथǓत। पथृक LAN ने पूरȣ तरह से अलग-अलग काया[लयɉ या 
ͪवभागɉ के बीच संचार कȧ समèयाएँ पैदा कȧं। संसाधनɉ के दोहराव का मतलब था ͩक हर काय[èथल या 
ͪवभाग को लगातार हाड[वेयर और कोड Ĥदान करना पड़ता था, साथ हȣ एक अलग सहायक कम[चारȣ भी। 
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नेटवक[  Ĥबंधन कȧ इस कमी का मतलब था ͩक नेटवक[  के Ĥबंधन और समèया Ǔनवारण कȧ कोई कɅ ġȣकृत 
पɮधǓत मौजदू नहȣं थी।  

नेटवक[  के अतंसɍबंध का एक और Ǿप आमतौर पर नेटवͩकɍ ग मॉडल के ͧलकं लेयर पर उɮयमɉ के बीच 
होता है, यानी TCP/IP लॉिजकल इंटरफेस कȧ माğा के नीचे हाड[वेयर-कɅ Ǒġत परत पर। इस तरह के 
अंतसɍबंध को नेटवक[  ǒĦज और नेटवक[  िèवच के माÚयम से पूरा ͩकया जाता है। इसे आमतौर पर गलत 
तरȣके से इंटरनेटवͩकɍ ग कहा जा सकता है, हालाँͩक, पǐरणामी Ĥणालȣ केवल एक बड़ा, एकल सबनेटवक[  है, 

और इन उपकरणɉ को पार करने के ͧलए वेब Ĥोटोकॉल के समान ͩकसी इंटरनेटवͩकɍ ग Ĥोटोकॉल कȧ 
आवæयकता नहȣं होती है।  

हालाँͩक, एक इलेÈĚॉǓनक नेटवक[  को नेटवक[  को चरणɉ मɅ ͪवभािजत करके और राउटर के साथ सेगमɅट 
Ěैͩफ़क को ताͩक[ क Ǿप से ͪवभािजत करके एसोͧसएट ͫडĒी इंटरनेटवक[  मɅ पुनज[Ûम भी Ǒदया जाता है। 
इंटरनेट Ĥोटोकॉल का उɮदेæय पूरे नेटवक[  मɅ एक एसोͧसएट ͫडĒी अͪवæवसनीय पैकेट सेवा Ĥदान करना है। 
ͫडज़ाइन नेटवक[  कȧ ͩकसी भी िèथǓत को बनाए रखने वाले मÚयवतȸ नेटवक[  घटकɉ से बचता है। इसके 
बजाय, यह काय[ Ĥ×येक संचार सğ के अǓंतम ǒबदंओुं को आवंǑटत ͩकया जाता है। सूचना को सहȣ ढंग से 
èथानांतǐरत करने के ͧलए, अनुĤयोगɉ को एसोͧसएट ͫडĒी लागू Ěांसपोट[ लेयर Ĥोटोकॉल का उपयोग करना 
चाǑहए, Ěांसͧमशन मैनेजमɅट Ĥोटोकॉल (TCP) के समान, जो एक ͪवæवसनीय èĚȣम Ĥदान करता है। कुछ 
अनुĤयोग कम जǑटल, कनेÈशन-रǑहत Ěांसपोट[ Ĥोटोकॉल, यूजर डटेाĒाम Ĥोटोकॉल (UDP) का उपयोग करत े
हɇ, उन कायɟ के ͧलए िजÛहɅ सूचना कȧ ͪवæवसनीय ͫडलȣवरȣ कȧ आवæयकता नहȣं होती है या िजÛहɅ समय 
कȧ सेवा कȧ आवæयकता होती है, जैसे वीͫडयो èĚȣͧमगं या वॉयस चैट।  

इंटरनेटवक[  एĜेͧ सगं – 

इंटरनेटवक[  पते ͫडवाइस को अलग-अलग या समूह के सदèयɉ के Ǿप मɅ èथाͪपत करते हɇ। एĜेͧसगं 
योजनाएँ Ĥोटोकॉल पǐरवार और इसͧलए OSI परत के आधार पर ͧभÛन होती हɇ। तीन Ĥकार के इंटरनेटवक[  
पत े¢ेğ इकाइयɉ का आमतौर पर उपयोग ͩकया जाता है: डटेा-ͧलकं परत पते, मीͫडया एÈसेस कंĚोल 
(MAC) पते, और नेटवक[ -लेयर पते।  
  

1. डेटा ͧलकं लेयर एĜसे: डेटा-ͧलकं लेयर एĜसे ͩकसी नेटवक[  ͫडवाइस के हर भौǓतक नेटवक[  एसोͧसएशन 
को èपçट Ǿप से पहचानता है। डेटा-ͧलकं एĜसे आमतौर पर भौǓतक या हाड[वेयर एĜसे के Ǿप मɅ 
उɮधतृ इकाइयाँ होती हɇ। डटेा-ͧलकं एĜसे कभी-कभी एक Ýलैट एĜसे एǐरया के बीच मौजूद होत ेहɇ और 
ͩकसी चयǓनत ͫडवाइस के साथ पहले से èथाͪपत और आमतौर पर तय संबंध रखत ेहɇ। एंड ͧसèटम मɅ 
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आमतौर पर ͧसफ़[  एक भौǓतक नेटवक[  एसोͧसएशन होता है, और इसͧलए ͧसफ़[  एक डटेा-ͧलकं एĜसे 
होता है। राउटर और ͪवͧभÛन इंटरनेटवͩकɍ ग ͫडवाइस मɅ आमतौर पर कई भौǓतक नेटवक[  कनेÈशन होते 
हɇ और इसͧलए अंततः कई डेटा-ͧलकं एĜसे होते हɇ। 

2. MAC पते: मीͫडया एÈसेस मैनेजमɅट (MAC) पत ेडटेा-ͧलकं लेयर पतɉ के एक सेट को शाͧमल करत ेहɇ। 
MAC पत ेLAN मɅ नेटवक[  इकाइयाँ èथाͪपत करत ेहɇ जो डटेा-ͧलकं लेयर के IEEE MAC पतɉ को लागू 
करते हɇ। MAC पत ेĤ×येक èथानीय ¢ेğ नेटवक[  इंटरफ़ेस के ͧलए अलग-अलग ¢ेğ इकाइयɉ को अलग-
अलग तरȣके से संबोͬधत करत ेहɇ। MAC पते अड़तालȣस ǒबट लंबे होत ेहɇ और बारह हेÈसाडेͧसमल अंकɉ 
के Ǿप मɅ åयÈत ͩकए जात ेहɇ। Ĥाथͧमक आधा दज[न हेÈसाडेͧसमल अंक, जो आमतौर पर IEEE ɮवारा 
Ĥशाͧसत होते हɇ, Ǔनमा[ता या åयापारȣ को èथाͪपत करते हɇ और इसͧलए संगठना×मक ͪवͧशçट 
पहचानकता[ (OUI) को शाͧमल करते हɇ। अंǓतम आधा दज[न िèथतीय संकेतन अंक इंटरफ़ेस सीǐरयल 
ͩकèम या ͪवशषे åयापारȣ ɮवारा Ĥशाͧसत अÛय मूãय को शाͧमल करत ेहɇ। MAC पत ेआमतौर पर ¢ेğ 
इकाइयाँ होती हɇ िजÛहɅ बन[-इन एĜसे (BIA) के Ǿप मɅ संदͧभ[त ͩकया जाता है Èयɉͩक उÛहɅ रȣड-ओनलȣ 
मेमोरȣ (ROM) मɅ बन[ ͩकया जाता है और इंटरफ़ेस काड[ के आरंभ होने के बाद रɇडम-एÈसेस मेमोरȣ 
(RAM) मɅ Ěेस ͩकया जाता है। 

3. नेटवक[ -लेयर एĜसे: नेटवक[  एĜसे कभी-कभी एक Ēेडबेल एĜसे एǐरया और आम तौर पर वचु[अल या 
लॉिजकल एĜसे के Ǿप मɅ संदͧभ[त ¢ेğ इकाइयɉ के बीच मौजदू होत ेहɇ। नेटवक[  एĜसे और टूल के बीच 
कनेÈशन ताͩक[ क और अǓनिæचत है, यह आमतौर पर या तो भौǓतक नेटवक[  ͪवशषेताओं पर या ऐसे 
समूहɉ पर Ǔनभ[र करता है िजनका कोई भौǓतक आधार नहȣं होता है। अंǓतम ͧसèटम को उनके ɮवारा 
समͬथ[त Ĥ×येक नेटवक[ -लेयर Ĥोटोकॉल के ͧलए एक नेटवक[ -लेयर एĜसे कȧ आवæयकता होती है। राउटर 
और अÛय इंटरनेटवͩकɍ ग ͫडवाइस को समͬथ[त Ĥ×येक नेटवक[ -लेयर Ĥोटोकॉल के ͧलए ĤǓत भौǓतक 
नेटवक[  एसोͧसएशन मɅ एक नेटवक[ -लेयर एĜसे कȧ आवæयकता होती है। 

इंटरनेटवͩकɍ ग कȧ चुनौǓतयाँ – 

उपयोगी इंटरनेटवक[  को लागू करना ͩकसी भी तरह से Ǔनिæचत नहȣं है। कई चुनौतीपूण[ ¢ेğ हɇ, ͪवशषे Ǿप 
से Ǔनभ[रता, कनेिÈटͪवटȣ, नेटवक[  Ĥबंधन और अनुकूलनशीलता के ¢ेğɉ मɅ, और Ĥ×येक ¢ेğ ͩकफायती और 
Ĥभावी इंटरनेटवक[  èथाͪपत करने मɅ आवæयक है। उनमɅ से कुछ हɇ:-  

 Ĥारंͧभक चुनौती तब आती है जब हम अलग-अलग तकनीकɉ के बीच संचार का समथ[न करने के ͧलए 
कई Ĥणाͧलयɉ को जोड़ने कȧ कोͧशश कर रहे होते हɇ। उदाहरण के ͧलए, पूरȣ तरह से अलग-अलग साइटɅ 
अलग-अलग तरह के मीͫडया का उपयोग कर सकती हɇ, या वे अलग-अलग गǓत से काम कर सकती हɇ। 



DSG Support Multi Solution 

15 

 एक और ज़Ǿरȣ ͪवचार है ͪवæवसनीय सेवा िजसे इंटरनेटवक[  मɅ बनाए रखा जाना चाǑहए। åयिÈतगत 
उपयोगकता[ और पूरा संगठन नेटवक[  संसाधनɉ तक Ǔनरंतर, ͪवæवसनीय पहँुच पर Ǔनभ[र करता है। 

 नेटवक[  Ĥबंधन को इंटरनेटवक[  पर समèया Ǔनवारण ¢मताओं के ͧलए कɅ ġȣकृत समथ[न Ĥदान करना 
चाǑहए। इंटरनेटवक[  के सुचाǾ Ǿप से काय[ करने के ͧलए कॉिÛफ़गरेशन, सुर¢ा, Ĥदश[न और ͪवͧभÛन 
समèयाओं को पया[Üत Ǿप से संबोͬधत ͩकया जाना चाǑहए। 

 लचीलापन, अǓंतम ͬचतंा का ͪवषय है, जो ͪवͧभÛन कारकɉ के अलावा, नेटवक[  ͪवèतार और नए 
अनुĤयोगɉ और सेवाओं के ͧलए मह×वपूण[ है। 

लाभ: 

बढ़ȣ हुई कनेिÈटͪवटȣ: इंटरनेटवͩकɍ ग ͪवͧभÛन नेटवक[  पर िèथत उपकरणɉ को एक-दसूरे के साथ संचार 
करने मɅ स¢म बनाता है, िजससे कनेिÈटͪवटȣ बढ़ती है और नए अनुĤयोगɉ और सेवाओं को स¢म ͩकया 
जाता है। 
संसाधन साझा करना: इंटरनेटवͩकɍ ग ͫडवाइस को ͪĤटंर, सव[र और èटोरेज ͫडवाइस जसैे नेटवक[  पर 
संसाधनɉ को साझा करने कȧ अनुमǓत देता है। यह कई ͫडवाइस को संसाधन साझा करने कȧ अनुमǓत 
देकर लागत को कम कर सकता है और द¢ता मɅ सुधार कर सकता है। 
उÛनत मापनीयता: इंटरनेटवͩकɍ ग, नेटवक[  को आवæयकतानुसार ͪवèताǐरत और èकेल करने कȧ अनुमǓत 
देता है, ताͩक बढ़ती हुई ͫडवाइसɉ और उपयोगकता[ओं कȧ संÉया को समायोिजत ͩकया जा सके। 
बेहतर सहयोग: इंटरनेटवͩकɍ ग टȣमɉ और åयिÈतयɉ को उनके भौǓतक èथान कȧ परवाह ͩकए ǒबना अͬधक 
Ĥभावी ढंग से सहयोग करने और एक साथ काम करने मɅ स¢म बनाता है। 
दरूèथ संसाधनɉ तक पहंुच: इंटरनेटवͩकɍ ग उपयोगकता[ओं को दरूèथ नेटवक[  पर भौǓतक Ǿप से िèथत 
संसाधनɉ और सेवाओं तक पहंुचने कȧ अनुमǓत देता है, िजससे पहंुच और लचीलेपन मɅ सुधार होता है। 
नुकसान: 

सुर¢ा जोͨखम: इंटरनेटवͩकɍ ग सुर¢ा कमज़ोǐरयाँ पैदा कर सकती है और साइबर हमलɉ और डेटा उãलंघनɉ 
के जोͨखम को बढ़ा सकती है। कई नेटवक[  को एक साथ जोड़ने से हमलावरɉ के ͧलए Ĥवेश ǒबदंओुं कȧ 
सÉंया बढ़ जाती है, िजससे पूरे ͧसèटम को सुरͯ¢त करना अͬधक कǑठन हो जाता है। 
जǑटलता: इंटरनेटवͩकɍ ग जǑटल हो सकती है और इसे èथाͪपत करने और बनाए रखने के ͧलए ͪवशषे £ान 
और ͪवशषे£ता कȧ आवæयकता होती है। इससे लागत बढ़ सकती है और अǓतǐरÈत रखरखाव ओवरहेड बन 
सकता है। 
Ĥदश[न संबंधी समèयाएं: इंटरनेटवͩकɍ ग से Ĥदश[न संबंधी समèयाएं हो सकती हɇ, खासकर अगर नेटवक[  को 
ठȤक से अनुकूͧलत और कॉिÛफ़गर नहȣं ͩकया गया हो। इसके पǐरणामèवǾप धीमी ĤǓतͩĐया समय और 
खराब नेटवक[  Ĥदश[न हो सकता है। 
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संगतता संबंधी समèयाएं: इंटरनेटवͩकɍ ग से संगतता संबंधी समèयाएं हो सकती हɇ, खासकर तब जब अलग-
अलग नेटवक[  अलग-अलग Ĥोटोकॉल या तकनीक का इèतेमाल कर रहे हɉ। इससे अलग-अलग ͧसèटम को 
एकȧकृत करना मुिæकल हो सकता है और इसे हल करने के ͧलए अǓतǐरÈत संसाधनɉ कȧ आवæयकता हो 
सकती है। 
Ĥबंधन ओवरहेड: इंटरनेटवͩकɍ ग अǓतǐरÈत Ĥबंधन ओवरहेड बना सकता है, खासकर अगर कई नेटवक[  
शाͧमल हɉ। इससे लागत बढ़ सकती है और Ĥभावी ढंग से Ĥबंधन करने के ͧलए अǓतǐरÈत संसाधनɉ कȧ 
आवæयकता हो सकती है। 
 
Internet Architecture  

कंÜयूटर नेटवक[  आͩक[ टेÈट ͩकसी कंपनी के ͧलए कंÜयूटर और संचार Ĥणालȣ èथाͪपत करता है। "नेटवक[  

आͩक[ टेÈचर" का मतलब है Ǔनयम, उपकरण और सॉÝटवेयर जो कंपनी मɅ लोगɉ को ǒबना ͩकसी समèया के 

जुड़ ेरहने मɅ मदद करते हɇ। 

नेटवक[  आͩक[ टेÈचर के Ĥकार 

कंÜयूटर नेटवक[  को आͩक[ टेÈचर के आधार पर दो Ĥाथͧमक Ĥकारɉ मɅ वगȸकृत ͩकया जा सकता है: 
 पीयर-टू-पीयर आͩक[ टेÈचर 
 Èलाइंट/सव[र आͩक[ टेÈचर 

नेटवक[  आͩक[ टेÈचर के Ĥकार 

पीयर-टू-पीयर आͩक[ टेÈचर Èया है? 

पी2पी (पीयर-टू-पीयर) नेटवक[  मɅ, "पीयर" आम तौर पर कंÜयूटर ͧसèटम का ĤǓतǓनͬध×व करते हɇ। ये पीयर 
इंटरनेट कȧ मदद से एक दसूरे से जड़ु ेहोते हɇ। नेटवक[  पर इन ͧसèटम के बीच कɅ ġȣय सव[र कȧ आवæयकता 
के ǒबना फ़ाइलɉ को सीधे साझा ͩकया जा सकता है। यह कहा जा सकता है ͩक पी2पी नेटवक[  पर Ĥ×येक 
कंÜयूटर आमतौर पर Èलाइंट के साथ-साथ फ़ाइल सव[र भी बन जाता है। 



DSG Support Multi Solution 

17 

इस आͩक[ टेÈचर मɅ, ͧसèटम को आम तौर पर ͪवͧभÛन कàÜयूटेशनल नोɬस मɅ ͪवघǑटत ͩकया जाता है, 

िजनमɅ समान और समतुãय ¢मताएं, योÊयताएं और िजàमेदाǐरयां होती हɇ। इस नेटवक[  मɅ, नेटवक[  पर 
उपलÞध Ĥ×येक ͫडवाइस पर काय[ आवंǑटत ͩकए जाते हɇ। यह नेटवक[  छोटे वातावरण के ͧलए बहुत आवæयक 
और मह×वपूण[ है, आमतौर पर कम से कम 10 कंÜयूटर तक । Èलाइंट और सव[र के Ǿप मɅ कोई अलग 
ͪवभाजन भी नहȣं है। इस नेटवक[  मɅ Ĥ×येक कंÜयूटर के साथ समान और समान åयवहार ͩकया जाता है और 
वे सीधे संदेश भी भेज सकते हɇ या ĤाÜत कर सकत ेहɇ। यह पी2पी नेटवक[  आम तौर पर åयवसाय, ͧश¢ा, 
सैÛय आǑद जसैे ͪवͧभÛन ¢ेğɉ मɅ उपयोगी होता है। 

 

पीयर-टू-पीयर आͩक[ टेÈचर 

पीयर-टू-पीयर आͩक[ टेÈचर के लाभ 

 पी2पी नेटवक[  कम खचȸला और सèता है। यह ͩकफायती है। 
 पी2पी बहुत सरल है और जǑटल नहȣं है। ऐसा इसͧलए है Èयɉͩक नेटवक[  मɅ जड़ु ेसभी कंÜयूटर एक दसूरे 

के साथ कुशल और सåुयविèथत तरȣके से संचार करते हɇ। 
 इसे èथाͪपत करना और Ĥबंͬधत करना बहुत आसान और सरल है Èयɉͩक इंèटॉलेशन और सेटअप कम 

दद[ रǑहत है और कंÜयूटर खुद को Ĥबंͬधत करता है। यह आधुǓनक ऑपरेǑटंग ͧसèटम मɅ अंतǓन[Ǒहत 
समथ[न के कारण है। 

 इस Ĥकार के नेटवक[  मɅ सुर¢ा एक Ĥमुख मुɮदा है। 
 यǑद कुछ संसाधनɉ के साथ काम करने वाला कंÜयूटर बंद हो जाए तो संसाधनɉ को साझा करना बड़ी 

समèया बन सकती है। 
 इस नेटवक[  पर कंÜयूटरɉ कȧ संÉया बढ़न ेसे Ĥदश[न, सुर¢ा और पहंुच भी बड़ी समèया बन सकती है। 
पीयर-टू-पीयर आͩक[ टेÈचर के नुकसान 

 सुर¢ा नीǓतयɉ को लगातार Ĥबंͬधत करना अͬधक कǑठन है। 
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 Ĥ×येक सहकमȸ åयिÈतगत देखभाल और Ǔनयğंण कȧ मांग करता है। 
 जैसे-जैसे नेटवक[  का आकार बढ़ता जाएगा, यह अकुशल होता जाएगा। 

Èलाइंट/सव[र आͩक[ टेÈचर Èया है? 

CSN (Èलाइंट/सव[र नेटवक[ ) एक Ĥकार का कंÜयूटर नेटवक[  है िजसमɅ कɅ ġȣकृत और शिÈतशालȣ कंÜयूटरɉ मɅ 
से एक (िजसे आमतौर पर सव[र कहा जाता है) हब होता है िजससे कई कम शिÈतशालȣ पस[नल कंÜयूटर या 
वक[ èटेशन (िजÛहɅ आमतौर पर Èलाइंट के Ǿप मɅ जाना जाता है) जुड़ ेहोते हɇ। यह एक Ĥकार का ͧसèटम है 
जहा ँÈलाइंट केवल संसाधनɉ को साझा करने या उपयोग करने के ͧलए सव[र से जड़ु ेहोते हɇ। इन सव[रɉ को 
आम तौर पर ͧसèटम का Ǒदल माना जाता है। इस Ĥकार का नेटवक[  P2P नेटवक[  कȧ तुलना मɅ अͬधक 
िèथर और èकेलेबल होता है। इस आͩक[ टेÈचर मɅ, ͧसèटम को आम तौर पर Èलाइंट और सव[र Ĥोसेसर या 
ĤͩĐयाओं मɅ ͪवघǑटत ͩकया जाता है। 

 

Èलाइंट/सव[र आͩक[ टेÈचर 

Èलाइंट/सव[र आͩक[ टेÈचर के लाभ 

 सव[र ɮवारा एक ͪवशषे नेटवक[  ऑपरेǑटगं ͧसèटम (एनओएस) Ĥदान ͩकया जाता है, जो कई 
उपयोगकता[ओ ंको संसाधन उपलÞध कराने के ͧलए अनुरोध करता है। 

 डेटा अपडटे को सेट अप करना और Ĥबंͬधत करना भी बहुत आसान और सरल है। ऐसा इसͧलए है 
Èयɉͩक डेटा आमतौर पर सव[र पर कɅ ġȣकृत तरȣके से सĒंहȣत ͩकया जाता है। 

 सव[र आमतौर पर संसाधनɉ और डटेा सुर¢ा को Ǔनयंǒğत करता है। 
 यह नेटवक[  संसाधनɉ को साझा करने कȧ गǓत को भी बढ़ाता है। 
 यǑद ͩकसी भी तरह से सव[र डाउन हो जाता है या Đैश हो जाता है, तो इससे संपूण[ Ĥभाͪवत होगा। 
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 यह P2P कȧ तुलना मɅ बहुत महंगा है। ऐसा इसͧलए है Èयɉͩक इसमɅ अͬधक मेमोरȣ वाले सव[र कȧ 
आवæयकता होती है और साथ हȣ कई नेटवͩकɍ ग ͫडवाइस जैसे हब, राउटर, िèवच आǑद कȧ भी 
आवæयकता होती है। 

 उपलÞध करायी जा रहȣ एनओएस कȧ लागत बहुत अͬधक है। 
Èलाइंट/सव[र आͩक[ टेÈचर के नुकसान 

 यǑद सव[र ͪवफल हो जाता है, तो Èलाइंट सेवाओं तक पहंुच खो सकत ेहɇ। 
 सव[र èथाͪपत करन ेके ͧलए हाड[वेयर और सॉÝटवेयर मɅ अͬधक Ǔनवेश कȧ आवæयकता होती है। 
 सव[र Ĥबंधन के ͧलए कुशल कͧम[यɉ कȧ आवæयकता होती है। 

कंÜयूटर नेटवक[  आͩक[ टेÈट Èया करता है? 

कंÜयूटर नेटवक[  आͩक[ टेÈट संगठनɉ के ͧलए संचार नेटवक[  ͫडजाइन करने और बनाने के ͧलए िजàमेदार होता 
है। उनके मÉुय काय[ इस Ĥकार हɇ: 
 नेटवक[  कȧ ͫडजाइǓनगं, मॉडͧलगं, परȣ¢ण और समèया Ǔनवारण : इसमɅ नेटवक[  के ͧलए योजनाएं बनाना, 

उनका परȣ¢ण करना और उ×पÛन होने वालȣ ͩकसी भी समèया का समाधान करना शाͧमल है। 
 मौजूदा नेटवक[  का परȣ¢ण और Ǔनरȣ¢ण : आपको मौजदूा नेटवक[  कȧ जांच करनी होगी ताͩक यह 

सुǓनिæचत हो सके ͩक व ेसहȣ ढंग से काम कर रहे हɇ और उन समèयाओं कȧ पहचान करनी होगी 
िजÛहɅ ठȤक करने कȧ आवæयकता है। 

 नेटवक[  (हाड[वेयर और सॉÝटवेयर) को उÛनत करना : भौǓतक उपकरणɉ और उन पर चलने वाले 
सॉÝटवेयर दोनɉ मɅ सुधार करके नेटवक[  को अɮयतन रखना। 

 सुर¢ा कमजोǐरयɉ का ͪवæलेषण और समाधान करना : नेटवक[  मɅ ͩकसी भी कमजोǐरयɉ कȧ पहचान 
करना और उÛहɅ दरू करना ताͩक उÛहɅ साइबर खतरɉ से सुरͯ¢त रखा जा सके। 

 तकनीकȧ दèतावेज तैयार करना : नेटवक[  के Ǔनमा[ण और रखरखाव के ͧलए ͪवèततृ माग[दͧश[काए ँऔर 
Ǔनदȶश तैयार करना। 

 हाड[वेयर घटकɉ कȧ èथापना और रखरखाव : नेटवक[  के भौǓतक भागɉ, जैसे राउटर, केबल और एडाÜटर 
कȧ èथापना और देखभाल करना। 

 
Protocol 

इंटरनेट Ĥोटोकॉल Ǔनयमɉ का एक सेट है जो कंÜयूटर और अÛय उपकरणɉ को इंटरनेट पर संचार करने कȧ 

अनुमǓत देता है। ये Ĥोटोकॉल सुǓनिæचत करत ेहɇ ͩक डटेा को ͪवͧभÛन Ĥणाͧलयɉ के बीच सहȣ ढंग से 

भेजा, ĤाÜत और समझा जाए। इंटरनेट Ĥोटोकॉल के कई Ĥकार हɇ, िजनमɅ से Ĥ×येक एक ͪवͧशçट उɮदेæय 
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कȧ पूǓत[ करता है, जैसे ͩक फ़ाइलɅ èथानांतǐरत करना, ईमेल भेजना या डेटा सुरͯ¢त करना। इंटरनेट को 

कुशलतापूव[क और सुरͯ¢त Ǿप से काम करने के ͧलए इन Ĥोटोकॉल को समझना मह×वपूण[ है। इस लेख 

मɅ हम ͪवͧभÛन Ĥकार के इंटरनेट Ĥोटोकॉल को ͪवèतार से देखɅगे। 

इंटरनेट Ĥोटोकॉल Èया है? 

जैसा ͩक हम चचा[ करत ेहɇ ͩक इंटरनेट Ĥोटोकॉल (आईपी) Ǔनयमɉ का एक सेट है जो ͫडवाइस को इंटरनेट 
पर एक दसूरे के साथ संवाद करने कȧ अनुमǓत देता है। यह डेटा भेजने के ͧलए इèतेमाल ͩकए जान ेवाले 
एĜसे ͧसèटम कȧ तरह है। इंटरनेट से जुड़ ेहर ͫडवाइस का एक अनूठा आईपी पता होता है जो डेटा को यह 
जानने मɅ मदद करता है ͩक उसे कहाँ जाना है और कहाँ से आ रहा है। 

आईपी एĜेͧसगं Èया है? 

IP पता एक इंटरनेट Ĥोटोकॉल पता दशा[ता है। एक अनूठा पता जो नेटवक[  पर ͫडवाइस कȧ पहचान करता है। 
यह लगभग इंटरनेट पर या èथानीय नेटवक[  के माÚयम से भेजे गए डटेा कȧ संरचना को Ǔनयंǒğत करने 
वाले Ǔनयमɉ के एक सेट कȧ तरह है। एक IP पता इंटरनेट को ͪवͧभÛन राउटर , कंÜयूटर और वेबसाइटɉ के 
बीच अंतर करने मɅ मदद करता है। यह एक ͪवͧशçट नेटवक[  मɅ एक ͪवͧशçट मशीन पहचानकता[ के Ǿप मɅ 
काय[ करता है और İोत और गंतåय के बीच Ǻæय संचार को बेहतर बनाने मɅ मदद करता है। 

इंटरनेट Ĥोटोकॉल का काय[ 
इंटरनेट Ĥोटोकॉल कȧ चरणबɮध काय[Ĥणालȣ: 
 डेटा को पैकेट मɅ ͪवभािजत करना : जब आप इंटरनेट पर जानकारȣ भेजत ेहɇ, तो IP इसे छोटे-छोटे 

Ǒहèसɉ मɅ ͪवभािजत करता है िजÛहɅ पैकेट कहा जाता है । Ĥ×येक पैकेट मɅ डेटा का एक टुकड़ा और पता 
होता है ͩक उसे कहाँ जाना है। 

 एĜेͧसगं : इंटरनेट से जुड़ ेहर ͫडवाइस का अपना आईपी एĜसे होता है । यह एĜसे यह पहचानने मɅ मदद 
करता है ͩक डटेा कहा ंसे भेजा जा रहा है और इसे कहां ͫडलȣवर ͩकया जाना चाǑहए। 

 पैकेटɉ को Ǿट करना : जैसे-जसेै पैकेट इंटरनेट पर याğा करते हɇ, वे राउटर नामक कई उपकरणɉ से 
गुजरते हɇ । ये राउटर पैकेटɉ को सहȣ गंतåय कȧ ओर Ǔनदȶͧशत करने मɅ मदद करत ेहɇ, जसैे ͩक 
ͪवͧभÛन डाकघरɉ मɅ मेल को कैसे छांटा जाता है। 

 डेटा को पुनः एकǒğत करना : जब सभी पैकेट गंतåय पर पहंुच जाते हɇ, तो उÛहɅ मूल संदेश या फ़ाइल 
को पुनः बनाने के ͧलए पुनः एकǒğत कर Ǒदया जाता है। 

 गुम पैकेटɉ को संभालना : यǑद कुछ पैकेट नहȣं पहंुचते हɇ, तो ͧसèटम अनुरोध कर सकता है ͩक उÛहɅ 
दोबारा भेजा जाए, िजससे यह सुǓनिæचत हो सके ͩक पूरा डटेा ĤाÜत हो गया है। 
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यह ĤͩĐया इंटरनेट पर डेटा को कुशलतापूव[क èथानांतǐरत करन ेमɅ मदद करती है, चाहे उसे ͩकतनी भी 
दरू याğा करनी हो या ͩकतन ेभी नेटवक[  से गुजरना हो। 

इंटरनेट Ĥोटोकॉल कȧ आवæयकता 
डेटा का Ĥेषक और ǐरसीवर दǓुनया के ͪवͧभÛन Ǒहèसɉ मɅ िèथत ͪवͧभÛन नेटवक[  का Ǒहèसा हɇ, िजनकȧ डटेा 
Ěांसफर दरɅ अलग-अलग हɇ। इसͧलए, हमɅ संचार चैनल मɅ साझा ͩकए जा रहे ͧलकं के डेटा के Ĥवाह Ǔनयğंण 
और पहँुच Ǔनयğंण का Ĥबंधन करन ेके ͧलए Ĥोटोकॉल कȧ आवæयकता है। मान लȣिजए ͩक एक Ĥेषक X है 
िजसकȧ डेटा संचरण दर 10 एमबीपीएस है। और, एक ǐरसीवर Y है िजसकȧ डेटा ĤाÜत करन ेकȧ दर 5 

एमबीपीएस है। चूंͩक डेटा ĤाÜत करने कȧ दर धीमी है, इसͧलए संचरण के दौरान कुछ डटेा खो जाएगा। इससे 
बचने के ͧलए, ǐरसीवर Y को Ĥेषक X को गǓत बेमेल के बारे मɅ सूͬचत करना होगा ताͩक Ĥेषक X अपनी 
संचरण दर को समायोिजत कर सके। इसी तरह, एÈसेस कंĚोल उस नोड को तय करता है जो समय के एक 
ͪवशेष ¢ण मɅ संचार चैनल मɅ साझा ͩकए गए ͧलकं तक पहंुचेगा। 

इंटरनेट Ĥोटोकॉल के Ĥकार 
इंटरनेट Ĥोटोकॉल ͪवͧभÛन Ĥकार के होत ेहɇ और इनके अलग-अलग उपयोग होत ेहɇ। इनका उãलेख नीचे 
ͩकया गया है: 
1. टȣसीपी/आईपी (Ěांसͧमशन कंĚोल Ĥोटोकॉल/इंटरनेट Ĥोटोकॉल) 
2. एसएमटȣपी (सरल मेल Ěांसफर Ĥोटोकॉल) 
3. पीपीपी (पॉइंट-टू-पॉइंट Ĥोटोकॉल) 
4. एफ़टȣपी (फ़ाइल Ěांसफ़र Ĥोटोकॉल) 
5. एसएफटȣपी (सुरͯ¢त फ़ाइल èथानांतरण Ĥोटोकॉल) 
6. HTTP (हाइपर टेÈèट Ěांसफर Ĥोटोकॉल) 
7. HTTPS (हाइपरटेÈèट Ěांसफर Ĥोटोकॉल ͧसÈयोर) 
8. टेलनेट (टͧम[नल नेटवक[ ) 
9. POP3 (पोèट ऑͩफस Ĥोटोकॉल 3) 

10. आईपीवी 4 

11. आईपीवी6 

12. आईसीएमपी 
13. यूडीपी 
14. आईएमएपी 
15. एसएसएच 

16. धानीमूष 
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1. टȣसीपी/आईपी (Ěांसͧमशन कंĚोल Ĥोटोकॉल/इंटरनेट Ĥोटोकॉल) 
टȣसीपी/आईपी मɅ, आईपी Ĥोटोकॉल यह सǓुनिæचत करता है ͩक इंटरनेट से जुड़ े Ĥ×येक कंÜयूटर मɅ एक 
ͪवͧशçट सीǐरयल नंबर हो िजसे आईपी एĜसे कहा जाता है। टȣसीपी ǓनǑद[çट करता है ͩक इंटरनेट पर डेटा 
का आदान-Ĥदान कैसे ͩकया जाता है और इसे आईपी पैकेट मɅ कैसे तोड़ा जाना चाǑहए। यह यह भी सुǓनिæचत 
करता है ͩक पैकेट मɅ संदेश डेटा के İोत, संदेश डेटा के गंतåय, संदेश डेटा को ͩफर से इकɪठा करने के Đम 
के बारे मɅ जानकारȣ हो और यह जाँचता है ͩक संदेश ͪवͧशçट गंतåय पर सहȣ तरȣके से भेजा गया है या 
नहȣं। टȣसीपी को कनेÈशन-उÛमुख Ĥोटोकॉल के Ǿप मɅ भी जाना जाता है। 

 
टȣसीपी/आईपी 

अͬधक जानकारȣ के ͧलए कृपया TCP/IP मॉडल लेख देखɅ। 
2. एसएमटȣपी (ͧसपंल मेल Ěांसफर Ĥोटोकॉल) 
SMTP Ĥोटोकॉल आउटगोइंग ईमेल भेजने और ͪवतǐरत करने के ͧलए मह×वपूण[ है। यह Ĥोटोकॉल मेल के 
हेडर का उपयोग ǐरसीवर कȧ ईमेल आईडी ĤाÜत करने के ͧलए करता है और मेल को आउटगोइंग मेल कȧ 
कतार मɅ दज[ करता है। और जसैे हȣ यह मेल को ĤाÜतकता[ ईमेल आईडी पर पहंुचाता है, यह ईमेल को 
आउटगोइंग सूची से हटा देता है। संदेश या इलेÈĚॉǓनक मेल टेÈèट, वीͫडयो, छͪव आǑद पर ͪवचार कर सकता 
है। यह कुछ संचार सव[र Ǔनयमɉ को èथाͪपत करने मɅ मदद करता है। 
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3. पीपीपी (पॉइंट-टू-पॉइंट Ĥोटोकॉल) 
PPP एक संचार Ĥोटोकॉल है िजसका उपयोग दो संचार उपकरणɉ के बीच सीधा संबंध बनाने के ͧलए ͩकया 
जाता है। यह Ĥोटोकॉल उन Ǔनयमɉ को पǐरभाͪषत करता है िजनका उपयोग करके दो ͫडवाइस एक दसूरे के 
साथ Ĥमाणीकरण करɅगे और एक दसूरे के साथ सूचना का आदान-Ĥदान करɅगे। उदाहरण के ͧलए, एक 
उपयोगकता[ अपने पीसी को इंटरनेट सेवा Ĥदाता के सव[र से जोड़ता है और वह भी PPP का उपयोग करता 
है। इसी तरह, सीधे संचार के ͧलए दो राउटर को जोड़ने के ͧलए यह PPP का उपयोग करता है। 
4. एफ़टȣपी (फ़ाइल Ěांसफ़र Ĥोटोकॉल) 
इस Ĥोटोकॉल का उपयोग एक ͧसèटम से दसूरे ͧसèटम मɅ फ़ाइलɉ को èथानांतǐरत करने के ͧलए ͩकया 
जाता है। यह Èलाइंट-सव[र मॉडल पर काम करता है । जब कोई मशीन ͩकसी दसूरȣ मशीन से फ़ाइल 
èथानांतरण के ͧलए अनुरोध करती है, तो FTO दोनɉ के बीच एक कनेÈशन èथाͪपत करता है और उनके 
आईडी और पासवड[ का उपयोग करके एक दसूरे को Ĥमाͨणत करता है। और, मशीनɉ के बीच वांǓछत फ़ाइल 
èथानांतरण होता है। 

 
एफ़टȣपी 

5. एसएफटȣपी (सुरͯ¢त फ़ाइल èथानांतरण Ĥोटोकॉल)  
SFTP िजसे SSH FTP के नाम से भी जाना जाता है, ͧसÈयोर शेल (SSH) पर फ़ाइल Ěांसफ़र Ĥोटोकॉल 
(FTP) को संदͧभ[त करता है Èयɉͩक यह Ěांसͧमशन के दौरान कमांड और डेटा दोनɉ को एिÛĐÜट करता है। 
SFTP SSH के ͪवèतार के Ǿप मɅ काय[ करता है और फ़ाइलɉ और डेटा को एिÛĐÜट करता है और ͩफर उÛहɅ 
एक सुरͯ¢त शले डेटा èĚȣम पर भेजता है। इस Ĥोटोकॉल का उपयोग कमांड लाइन से कमांड ǓनçपाǑदत 
करत ेसमय अÛय ͧसèटम से दरूèथ Ǿप से कनेÈट करने के ͧलए ͩकया जाता है। 
6. HTTP (हाइपर टेÈèट Ěांसफर Ĥोटोकॉल) 
HTTP Ĥोटोकॉल का उपयोग इंटरनेट पर हाइपरटेÈèट को èथानांतǐरत करने के ͧलए ͩकया जाता है और इसे 
सूचना हèतांतरण के ͧलए www (वãड[ वाइड वेब) ɮवारा पǐरभाͪषत ͩकया गया है। यह Ĥोटोकॉल पǐरभाͪषत 
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करता है ͩक सूचना को कैसे ĤाǾͪपत और Ĥेͪषत ͩकया जाना चाǑहए। और, यह उन ͪवͧभÛन ͩĐयाओं को भी 
पǐरभाͪषत करता है जो वेब Ħाउज़र को ͩकसी ͪवशषे वेब पेज तक पहँुचने के ͧलए ͩकए गए कॉल के जवाब 
मɅ करनी चाǑहए। जब भी कोई उपयोगकता[ अपना वेब Ħाउज़र खोलता है, तो उपयोगकता[ अĤ×य¢ Ǿप से 
HTTP का उपयोग करेगा Èयɉͩक यह वह Ĥोटोकॉल है िजसका उपयोग वãड[ वाइड वेब पर टेÈèट, ͬचğ और 
अÛय मãटȣमीͫडया फ़ाइलɉ को साझा करने के ͧलए ͩकया जा रहा है ।  

 
एचटȣटȣपी 

7. HTTPS (हाइपरटेÈèट Ěांसफर Ĥोटोकॉल ͧसÈयोर) 
HTTPS हाइपरटेÈèट Ěांसफर Ĥोटोकॉल (HTTP) का एक ͪवèतार है। इसका उपयोग एिÛĐÜशन और 
Ĥमाणीकरण के ͧलए SSL/TLS Ĥोटोकॉल के साथ कंÜयूटर नेटवक[  पर सुरͯ¢त संचार के ͧलए ͩकया जाता 
है। इसͧलए, आम तौर पर, एक वेबसाइट मɅ HTTP Ĥोटोकॉल होता है, लेͩकन अगर वेबसाइट ऐसी है जो Đेͫडट 
काड[ ͪववरण, डǒेबट काड[ ͪववरण, OTP आǑद जसैी कुछ संवेदनशील जानकारȣ ĤाÜत करती है, तो वेबसाइट 
को अͬधक सुरͯ¢त बनाने के ͧलए SSL Ĥमाणपğ èथाͪपत करना आवæयक है। इसͧलए, ͩकसी वेबसाइट पर 
कोई भी संवेदनशील जानकारȣ दज[ करने से पहले, हमɅ यह जांचना चाǑहए ͩक ͧलकं HTTPS है या नहȣं। यǑद 
यह HTTPS नहȣं है, तो यह संवेदनशील जानकारȣ दज[ करने के ͧलए पया[Üत सुरͯ¢त नहȣं हो सकता है। 
8. टेलनेट (टͧम[नल नेटवक[ ) 
TELNET एक मानक TCP/IP Ĥोटोकॉल है िजसका उपयोग ISO ɮवारा दȣ गई वचु[अल टͧम[नल सेवा के ͧलए 
ͩकया जाता है। यह एक èथानीय मशीन को दसूरे से कनेÈट करने मɅ स¢म बनाता है। िजस कंÜयूटर को 
जोड़ा जा रहा है उसे ǐरमोट कंÜयूटर कहा जाता है और जो कनेÈट हो रहा है उसे èथानीय कंÜयूटर कहा 
जाता है। TELNET ऑपरेशन हमɅ दरूèथ कंÜयूटर पर ͩकए जा रहे ͩकसी भी काय[ को èथानीय कंÜयूटर मɅ 
Ĥदͧश[त करने देता है। यह Èलाइंट/सव[र ͧसɮधांत पर काम करता है। èथानीय कंÜयूटर टेलनेट Èलाइंट ĤोĒाम 
का उपयोग करता है जबͩक दरूèथ कंÜयूटर टेलनेट सव[र ĤोĒाम का उपयोग करता है। 
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9. POP3 (पोèट ऑͩफस Ĥोटोकॉल 3) 

POP3 का मतलब है पोèट ऑͩफस Ĥोटोकॉल वज[न 3. इसमɅ दो मैसेज एÈसेस एजɅट (MAAs) हɇ, िजनमɅ से 
एक Èलाइंट MAA (मैसेज एÈसेस एजɅट) है और दसूरा सव[र MAA (मैसेज एÈसेस एजɅट) है जो मेलबॉÈस से 
संदेशɉ तक पहँुचने के ͧलए है। यह Ĥोटोकॉल हमɅ ǐरसीवर मेल सव[र पर मेलबॉÈस से ǐरसीवर के कंÜयूटर 
पर ईमेल ĤाÜत करने और Ĥबंͬधत करने मɅ मदद करता है। यह ǐरसीवर और ǐरसीवर मेल सव[र के बीच 
ǓनǑहत है। इसे वन-वे Èलाइंट-सव[र Ĥोटोकॉल भी कहा जा सकता है । POP3 दो पोट[ यानी पोट[ 110 और पोट[ 
995 पर काम करता है। 
10. आईपीवी4 

इंटरनेट Ĥोटोकॉल का चौथा और शǾु मɅ åयापक Ǿप से इèतेमाल ͩकया जाने वाला संèकरण IPv4 (इंटरनेट 
Ĥोटोकॉल संèकरण 4) कहलाता है। यह इंटरनेट Ĥोटोकॉल का सबसे लोकͪĤय संèकरण है और पूरे नेटवक[  मɅ 
डेटा पैकेट ͪवतǐरत करन ेका काम करता है। IPv4 के ͧलए अͬधकतम अɮͪवतीय पते 4,294,967,296 (232) 

हɇ, जो 32-ǒबट पतɉ के उपयोग के कारण संभव हɇ। नेटवक[  पता और होèट पता Ĥ×येक पत ेके दो घटक हɇ। 
होèट पता नेटवक[  के भीतर एक ͪवशषे ͫडवाइस कȧ पहचान करता है, जबͩक नेटवक[  पता उस नेटवक[  कȧ 
पहचान करता है िजससे होèट संबंͬधत है। "डॉटेड डसेीमल" नोटेशन मɅ, जो IPv4 पतɉ के ͧलए मानक है, पत े
के Ĥ×येक ऑÈटेट (8 ǒबट) को उसके दशमलव मान ɮवारा दशा[या जाता है और एक डॉट (जैसे 192.168.1.1) 

ɮवारा अलग ͩकया जाता है। 
11. आईपीवी6 

इंटरनेट Ĥोटोकॉल का सबसे हाͧलया सèंकरण, IPv6, IPv4 Ĥोटोकॉल कȧ कͧमयɉ को दरू करने के ͧलए बनाया 
गया था। IPv4 के 32-ǒबट पतɉ के साथ अͬधकतम 4.3 ǒबͧलयन अɮͪवतीय पते संभव हɇ। इसके ͪवपरȣत, 

IPv6 128-ǒबट पतɉ का उपयोग करता है, जो काफȧ अͬधक संÉया मɅ अɮͪवतीय पतɉ को स¢म बनाता है। 
यह मह×वपूण[ है Èयɉͩक IPv4 पत ेसमाÜत हो रहे थे और ऐसे उपकरणɉ कȧ सÉंया बढ़ रहȣ है िजÛहɅ इंटरनेट 
एÈसेस कȧ आवæयकता होती है। इसके अǓतǐरÈत, IPv6 एकȧकृत Ĥमाणीकरण और एिÛĐÜशन जसैी उÛनत 
सुर¢ा सुͪवधाएँ Ĥदान करता है और साथ हȣ मोबाइल उपकरणɉ के ͧलए बेहतर समथ[न भी Ĥदान करता है। 
IPv6 समथ[न वेबसाइटɉ और इंटरनेट सेवा Ĥदाताओं के बीच फैल गया है, और यह अनुमान लगाया जा रहा 
है ͩक यह धीरे-धीरे IPv4 को मÉुय इंटरनेट Ĥोटोकॉल के Ǿप मɅ ͪवèथाͪपत कर देगा। 
अͬधक जानकारȣ के ͧलए कृपया IPv4 और IPv6 के बीच अंतर लेख देखɅ।  
12. आईसीएमपी 
ICMP (इंटरनेट कंĚोल मैसेज Ĥोटोकॉल) एक नेटवक[  Ĥोटोकॉल है िजसका उपयोग ğुǑट संदेश और नेटवक[  
िèथǓतयɉ के बारे मɅ पǐरचालन जानकारȣ भेजने के ͧलए ͩकया जाता है। यह इंटरनेट Ĥोटोकॉल (IP) सूट का 
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एक अͧभÛन अगं है और इसका उपयोग नेटवक[  कनेिÈटͪवटȣ के साथ समèयाओं का Ǔनदान और समèया 
Ǔनवारण करने मɅ मदद करने के ͧलए ͩकया जाता है। ICMP संदेश आमतौर पर नेटवक[  ͫडवाइस, जसैे राउटर 
ɮवारा डटेाĒाम को अĒेͪषत करने मɅ आन ेवालȣ ğुǑटयɉ या असाधारण िèथǓतयɉ के जवाब मɅ उ×पÛन होत े
हɇ। ICMP संदेशɉ के कुछ उदाहरणɉ मɅ शाͧमल हɇ: 
 इको अनुरोध और इको उƣर (ͪपगं) 
 गंतåय पहंुच - योÊय नहȣं है 

 समय बीत गया 
 पुनǓन[दȶशन 

ICMP का उपयोग नेटवक[  Ĥबंधन उपकरणɉ ɮवारा होèट कȧ पहंुच ¢मता का परȣ¢ण करने और पैकेट के 
İोत से गंतåय तक और वापस याğा करने के ͧलए राउंड-ǑĚप समय को मापने के ͧलए भी ͩकया जा सकता 
है। यह Úयान Ǒदया जाना चाǑहए ͩक ICMP एक सुरͯ¢त Ĥोटोकॉल नहȣं है, इसका उपयोग DDoS Ĥवध[न जसै े
कुछ Ĥकार के नेटवक[  हमलɉ मɅ ͩकया जा सकता है। 
13. यूडीपी 
UDP (यूजर डेटाĒाम Ĥोटोकॉल) एक कनेÈशन रǑहत, अͪवæवसनीय Ěांसपोट[ लेयर Ĥोटोकॉल है। TCP के 
ͪवपरȣत, यह डेटा संचाǐरत करने से पहले ͫडवाइस के बीच एक ͪवæवसनीय कनेÈशन èथाͪपत नहȣं करता है, 

और यह गारंटȣ नहȣं देता है ͩक डेटा पैकेट उसी Đम मɅ ĤाÜत ͩकए जाएँगे िजस Đम मɅ उÛहɅ भेजा गया था 
या वे ĤाÜत ͩकए जाएँगे हȣ। इसके बजाय, UDP ǒबना ͩकसी ğुǑट जाँच या Ĥवाह Ǔनयğंण के बस डेटा के 
पैकेट को गंतåय पर भेजता है। UDP का उपयोग आम तौर पर èĚȣͧमगं वीͫडयो और ऑͫडयो, ऑनलाइन 
गेͧमगं और VoIP (वॉयस ओवर इंटरनेट Ĥोटोकॉल) जसैे वाèतͪवक समय के अनुĤयोगɉ के ͧलए ͩकया जाता 
है , जहा ँथोड़ी माğा मɅ डेटा खोना èवीकाय[ है और कम ͪवलंबता मह×वपूण[ है। UDP TCP से तेज़ है Èयɉͩक 
इसमɅ ओवरहेड कम है। इसे कनेÈशन èथाͪपत करने कȧ आवæयकता नहȣं है, इसͧलए यह तुरंत डेटा पैकेट 
भेज सकता है। इसे और अͬधक भेजने से पहले इस बात कȧ पुिçट के ͧलए Ĥती¢ा करने कȧ भी आवæयकता 
नहȣं है ͩक डेटा ĤाÜत हो गया है, इसͧलए यह उÍच दर पर डेटा संचाǐरत कर सकता है। 
14. आईएमएपी 
IMAP (इंटरनेट मैसेज एÈसेस Ĥोटोकॉल) एक Ĥोटोकॉल है िजसका उपयोग मेल सव[र से ईमेल ĤाÜत करने 
के ͧलए ͩकया जाता है। यह उपयोगकता[ओ ंको èथानीय ͫडवाइस पर डाउनलोड करने के बजाय सव[र पर 
अपने ईमेल तक पहँुचने और उÛहɅ Ĥबंͬधत करने कȧ अनुमǓत देता है। इसका मतलब है ͩक उपयोगकता[ कई 
ͫडवाइस से अपने ईमेल तक पहँुच सकता है और ईमेल सभी ͫडवाइस मɅ ͧसकं हो जाएँगे। IMAP POP3 

(पोèट ऑͩफस Ĥोटोकॉल सèंकरण 3) कȧ तुलना मɅ अͬधक लचीला है Èयɉͩक यह उपयोगकता[ओ ंको सव[र 
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पर अपन ेईमेल तक पहँुचन ेऔर उÛहɅ åयविèथत करने कȧ अनुमǓत देता है, और कई उपयोगकता[ओ ंको एक 
हȣ मेलबॉÈस तक पहँुचने कȧ अनुमǓत भी देता है। 
15. एसएसएच 

SSH (ͧसÈयोर शले) एक Ĥोटोकॉल है िजसका उपयोग सुरͯ¢त ǐरमोट लॉͬगन और अÛय सुरͯ¢त नेटवक[  
सेवाओं के ͧलए ͩकया जाता है। यह सव[र, नेटवक[  ͫडवाइस और अÛय कंÜयूटर ͧसèटम को दरूèथ Ǿप से 
एÈसेस करने और Ĥबंͬधत करन ेका एक सुरͯ¢त और एिÛĐÜटेड तरȣका Ĥदान करता है। SSH उपयोगकता[ 
को Ĥमाͨणत करने और संचाǐरत ͩकए जा रहे डेटा को एिÛĐÜट करने के ͧलए साव[जǓनक-कंुजी ͩĐÜटोĒाफȧ 
का उपयोग करता है, जो इसे टेलनेट जसैे पारंपǐरक ǐरमोट लॉͬगन Ĥोटोकॉल कȧ तुलना मɅ बहुत अͬधक 
सुरͯ¢त बनाता है। SSH SCP (ͧसÈयोर कॉपी) और SFTP (ͧसÈयोर फाइल Ěांसफर Ĥोटोकॉल) Ĥोटोकॉल का 
उपयोग करके सुरͯ¢त फ़ाइल Ěांसफ़र कȧ भी अनुमǓत देता है। इसका åयापक Ǿप से यूǓनÈस-आधाǐरत 
ऑपरेǑटंग ͧसèटम मɅ उपयोग ͩकया जाता है और यह ͪवडंोज के ͧलए भी उपलÞध है। इसका उपयोग आमतौर 
पर ͧसèटम Ĥशासक, डेवलपस[ और अÛय तकनीकȧ उपयोगकता[ओ ंɮवारा सव[र और अÛय नेटवक[  ͫडवाइस 
को दरूèथ Ǿप से एÈसेस करन ेऔर Ĥबंͬधत करने के ͧलए ͩकया जाता है। 
16. गोफर 
गोफर एक Ĥकार का फ़ाइल पुनĤा[िÜत Ĥोटोकॉल है जो फ़ाइलɉ के आसान Ĥबंधन, पुनĤा[िÜत और खोज के 
ͧलए कुछ ͪववरण के साथ डाउनलोड करने योÊय फ़ाइलɅ Ĥदान करता है। सभी फ़ाइलɉ को एक दरूèथ कंÜयूटर 
पर èतरȣकृत तरȣके से åयविèथत ͩकया जाता है। यह एक पुराना Ĥोटोकॉल है और आजकल इसका óयादा 
इèतेमाल नहȣं होता है। 
 
Switch 

राउटर एक नेटवͩकɍ ग ͫडवाइस है जो नेटवक[  लेयर यानी ISO-OSI मॉडल कȧ तीसरȣ लेयर पर काम करता 
है और यह मãटȣपोट[ ͫडवाइस है। यह नेटवक[  के बीच डटेा Ĥवाह Ĥदान करने के ͧलए नेटवक[  के बीच एक 
सरल कनेÈशन èथाͪपत करता है। राउटर पैकेट के Ǿप मɅ डेटा Ěांसफर करता है िजसका उपयोग LAN के 
साथ-साथ MAN मɅ भी ͩकया जाता है। 
यह नेटवक[  लेयर 3 पर काम करता है और इसका उपयोग LAN, MAN और WAN मɅ ͩकया जाता है। यह 
IP एĜसे को èटोर करता है और खुद हȣ एĜसे को बनाए रखता है। 
राउटर का काय[ 
 कई नेटवक[  वाले उपकरण, िजनमɅ पी.सी., टैबलेट, ͪĤटंर और अÛय वèतुए ंशाͧमल हɇ, को घर या 

काय[èथल मɅ राउटर का उपयोग करके इंटरनेट से जोड़ा जा सकता है और नेटवक[  बनाया जा सकता है। 
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 इन उपकरणɉ और इंटरनेट के बीच संचार को सुͪवधाजनक बनाने के ͧलए, राउटर पहले मॉडेम को अÛय 
उपकरणɉ से जोड़ता है। 

 ǓनǑद[çट आईपी पत ेवाले डटेा पैकेटɉ को राउटरɉ ɮवारा नेटवकɟ के पार या नेटवकɟ के भीतर Ǿट और 
Ĥेͪषत ͩकया जाता है। 

 यह इंटरनेट से जड़ु ेĤ×येक उपकरण को एक èथानीय आईपी पता Ĥदान करके ऐसा करता है; इससे 
उͬचत गंतåय कȧ गारंटȣ ͧमलती है, तथा नेटवक[  मɅ डेटा के खो जाने से बचाव होता है। 

 एक बार इçटतम और सबसे तेज़ पथ Ǔनधा[ǐरत हो जाने पर, डेटा पैकेट उस पथ से नेटवक[  से जुड़ े
उपकरणɉ तक भेजे जाते हɇ। 

राउटर के Ĥकार 

1. वायरलेस राउटर 

 चूंͩक नेटवͩकɍ ग उपकरणɉ से जुड़ने के ͧलए इÛहɅ तारɉ या केबलɉ कȧ आवæयकता नहȣं होती, इसͧलए 
वायरलेस राउटर घरɉ और कंपǓनयɉ मɅ सबसे åयापक Ǿप से उपयोग ͩकए जाने वाले राउटर हɇ। 

 आईडी और पासवड[ के साथ, केवल अͬधकृत उपयोगकता[ हȣ नेटवक[  तक पहंुच सकत ेहɇ, िजससे सुरͯ¢त 
कनेÈशन सुǓनिæचत होता है। 

 ǓनǑद[çट सीमा के भीतर कोई भी n उपयोगकता[ वायरलेस राउटर का उपयोग करके इंटरनेट का उपयोग 
कर सकता है। 

2. वायड[ राउटर 

 जैसा ͩक नाम से हȣ èपçट है, नेटवक[  ͫडवाइसɉ से कनेÈट करने के ͧलए इसे एक तार या केबल कȧ 
आवæयकता होती है। 

 इन राउटरɉ का उपयोग Ïयादातर छोटȣ कंपǓनयɉ या èकूलɉ मɅ पीसी को ईथरनेट केबल से जोड़ने के 
ͧलए ͩकया जाता है। 

 इसमɅ वाई-फाई एÈसेस Üवाइंट भी है तथा वीओआईपी (वॉयस-ओवर-इंटरनेट Ĥोटोकॉल) तकनीक के 
माÚयम से मोबाइल फोन को इससे जोड़ा जा सकता है। 

राउटर के लाभ 

 अͬधकांश नेटवͩकɍ ग ͫडवाइस ͩकसी भी समय तारɉ कȧ उलझन कȧ ͬचतंा ͩकए ǒबना वायरलेस राउटर से 
कनेÈट हो सकते हɇ। 

 यह ईथरनेट, WLAN और वाई-फाई सǑहत कई नेटवक[  आͩक[ टेÈचर का उपयोग करके कनेÈशन èथाͪपत 
कर सकता है। 

 यह पासवड[-सरंͯ¢त, अ×यंत सुरͯ¢त नेटवक[  पहंुच Ĥदान करता है। 
 यह नेटवक[  Ěैͩफ़क को कम करने के ͧलए टकराव फ़ंÈशन का उपयोग करता है। 
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 इंटेͧलजɅस और ǾǑटगं टेबल के उपयोग से, यह डेटा पैकेɪस को सबसे कुशल पथ के माÚयम से सहȣ 
èथान पर पहंुचाता है। 

 

 
Router 

यह एक पॉइंट-टू-पॉइंट संचार उपकरण है। मूल Ǿप से, यह एक Ĥकार का पुल है जो बेहतर कनेÈशन 
Ĥदान करता है। यह एक Ĥकार का उपकरण है जो उस समय कȧ आवæयकताओं के अनुसार कनेÈशन सेट 
करता है और रोकता है। यह Ýलͫडगं, ͩफ़ãटǐरगं और ŉेम Ěांसͧमशन जसैी कई ͪवशषेताओ ंके साथ आता 
है। 
िèवच का काय[ 
 जहां तक हमारȣ जानकारȣ है, Ĥ×येक नेटवͩकɍ ग ͫडवाइस का एक ͪवͧशçट मीͫडया एÈसेस कंĚोल (MAC) 

पता होता है। 
 एक IP पैकेट एक ͫडवाइस या कंÜयूटर से दसूरे ͫडवाइस या कंÜयूटर पर एक िèवच के माÚयम से भेजा 

जाता है, जो IP पैकेट को एक ĥेम और उसके İोत और गंतåय MAC पत ेके साथ समाǑहत कर देता 
है। 

 लêय ͫडवाइस पर पहंुचने पर ĥेम को हटा Ǒदया जाता है, जो तब आईपी पैकेट ĤाÜत करता है और 
केवल उस ͫडवाइस से कनेÈट कर सकता है जो दज[ ͩकए गए गंतåय मैक पते से मेल खाता है। 
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िèवच के Ĥकार 

1. Ĥबंͬधत िèवच 

Èयɉͩक हम अपने नेटवक[  को पूरȣ तरह से पूरा करन ेके ͧलए Ĥबंͬधत िèवच को आसानी से ͫडज़ाइन कर 
सकत ेहɇ, वे अǓतǐरÈत ¢मताएँ Ĥदान करत ेहɇ और अĤबंͬधत िèवच कȧ तुलना मɅ अͬधक लचीले होते हɇ। 
वे अͬधक सुरͯ¢त भी हɇ। पǐरणामèवǾप, हम अͬधक Ǔनयंğण करने, अपने नेटवक[  कȧ बेहतर सुर¢ा करने 
और नेटवक[  उपयोगकता[ओ ंको Ĥदान कȧ जाने वालȣ सेवा कȧ गुणवƣा बढ़ाने मɅ स¢म हɉगे। 
2. अĤबंͬधत िèवच 

अनमैनेÏड िèवच के ͧलए बेͧसक कनेÈशन Ĥाथͧमक उपयोग है। ये आम तौर पर छोटे नेटवक[  या ऐसे 
èथानɉ पर पाए जाते हɇ जहाँ मामूलȣ सÉंया मɅ अǓतǐरÈत पोट[ कȧ आवæयकता होती है, जैसे ͩक कॉÛŉɅ स 
Ǿम, लैब या Ǔनवास। अनमैनेÏड िèवच के काम करने के ͧलए Üलग इन करना हȣ पया[Üत है; ͩकसी 
कॉिÛफ़गरेशन कȧ आवæयकता नहȣं है। 
िèवच के लाभ 

 यह नेटवक[  कȧ उपलÞध बɇडͪवɬथ को बढ़ाता है। 
 इसका ͫडवाइस या वक[ èटेशन से सीधा संबंध हो सकता है। 
 नेटवक[  के Ĥदश[न मɅ सुधार करता है. 
 िèवच नेटवक[  मɅ ĥेम टकराव को कम करते हɇ Èयɉͩक व ेĤ×येक नेटवक[  के टकराव डोमेन को ͪवकͧसत 

करने मɅ मदद करत ेहɇ। 
 यह ͪवͧशçट होèटɉ, जसैे ͩक पीसी, पर दबाव को कम करने मɅ सहायता करता है 

राउटर का मÉुय उɮदेæय ͪवͧभÛन नेटवक[  को एक साथ जोड़ना है और यह नेटवक[  लेयर मɅ काम करता है, 

जबͩक िèवच का मुÉय उɮदेæय ͪवͧभÛन उपकरणɉ को एक साथ जोड़ना है और यह डटेा ͧलकं लेयर मɅ काम 
करता है।  
आइये राउटर और िèवच के बीच अंतर देखɅ: 

Router Switch 

राउटर का मुÉय उɮदेæय ͪवͧभÛन नेटवकɟ को एक 

साथ जोड़ना है। 

जबͩक िèवच का मुÉय उɮदेæय ͪवͧभÛन उपकरणɉ को 

एक साथ जोड़ना है। 

यह नेटवक[  परत मɅ काम करता है . जबͩक यह डेटा ͧलकं परत मɅ काम करता है . 
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Router Switch 

राउटर का उपयोग LAN के साथ-साथ MAN ɮवारा 

भी ͩकया जाता है । 

जबͩक िèवच का उपयोग केवल LAN ɮवारा ͩकया 

जाता है। 

राउटर के माÚयम से डटेा पैकेट के Ǿप मɅ भेजा 

जाता है। 

जबͩक िèवच के माÚयम से डेटा ĥेम के Ǿप मɅ भेजा 

जाता है। 

राउटर मɅ टकराव कम होता है। जबͩक पूण[ ɮवैध िèवच मɅ कोई टकराव नहȣं होता है। 

राउटर NAT के साथ संगत है . हालांͩक यह NAT के साथ संगत नहȣं है। 

राउटर िèवच कȧ तुलना मɅ अपे¢ाकृत अͬधक महंगा 

उपकरण है। 

िèवच हब से महंगा उपकरण है , लेͩकन राउटर से 

सèता है। 

वायरलेस के ͧलए अͬधकतम गǓत 1-10 एमबीपीएस 

है और वायड[ कनेÈशन के ͧलए अͬधकतम गǓत 

100 एमबीपीएस है। 

अͬधकतम गǓत 10Mbps से 100Mbps है। 

राउटर को कनेÈट होने के ͧलए कम से कम दो 

नेटवक[  कȧ आवæयकता होती है।  

िèवच को कनेÈट करने के ͧलए कम से कम एकल 

नेटवक[  कȧ आवæयकता होती है। 

ǾǑटगं के Ĥकार हɇ: अनुकूलȣ और गैर-अनुकूलȣ 

ǾǑटगं । 
िèवͬचगं के Ĥकार हɇ: सͩक[ ट , पैकेट और संदेश िèवͬचगं। 

 
Internet Address 

IP पता या इंटरनेट Ĥोटोकॉल पता, सÉंयाओं कȧ एक अनूठȤ िèĚंग है जो कंÜयूटर नेटवक[  से जुड़ ेĤ×येक 
ͫडवाइस को सɋपी जाती है जो संचार के ͧलए इंटरनेट Ĥोटोकॉल का उपयोग करता है। यह एक पहचानकता[ 
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के Ǿप मɅ काय[ करता है जो ͫडवाइस को नेटवक[  पर डेटा भेजने और ĤाÜत करने कȧ अनुमǓत देता है, यह 
सुǓनिæचत करता है ͩक यह डेटा सहȣ गंतåय तक पहँुचता है। 
इंटरनेट पर मौजूद हर ͫडवाइस को एक घर कȧ तरह कãपना करɅ। इन घरɉ मɅ से ͩकसी एक मɅ रहन ेवाले 

दोèत को पğ भेजने के ͧलए आपको उनके घर का पता चाǑहए। ͫडिजटल दǓुनया मɅ, इस घर के पत ेको 

हम IP (इंटरनेट Ĥोटोकॉल) पता कहते हɇ । यह सÉंयाओं कȧ एक अनूठȤ िèĚंग है िजसे अवͬध (IPv4) या 

कोलन (IPv6) ɮवारा अलग ͩकया जाता है जो इंटरनेट या èथानीय नेटवक[  से जुड़ ेĤ×येक ͫडवाइस कȧ 

पहचान करता है। 

आईपी एĜेस के Ĥकार 

आईपी पतɉ को उनकȧ संरचना, उɮदेæय और िजस Ĥकार के नेटवक[  मɅ वे उपयोग ͩकए जाते हɇ, उसके आधार 
पर कई तरȣकɉ से वगȸकृत ͩकया जा सकता है। यहां आईपी पतɉ के ͪवͧभÛन वगȸकरणɉ का ͪववरण Ǒदया 
गया है: 

1. एĜेͧसगं èकȧम के आधार पर (IPv4 बनाम IPv6) 

आईपीवी4: 

यह IP पत ेका सबसे आम Ǿप है। इसमɅ डॉɪस ɮवारा अलग ͩकए गए सÉंयाओं के चार सेट होत ेहɇ। 
उदाहरण के ͧलए, 192.158.1.38। सÉंयाओं का Ĥ×येक सेट 0 से 255 तक हो सकता है। यह ĤाǾप 4 

ǒबͧलयन से अͬधक अɮͪवतीय पतɉ का समथ[न कर सकता है। यहाँ बताया गया है ͩक संरचना कैसे 
ͪवभािजत कȧ गई है: 
 चार अçटक : Ĥ×येक अçटक आठ ǒबट या एक बाइट का ĤǓतǓनͬध×व करता है, और 0 से 255 तक मान 

ले सकता है। यह सीमा आठ ǒबट के संभाͪवत संयोजनɉ (2^8 = 256 संयोजन) से ĤाÜत होती है। 
 IPv4 पत ेका उदाहरण : 192.168.1.1 

o 192 पहला अçटक है 

o 168 दसूरा अçटक है 

o 1 तीसरा अçटक है 

o 1 चौथा अçटक है 

आईपी एĜसे का Ĥ×येक भाग नेटवक[  कॉिÛफ़गरेशन के ͪवͧभÛन पहलुओं को इंͬगत कर सकता है, नेटवक[  
से लेकर उस नेटवक[  के भीतर ͪवͧशçट ͫडवाइस तक। óयादातर मामलɉ मɅ, एĜसे का नेटवक[  Ǒहèसा पहले 
एक से तीन ऑÈटेɪस ɮवारा दशा[या जाता है, जबͩक शषे भाग होèट (ͫडवाइस) कȧ पहचान करता है। 

 
IPv4 पता ĤाǾप 
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आईपीवी6: 

IPv6 पत ेIPv4 पतɉ कȧ कमी से Ǔनपटने के ͧलए बनाए गए थे। वे 32 के बजाय 128 ǒबɪस का उपयोग 
करत ेहɇ, िजससे संभाͪवत पतɉ कȧ सÉंया बहुत अͬधक हो जाती है। इन पतɉ को चार हेÈसाडेͧ समल अंकɉ 
के आठ समूहɉ के Ǿप मɅ åयÈत ͩकया जाता है, Ĥ×येक समूह 16 ǒबɪस का ĤǓतǓनͬध×व करता है। समूहɉ 
को कोलन ɮवारा अलग ͩकया जाता है। 
 IPv6 पत ेका उदाहरण : 2001:0db8:85a3:0000:0000:8a2e:0370:7334 

o Ĥ×येक समूह (जसैे 2001 , 0db8 , 85a3 , आǑद) पत ेके 16-ǒबट Þलॉक का ĤǓतǓनͬध×व करता 
है। 

ͪवèततृ जानकारȣ के ͧलए, इस लेख का संदभ[ लɅ – IPv4 बनाम IPv6 

2. उपयोग के आधार पर (साव[जǓनक बनाम Ǔनजी) 

साव[जǓनक आईपी पते 
इंटरनेट तक सीधे पहंुचन ेवाले हर ͫडवाइस को एक साव[जǓनक आईपी पता Ǒदया जाता है। यह पता पूरे 
इंटरनेट पर अɮͪवतीय है। यहा ँसाव[जǓनक आईपी पतɉ कȧ मÉुय ͪवशेषताएँ और उपयोग Ǒदए गए हɇ: 
 ͪवͧशçटता: Ĥ×येक साव[जǓनक आईपी पता वैिæवक Ǿप से अɮͪवतीय होता है। इंटरनेट पर ͩकसी भी दो 

ͫडवाइस का एक हȣ समय मɅ एक हȣ साव[जǓनक आईपी पता नहȣं हो सकता। 
 पहंुच: साव[जǓनक आईपी पत ेवाले ͫडवाइसɉ तक इंटरनेट पर कहȣं से भी सीधे पहंुचा जा सकता है, बशतȶ 

ͩक कोई फ़ायरवॉल या सुर¢ा सेǑटगं पहंुच को अवǽɮध न करे। 
 ISP ɮवारा असाइन ͩकया गया: साव[जǓनक IP पत ेइंटरनेट सेवा Ĥदाताओं (ISP) ɮवारा असाइन ͩकए 

जात ेहɇ। जब आप ͩकसी ISP के माÚयम से इंटरनेट से कनेÈट होते हɇ, तो आपके ͫडवाइस या राउटर 
को एक साव[जǓनक IP पता ĤाÜत होता है। 

 Ĥकार: साव[जǓनक आईपी पत ेèथैǓतक (ͩकसी ͫडवाइस को èथायी Ǿप से ǓनǑद[çट) या गǓतशील 
(अèथायी Ǿप से ǓनǑद[çट और समय के साथ बदल सकते हɇ) हो सकते हɇ। 

उदाहरण उपयोग: साव[जǓनक आईपी पत ेआमतौर पर वेबसाइट होèट करन ेवाले सव[र, ईमेल सव[र या 
ͩकसी भी ͫडवाइस के ͧलए उपयोग ͩकए जाते हɇ, िजसे इंटरनेट से एÈसेस करने कȧ आवæयकता होती है। 
उदाहरण के ͧलए, यǑद आप घर पर अपने सव[र पर कोई वेबसाइट होèट करत ेहɇ, तो आपके ISP को 
आपके सव[र को एक साव[जǓनक आईपी पता Ĥदान करना होगा ताͩक दǓुनया भर के उपयोगकता[ आपकȧ 
साइट तक पहँुच सकɅ । 
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Ǔनजी आईपी पते 
Ǔनजी IP पत ेǓनजी नेटवक[  (जसैे होम नेटवक[ , ऑͩफस नेटवक[ , आǑद) के भीतर उपयोग ͩकए जात ेहɇ और 
इंटरनेट पर Ǿट करने योÊय नहȣं होते हɇ। इसका मतलब यह है ͩक Ǔनजी IP पत ेवाले ͫडवाइस नेटवक[  
एĜसे Ěांसलेशन (NAT) करने वाले राउटर जसैे ĚांसलेǑटगं मैकेǓनÏम के ǒबना इंटरनेट पर ͫडवाइस के साथ 
सीधे संवाद नहȣं कर सकते हɇ। मÉुय ͪवशषेताओं मɅ शाͧमल हɇ: 
 वैिæवक Ǿप से अɮͪवतीय नहȣं: Ǔनजी आईपी पत ेको केवल अपने नेटवक[  के भीतर अɮͪवतीय होना 

आवæयक है। ͪवͧभÛन Ǔनजी नेटवक[  ǒबना ͩकसी संघष[ के आईपी पतɉ कȧ एक हȣ Įेणी का उपयोग कर 
सकत ेहɇ। 

 èथानीय संचार: इन पतɉ का उपयोग एक हȣ नेटवक[  के भीतर उपकरणɉ के बीच संचार के ͧलए ͩकया 
जाता है। इनका उपयोग इंटरनेट पर उपकरणɉ के साथ सीधे संचार करने के ͧलए नहȣं ͩकया जा सकता 
है। 

 पǐरभाͪषत Įेͨणयाँ: इंटरनेट असाइÛड नंबस[ अथॉǐरटȣ (IANA) ने Ǔनजी उपयोग के ͧलए ͪवͧशçट IP पता 
Įेͨणयाँ आरͯ¢त कȧ हɇ: 

o आईपीवी4: 10.0.0.0 से 10.255.255.255, 172.16.0.0 से 172.31.255.255, 192.168.0.0 से 
192.168.255.255 

o IPv6: FD या FC से शǾु होने वाले पत े

उदाहरण उपयोग: एक सामाÛय होम नेटवक[  मɅ, राउटर आरͯ¢त रɅज से Ĥ×येक ͫडवाइस (जसैे èमाट[फोन, 

लैपटॉप, èमाट[ टȣवी) को Ǔनजी आईपी पत ेĤदान करता है। ये ͫडवाइस एक दसूरे के साथ और राउटर के 
साथ संचार करने के ͧलए अपने Ǔनजी आईपी का उपयोग करते हɇ। राउटर इन ͫडवाइस को अपने 
साव[जǓनक आईपी पत ेका उपयोग करके इंटरनेट तक पहंुचने कȧ अनुमǓत देने के ͧलए NAT का उपयोग 
करता है। 
 

3. असाइनमɅट ͪवͬध के आधार पर (िèथर बनाम गǓतशील) 

èथैǓतक आईपी पते: 
 इÛहɅ èथायी Ǿप से ͩकसी ͫडवाइस को सɋपा जाता है, जो आमतौर पर उन सव[रɉ या ͫडवाइसɉ के ͧलए 

मह×वपूण[ होता है िजÛहɅ एक िèथर पत ेकȧ आवæयकता होती है। 
 नेटवक[  सेवाओं के ͧलए ͪवæवसनीय, िजनके ͧलए Ǔनयͧमत पहंुच कȧ आवæयकता होती है जैसे वेबसाइट, 

दरूèथ Ĥबंधन। 
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गǓतशील आईपी पते: 
 डायनेͧमक होèट कॉिÛफ़गरेशन Ĥोटोकॉल (DHCP) ɮवारा उपलÞध पतɉ के पूल से अèथायी Ǿप से 

असाइन ͩकया गया। 
 Ĥदाताओं के ͧलए लागत Ĥभावी और कुशल, तथा उपभोÈता उपकरणɉ के ͧलए उपयुÈत, िजÛहɅ èथायी 

पत ेकȧ आवæयकता नहȣं होती। 
 
Domain Name 
 

इंटरनेट पर Ĥ×येक कंÜयूटर का एक पता होता है जो ĤकृǓत मɅ अɮͪवतीय होता है। यह संÉयाओं कȧ एक 
िèĚंग है और इसे आईपी एĜसे कहा जाता है। एक दसूरे के साथ संवाद करने के ͧलए, कंÜयूटर 
अपने आईपी पत ेके माÚयम से दसूरे कंÜयूटर कȧ पहचान करत ेहɇ । इसे या तो ǒबदंȣदार दशमलव संकेतन 
या बाइनरȣ दशमलव संकेतन मɅ दशा[या जाता है। उदाहरण: पता 172.16.122.204 जब ǒबदंȣदार-दशमलव 
संकेतन मɅ इन जसैे दशा[या जाता है और इसे बाइनरȣ संकेतन मɅ पǐरवǓत[त ͩकया जा सकता है। Ǿपांतरण 
के बाद, यह 10101100 00010000 01111010 11001100 हो जाता है। लेͩकन इंसानɉ के ͧलए इस आईपी 
एĜसे को याद रखना मुिæकल है। इसͧलए इंटरनेट पर आसानी से लोकेशन ढंूढने के ͧलए DNS का 
आͪवçकार ͩकया गया । DNS का मतलब डोमेन नेम सव[र है। यह कंÜयूटर नेटवक[  पर एक अɮͪवतीय 
आईपी पत ेके ͧलए एक संकेतक कȧ तरह है। एक साǺæय के Ǿप मɅ डोमेन नाम को पता और DNS 

को इंटरनेट कȧ पता पुिèतका के Ǿप मɅ माना जा सकता है। 
 
 
 

 
 
 
 

उदाहरण-1: 

आइए डोमेन नाम के ͧलए एक उदाहरण पर ͪवचार करɅ; 
www.google.com, www.yahoo.com 
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इसमɅ “yahoo.com” को डोमेन नाम कहा जाता है। 
“www.” Ħाउज़र को उस डोमेन के ͧलए वãड[ वाइड वेब इंटरफेस देखने के ͧलए कहता है। 

उपरोÈत उदाहरण से यह èपçट है ͩक डोमेन नाम को याद रखना आईपी पते कȧ तुलना मɅ आसान है। 

उदाहरण-2: 

मान लȣिजए ͩक www.yahoo.com का IP पता 69.147.76.15 है। IP पता 69.147.76.15 कȧ तुलना मɅ 
www.yahoo.com को याद रखना आसान है। 
इस Ĥकार, हम इस तरह कह सकते हɇ; डोमेन नाम एक आईपी पते से जड़ुे अ¢रɉ कȧ िèĚंग को संदͧभ[त 
करता है और DNS एक तंğ है िजसका उपयोग आईपी पत ेको डोमेन नाम मɅ बदलने के ͧलए ͩकया जाता 
है। 
 
 

डोमेन नाम के Ĥकार: 
DNS ने सभी डोमेन नामɉ को एक पदानुĐͧमत संरचना मɅ åयविèथत ͩकया है। इस पदानुĐम के शीष[ पर 
ͪवͧभÛन शीष[-èतरȣय डोमेन आते हɇ, उसके बाद दसूरे और तीसरे èतर के डोमेन और उप-डोमेन आत ेहɇ। 
इन सभी Ĥकार के डोमेन नाम इस Ĥकार सूचीबɮध हɇ – 
शीष[ èतरȣय डोमेन (TLD): 

शीष[ èतरȣय डोमेन इंटरनेट कȧ DNS संरचना मɅ सबसे ऊंचे èतर पर होत ेहɇ। इसे कभी-कभी एÈसटɅशन भी 
कहा जाता है। इसे आगे देश कोड TLD और जेनेǐरक TLD मɅ वगȸकृत ͩकया जाता है, िजसका देश इस 
Ĥकार वͨण[त है – 
 देश कोड शीष[ èतरȣय डोमेन (ccDLDs): 

इसमɅ दो-अ¢र वाले डोमेन होते हɇ िजनमɅ हर देश के ͧलए एक Ĥͪविçट शाͧमल होती है। उदाहरण - 
भारत के ͧलए .in, ऑèĚेͧलया के ͧलए .au, संयुÈत राçĚ के ͧलए .us, जापान के ͧलए .jp आǑद। 
èथानीय दश[कɉ को लͯ¢त करने के ͧलए इसका उपयोग कंपǓनयɉ और संगठनɉ ɮवारा ͩकया जाता है। 
केवल देश के Ǔनवाͧसयɉ को हȣ उनके ǓनǑद[çट ccTLD मɅ Ĥवेश करने कȧ अनुमǓत है, लेͩकन अब कुछ 
देशɉ ने अपने देश के बाहर के उपयोगकता[ओं को उनके संबंͬधत ccTLD को पंजीकृत करने कȧ अनुमǓत 
दȣ है। 

 जेनेǐरक टॉप लेवल डोमेन (gTLDs): 

ये सभी उपयोगकता[ओं के ͧलए पंजीकरण के ͧलए खुले हɇ, चाहे उनकȧ नागǐरकता, Ǔनवास या आयु कुछ 
भी हो। कुछ gTLDs हɇ: वाͨणिÏयक साइटɉ के ͧलए .com, नेटवक[  कंपǓनयɉ के ͧलए .net, åयवसाय के 
ͧलए .biz, संगठनɉ के ͧलए .org, ͧश¢ा के ͧलए .edu। 
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ऐसे कई अÛय èतर हɇ जो TLD से नीचे हɇ - 
दसूरा èतर: 
यह DNS पदानुĐम मɅ TLD के ठȤक नीचे है। इसे लेबल भी कहा जाता है। उदाहरण: .co.in मɅ, .co ccTLD 

मɅ .in के अंतग[त दसूरा-èतरȣय डोमेन है। 
तीसरा èतर: 
यह दसूरे èतर से ठȤक नीचे है। उदाहरण: yahoo.co.in मɅ, .yahoo दसूरे èतर के डोमेन .co के अतंग[त 
तीसरा èतर डोमेन है जो .in ccTLD के अंतग[त है। 
उप-डोमेन: 
यह DNS पदानुĐम मɅ उÍच डोमेन नाम का Ǒहèसा है। उदाहरण: yahoo.com मɅ .com डोमेन का उप-
डोमेन शाͧमल है, और login.yahoo.com मɅ .yahoo.com डोमेन का उप-डोमेन शाͧमल है। 
डोमेन नाम के लाभ: 
 उपयोगकता[ को आईपी पता याद रखने कȧ आवæयकता नहȣं है। 
 अͬधक ͪवæवसनीय एवं सुरͯ¢त. 
डोमेन नाम के नुकसान: 
 आईपी एĜसे कई कारणɉ से बदलता है, इसके कारण कंÜयूटर का आईपी एĜसे बदल जाता है लेͩकन 

डीएनएस ने ͪपछले आईपी को कैश कर ͧलया होगा िजससे हमɅ गलत जानकारȣ ͧमल जाएगी। 
 
World Wide Web 

WWW का मतलब वãड[ वाइड वेब है और इसे आम तौर पर वेब के नाम से जाना जाता है। WWW कȧ 
शǽुआत CERN ने 1989 मɅ कȧ थी। WWW को दǓुनया भर कȧ अलग-अलग वेबसाइटɉ के सĒंह के Ǿप मɅ 
पǐरभाͪषत ͩकया जाता है, िजसमɅ èथानीय सव[र (या कंÜयूटर) के माÚयम से साझा कȧ गई अलग-अलग 
जानकारȣ होती है। 
वेब पेज हाइपरͧलकं का उपयोग करके एक साथ जड़ु े होत े हɇ जो HTML-èवǾͪपत होत े हɇ और िजÛहɅ 
हाइपरटेÈèट भी कहा जाता है, ये इंटरनेट कȧ मूलभूत इकाइयाँ हɇ और इÛहɅ हाइपरटेÈèट Ěांसफर Ĥोटोकॉल 
(HTTP) के माÚयम से एÈसेस ͩकया जाता है। ऐसे ͫडिजटल कनेÈशन या ͧलकं, उपयोगकता[ओ ंको जानकारȣ 
के Ĥासंͬगक टुकड़ɉ को जोड़कर आसानी से वांǓछत जानकारȣ तक पहँुचन ेकȧ अनुमǓत देत ेहɇ। हाइपरटेÈèट 
का लाभ यह है ͩक यह आपको टेÈèट से कोई शÞद या वाÈयांश चुनने और अÛय साइटɉ पर िÈलक करने 
कȧ अनुमǓत देता है, िजनके पास इसके बारे मɅ अͬधक जानकारȣ है। यह डेटा इंटरनेट पर टेÈèट, ͬचğ, ऑͫडयो 
या वीͫडयो ĤाǾपɉ मɅ Ĥèतुत ͩकया जा सकता है। 
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WWW का इǓतहास 

यह 1989 मɅ Ǒटम बन[र लȣ ɮवारा बनाया गया एक ĤोजÈेट है, िजसका उɮदेæय शोधकता[ओ ंको CERN मɅ 
Ĥभावी ढंग से एक साथ काम करने मɅ मदद करना है। यह एक संगठन है, िजसका नाम वãड[ वाइड वेब 
कंसोǑट[यम (W3C) है , िजसे वेब के आगे के ͪवकास के ͧलए ͪवकͧसत ͩकया गया था। इस संगठन का 
Ǔनदȶशन Ǒटम बन[र लȣ ɮवारा ͩकया जाता है, िजÛहɅ वेब का जनक भी कहा जाता है। CERN, जहाँ Ǒटम बन[स[ 
ने काम ͩकया, 100 से अͬधक देशɉ के 1700 से अͬधक शोधकता[ओ ंका एक समुदाय है। ये शोधकता[ CERN 

मɅ थोड़ा समय ǒबतात ेहɇ और बाकȧ समय वे अपन ेदेश मɅ अपने कॉलेजɉ और राçĚȣय शोध सुͪवधाओ ंमɅ 
काम करते हɇ, इसͧलए ठोस संचार कȧ आवæयकता थी ताͩक व ेडेटा का आदान-Ĥदान कर सकɅ ।  
 

 
WWW कȧ काय[Ĥणालȣ 
वेब Ħाउज़र का उपयोग वेब पेजɉ तक पहँुचने के ͧलए ͩकया जाता है। वेब Ħाउज़र को ऐसे ĤोĒाम के Ǿप मɅ 
पǐरभाͪषत ͩकया जा सकता है जो इंटरनेट पर टेÈèट, डटेा, ͬचğ, एनीमेशन और वीͫडयो Ĥदͧश[त करते हɇ। 
वãड[ वाइड वेब पर हाइपरͧलकं ͩकए गए संसाधनɉ को वेब Ħाउज़र ɮवारा Ĥदान ͩकए गए सॉāटवेयर इंटरफ़ेस 
का उपयोग करके एÈसेस ͩकया जा सकता है। शǽुआत मɅ, वेब Ħाउज़र का उपयोग केवल वेब सͩफɍ ग के ͧलए 
ͩकया जाता था, लेͩकन अब वे अͬधक साव[भौͧमक हो गए हɇ। 
नीचे Ǒदया गया आरेख दशा[ता है ͩक वेब ͩकस तरह से काम करता है, ठȤक वैसे हȣ जसेै इंटरनेट का  Èलाइंट-
सव[र आͩक[ टेÈचर होता है। जब उपयोगकता[ वेब पेज या अÛय जानकारȣ का अनुरोध करत ेहɇ, तो आपके 
ͧसèटम का वेब Ħाउज़र सव[र से जानकारȣ के ͧलए अनुरोध करता है और ͩफर वेब सव[र   अनुरोͬधत सेवाएँ 
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वेब Ħाउज़र को वापस Ĥदान करता है और अंत मɅ अनुरोͬधत सेवा का उपयोग उस उपयोगकता[ ɮवारा ͩकया 
जाता है िजसने अनुरोध ͩकया था। 

 
वãड[ वाइड वेब 

वेब Ħाउज़र का इèतेमाल कई कामɉ के ͧलए ͩकया जा सकता है, िजसमɅ सच[ करना, मेल भेजना, फाइल 
Ěांसफर करना और बहुत कुछ शाͧमल है। आमतौर पर इèतेमाल ͩकए जाने वाले कुछ Ħाउज़र हɇ इंटरनेट 
एÈसÜलोरर, ओपेरा ͧमनी और गूगल Đोम।  

WWW कȧ ͪवशेषताएं 
 WWW खुला İोत है. 
 यह ͪवͧभÛन वेबसाइटɉ पर फैलȣ एक ͪवतǐरत Ĥणालȣ है। 
 यह एक हाइपरटेÈèट सूचना Ĥणालȣ है।  
 यह Đॉस-Üलेटफॉम[ है।  
 कई सेवाओं के ͧलए एकल इंटरफ़ेस Ĥदान करने के ͧलए वेब Ħाउज़र का उपयोग करता है। 
 गǓतशील, इंटरैिÈटव और ͪवकासशील।    
 
HTTP 

HTTP का मतलब हाइपरटेÈèट Ěांसफर Ĥोटोकॉल है। यह इंटरनेट पर जानकारȣ साझा करने के ͧलए वेब 
Ħाउज़र और सव[र ɮवारा संचार का मÉुय तरȣका है। Ǒटम बन[र ने इसका आͪवçकार ͩकया। हाइपरटेÈèट एक 
Ĥकार का टेÈèट है िजसे ͪवशेष Ǿप से हाइपरटेÈèट माक[ अप लɇÊवेज (HTML) नामक कुछ मानक कोͫडगं 
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भाषा कȧ मदद से कोड ͩकया जाता है । HTTP/2 HTTP का नया संèकरण है। HTTP/3 HTTP का नवीनतम 
संèकरण है, िजसे 2022 मɅ Ĥकाͧशत ͩकया गया है। 
जब आप ͩकसी वेबसाइट पर जाते हɇ, तो HTTP आपके Ħाउज़र को आपके ɮवारा देखे जाने वाले वेब पेजɉ 
को Ĥदͧश[त करने के ͧलए आवæयक डटेा का अनुरोध करने और ĤाÜत करने मɅ मदद करता है। यह इंटरनेट 
के काम करन ेका एक मूलभूत Ǒहèसा है, िजससे हमारे ͧलए वेबसाइटɉ को Ħाउज़ करना और उनसे बातचीत 
करना संभव हो जाता है। 
HTTP का काय[ 

सबसे पहले, जब भी हम कोई वेबसाइट खोलना चाहते हɇ तो हम सबसे पहले एक वेब Ħाउज़र खोलत ेहɇ 
उसके बाद हम उस वेबसाइट का URL टाइप करत ेहɇ (जसेै, www.facebook.com)। यह URL अब डोमेन 
नेम सव[र (DNS) को भेजा जाता है । ͩफर DNS सबसे पहले अपने डेटाबेस मɅ इस URL के ͧलए ǐरकॉड[ कȧ 
जाँच करता है, और ͩफर DNS इस URL से संबंͬधत वेब Ħाउज़र को IP पता लौटाता है। अब Ħाउज़र वाèतͪवक 
सव[र को अनुरोध भेजने मɅ स¢म है।  
सव[र ɮवारा Èलाइंट को डेटा भेजने के बाद, कनेÈशन बंद हो जाएगा। अगर हम सव[र से कुछ और चाहत ेहɇ 
तो हमɅ Èलाइंट और सव[र के बीच कनेÈशन को ͩफर से èथाͪपत करना होगा।  

 
HTTP कȧ ͪवशेषताएँ 

HTTP एक IP आधाǐरत संचार Ĥोटोकॉल है िजसका उपयोग सव[र से Èलाइंट तक या इसके ͪवपरȣत डेटा 
पहंुचाने के ͧलए ͩकया जाता है।  
 सव[र Èलाइंट ɮवारा उठाए गए अनुरोध को संसाͬधत करता है, और सव[र और Èलाइंट एक दसूरे को 

केवल वत[मान बोलȣ और ĤǓतͩĐया अवͬध के दौरान हȣ जानते हɇ।  
 ͩकसी भी Ĥकार कȧ सामĒी का आदान-Ĥदान ͩकया जा सकता है, बशतȶ सव[र और Èलाइंट इसके 

अनुकूल हɉ।  
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 एक बार डेटा का आदान-Ĥदान हो जाने के बाद, सव[र और Èलाइंट आपस मɅ जड़ु ेनहȣं रहते।  
 यह Èलाइंट और सव[र आवæयकताओं पर आधाǐरत अनुरोध और ĤǓतͩĐया Ĥोटोकॉल है।  
 यह एक कनेÈशन-रǑहत Ĥोटोकॉल है Èयɉͩक कनेÈशन बंद होने के बाद, सव[र को Èलाइंट के बारे मɅ 

कुछ भी याद नहȣं रहता है और Èलाइंट को सव[र के बारे मɅ कुछ भी याद नहȣं रहता है।  
 यह एक èटेटलेस Ĥोटोकॉल है Èयɉͩक Èलाइंट और सव[र दोनɉ एक दसूरे से कुछ भी अपे¢ा नहȣं करत े

हɇ लेͩकन ͩफर भी वे संवाद करने मɅ स¢म होते हɇ।  

HTTP के लाभ 

 एक साथ कम कनेÈशन होने के कारण मेमोरȣ उपयोग और CPU उपयोग कम होता है। 
 चूंͩक टȣसीपी कनेÈशन कम हɇ, इसͧलए नेटवक[  भीड़भाड़ कम है। 
 चूंͩक हɇडशेͩकंग Ĥारंͧभक कनेÈशन चरण मɅ कȧ जाती है, इसͧलए ͪवलंबता कम हो जाती है, Èयɉͩक बाद 

के अनुरोधɉ के ͧलए हɇडशेͩकंग कȧ कोई आवæयकता नहȣं होती। 
 कनेÈशन बंद ͩकये ǒबना भी ğुǑट कȧ सूचना दȣ जा सकती है। 
 HTTP अनुरोधɉ या ĤǓतͩĐयाओं कȧ HTTP पाइपलाइन-लाइǓनगं कȧ अनुमǓत देता है। 

HTTP के नुकसान 

 HTTP को संचार èथाͪपत करने और डटेा èथानांतǐरत करने के ͧलए उÍच शिÈत कȧ आवæयकता होती 
है। 

 HTTP कम सुरͯ¢त है Èयɉͩक यह HTTPS जैसी ͩकसी एिÛĐÜशन ͪवͬध का उपयोग नहȣं करता है 
और Ǔनयͧमत HTTP अनुरोधɉ और ĤǓतͩĐयाओं को एिÛĐÜट करने के ͧलए TLS का उपयोग करता है। 

 HTTP सेलुलर फोन के ͧलए अनुकूͧलत नहȣं है और यह बहुत अͬधक अèपçट है। 
 HTTP वाèतͪवक डेटा ͪवǓनमय कȧ सुͪवधा Ĥदान नहȣं करता है Èयɉͩक यह कम सुरͯ¢त है। 
 Èलाइंट तब तक कनेÈशन बंद नहȣं करता जब तक उसे सव[र से पूरा डटेा ĤाÜत नहȣं हो जाता; इसͧलए, 

सव[र को डटेा पूरा होने तक Ĥती¢ा करनी पड़ती है और इस दौरान वह अÛय Èलाइंट के ͧलए उपलÞध 
नहȣं हो सकता। 

 
Web Server 

वेब सव[र एक ऐसा ͧसèटम है जो वेब पेजɉ को èटोर करता है और उपयोगकता[ओं तक पहंुचाता है। यह 
Ħाउज़र से अनुरोधɉ को संभालने के ͧलए HTTP/HTTPS Ĥोटोकॉल का उपयोग करता है और HTML 

फ़ाइलɅ, ͬचğ और वीͫडयो जैसी चीज़Ʌ वापस भेजता है। 
 वेब Ħाउज़र यह वह जगह है जहाँ आप URL टाइप करत ेहɇ (उदाहरण के ͧलए, www.example.com)। 

वेब Ħाउज़र उस पेज के ͧलए अनुरोध भेजता है िजसे आप एÈसेस करना चाहत ेहɇ। 
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 इंटरनेट के माÚयम से भेजा गया अनुरोध: यह अनुरोध इंटरनेट के माÚयम से वेब सव[र तक जाता है 
तथा वेबपçृठ या छͪव जसैी ͪवͧशçट सामĒी के ͧलए पूछता है। 

 वेब सव[र : वेब सव[र एक ऐसा कंÜयूटर है जो वेब पेजɉ को सĒंहȣत और ͪवतǐरत करता है। यह Ħाउज़र 
से अनुरोध ĤाÜत करता है और उसे संसाͬधत करता है। ͩफर सव[र अनुरोͬधत जानकारȣ (जैसे HTML, 

ͬचğ, आǑद) तैयार करता है। 
 ĤǓतͩĐया वापस भेजी गई: वेब सव[र ĤǓतͩĐया (अनुरोͬधत वेबपेज या सामĒी) को इंटरनेट के माÚयम 

से वापस भेजता है। 
 वेब Ħाउज़र पçृठ Ĥदͧश[त करता है : Ħाउज़र वेब सव[र से ĤǓतͩĐया ĤाÜत करता है और उपयोगकता[ को 

वेब पेज Ĥदͧश[त करता है। 

वेब सव[र कैसे काम करता है? 

 Èलाइंट अनुरोध: वेब Ħाउज़र (https://www.example.com) मɅ उपयोगकता[ एक URL दज[ करता है। 
 DNS ǐरज़ॉãयूशन: अनुरोͬधत डोमेन का IP पता ĤाÜत करने के ͧलए, Ħाउज़र डोमेन नाम ͧसèटम 

(DNS) सव[र से संपक[  करता है। 
 वेब सव[र से जड़ुना: ĤाÜत आईपी पत ेका उपयोग करके Ħाउज़र वेब सव[र से कनÈेशन èथाͪपत करता 

है। 
 अनुरोध Ĥसंèकरण: वेब सव[र अनुरोध ĤाÜत करता है और उसे संसाͬधत करता है। 
 ĤǓतͩĐया Ĥदान करना: अनुरोͬधत फ़ाइलɅ (HTML, CSS, JavaScript, छͪवयाँ) वेब सव[र ɮवारा Èलाइंट 

के Ħाउज़र पर वापस भेजी जाती हɇ। 
 वेब पेज Ĥèतुत करना: ĤाÜत डेटा के आधार पर Ħाउज़र उपयोगकता[ को वेब पेज Ĥदͧश[त करता है। 

 
वेब सव[र कैसे काम करता है? 
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वेब सव[र के Ĥकार 
वेब सव[र को उनकȧ काय[¢मता, उपयोग और काया[Ûवयन के आधार पर वगȸकृत ͩकया जा सकता है। नीचे 
कुछ सबसे आम Ĥकार Ǒदए गए हɇ 
 
वेब सव[र 

1. अपाचे वेब सव[र 

अपाचे वेब सव[र अपाचे लाइसɅस 2.0 के तहत उपलÞध सबसे åयापक Ǿप से इèतेमाल ͩकए जाने वाले और 
सबसे पुराने ओपन-सोस[ वेब सव[रɉ मɅ से एक है, िजसका मतलब है ͩक इसका èवतंğ Ǿप से उपयोग ͩकया 
जा सकता है और इसे संशोͬधत ͩकया जा सकता है। इसे अपाचे सॉÝटवेयर फाउंडेशन ɮवारा ͪवकͧसत 
ͩकया गया था, और पहलȣ बार 1995 मɅ जारȣ ͩकया गया था। यह अ×यͬधक लचीला और अनुकूलन योÊय 
है। यह C ĤोĒाͧमगं भाषा मɅ ͧलखा गया है। 
 एकाͬधक ऑपरेǑटगं ͧसèटम (ͪवडंोज़, ͧलनÈस, मैकओएस) का समथ[न करता है। 
 उÛनत ǾǑटगं कȧ अनुमǓत देता है. 
 Ǔनदȶͧशका-èतरȣय कॉिÛफ़गरेशन Ĥदान करता है. 
2. एनजीइंÈस वेब सव[र 

Nginx (िजसे “इंजन-एÈस” के Ǿप मɅ उÍचाǐरत ͩकया जाता है) एक उÍच-Ĥदश[न वेब सव[र है जो अपनी 
गǓत, मापनीयता और समवतȸ कनेÈशनɉ के कुशल संचालन के ͧलए जाना जाता है। इसे इगोर ͧससोव 
ɮवारा ͪवकͧसत ͩकया गया था, और शǾु मɅ 2004 मɅ जारȣ ͩकया गया था और अपने उÍच Ĥदश[न और 
मापनीयता के कारण जãदȣ हȣ लोकͪĤय हो गया। यह C भाषा मɅ ͧलखा गया है। 
 बड़ी माğा मɅ यातायात को संभालने के ͧलए ͫडज़ाइन ͩकया गया। 
 ǐरवस[ ĤॉÈसी और लोड बैलɅसर के Ǿप मɅ काय[ करता है। 
 èथैǓतक सामĒी परोसने के ͧलए कुशल. 
3. माइĐोसॉÝट आईआईएस (इंटरनेट सूचना सेवा) 
IIS माइĐोसॉÝट ɮवारा ͪवकͧसत एक वेब सव[र है, िजसे ͪवडंोज सव[र वातावरण के साथ काम करने के 
ͧलए ͫडज़ाइन ͩकया गया है। इसे माइĐोसॉÝट ɮवारा ͪवकͧसत ͩकया गया था, और पहलȣ बार 1995 मɅ 
ͪवडंोज-आधाǐरत ͧसèटम के ͧलए ͪवशषे Ǿप से ͫडज़ाइन ͩकए गए वेब सव[र के Ǿप मɅ जारȣ ͩकया गया 
था। यह C++ मɅ ͧलखा गया है । 
 ASP.NET, PHP, और अÛय वेब Ĥौɮयोͬगͩकयɉ का समथ[न करता है। 
 अंतǓन[Ǒहत सुर¢ा सुͪवधाएँ Ĥदान करता है. 
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 माइĐोसॉÝट उ×पादɉ के साथ अÍछȤ तरह से एकȧकृत करता है। 
4. लाइटèपीड वेब सव[र 

लाइटèपीड एक उÍच-Ĥदश[न वेब सव[र है जो अपनी गǓत और सुर¢ा सुͪवधाओ ंके ͧलए जाना जाता है। 
लाइटèपीड वेब सव[र, लाइटèपीड टेÈनोलॉजीज ɮवारा ͪवकͧसत ͩकया गया है, और पहलȣ बार 2003 मɅ 
अपाचे के उÍच-Ĥदश[न ͪवकãप के Ǿप मɅ पेश ͩकया गया था। यह C मɅ ͧलखा गया है। 
 कुछ पǐरǺæयɉ मɅ अपाचे कȧ तुलना मɅ तेज़ Ĥसंèकरण। 
 अंतǓन[Ǒहत DDoS सुर¢ा. 
 उÍच द¢ता के साथ PHP अनुĤयोगɉ का समथ[न करता है। 
5. अपाचे टॉमकैट वेब सव[र 

अपाचे टॉमकैट एक वेब सव[र है िजसका उपयोग मÉुय Ǿप से जावा-आधाǐरत अनुĤयोगɉ को चलाने के 
ͧलए ͩकया जाता है। अपाचे टॉमकैट वेब सव[र को अपाचे सॉÝटवेयर फाउंडेशन ɮवारा ͪवकͧसत ͩकया गया 
था और इसे शǾु मɅ 1998 मɅ ǐरलȣज़ ͩकया गया था। यह जावा मɅ ͧलखा गया है, जो इसे िèĤंग बूट जसैे 
जावा-आधाǐरत ĥेमवक[  के साथ अ×यͬधक संगत बनाता है । 
 जावा सव[लेɪस और JSP (जावा सव[र पेजसे) का समथ[न करता है। 
 जावा ईई अनुĤयोगɉ के ͧलए एक मजबूत वातावरण Ĥदान करता है। 
 अपाचे वेब सव[र के साथ अÍछȤ तरह से काम करता है। 
6. नोडजेएस वेब सव[र 

NodeJS खुद हȣ HTTP अनुरोधɉ को सीधे संभालकर एक वेब सव[र के Ǿप मɅ काय[ कर सकता है, ǒबना 
ͩकसी अǓतǐरÈत सॉāटवेयर कȧ आवæयकता के। NodeJS , रयान डाहल ɮवारा ͪवकͧसत ͩकया गया है, और 
2009 मɅ एक पारंपǐरक वेब सव[र के बजाय एक जावािèĐÜट रनटाइम वातावरण के Ǿप मɅ पेश ͩकया गया 
था । यह जावािèĐÜट और C++ मɅ ͧलखा गया है। 
 घटना-संचाͧलत, गैर-अवǽɮध वाèतुकला। 
 वाèतͪवक समय अनुĤयोगɉ के ͧलए अ×यͬधक कुशल। 
 Èलाइंट-साइड और सव[र-साइड ͪवकास दोनɉ के ͧलए जावािèĐÜट का उपयोग करता है। 
7. लाइटटȣपीडी 
लाइटटȣपीडी को जन केनेशके ɮवारा ͪवकͧसत ͩकया गया था, और 2003 मɅ एक हãके और तेज़ वेब सव[र 
के Ǿप मɅ जारȣ ͩकया गया था। यह C मɅ ͧलखा गया है और BSD लाइसɅस के तहत एक ओपन-सोस[ 
ĤोजेÈट के Ǿप मɅ उपलÞध है। लाइटटȣपीडी एक Đॉस-Üलेटफ़ॉम[ वेब सव[र है, जो ͪवडंोज, ͧलनÈस और 
मैकओएस पर चलता है। 
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 यह कम मेमोरȣ उपयोग और उÍच गǓत Ĥदश[न के ͧलए अनुकूͧलत है, िजससे यह सीͧमत संसाधनɉ 
वाले सव[रɉ के ͧलए आदश[ है। 

 एͧसĐंोनस अनुरोध Ĥबंधन का उपयोग करता है, जो एकाͬधक कनेÈशनɉ को संभालने के ͧलए द¢ता 
और मापनीयता मɅ सुधार करता है। 

 HTTPS, FastCGI और URL पुनलȶखन का समथ[न करता है, जो इसे वेब होिèटंग के ͧलए एक सुरͯ¢त 
और कुशल ͪवकãप बनाता है। 

8. ओपनलाइटèपीड 

ओपनलाइटèपीड को लाइटèपीड टेÈनोलॉजीज ɮवारा ͪवकͧसत ͩकया गया था, और 2013 मɅ लाइटèपीड वेब 
सव[र के ओपन-सोस[ संèकरण के Ǿप मɅ लॉÛच ͩकया गया था। यह C मɅ ͧलखा गया है और GPLv3 

लाइसɅस के तहत उपलÞध है। यह Đॉस-Üलेटफ़ॉम[ है, जो ͪवडंोज, ͧलनÈस और मैकओएस को सपोट[ करता 
है। ओपनलाइटèपीड ǒबãट-इन कैͧशगं, HTTP/3 सपोट[ और हाई-परफॉरमɅस ऑिÜटमाइज़ेशन Ĥदान करता है, 

जो इसे लाइटèपीड के मुāत ͪवकãप कȧ तलाश करने वाले डवेलपस[ के ͧलए एक बेहतरȣन ͪवकãप बनाता 
है। 
 अंतǓन[Ǒहत कैͧशगं और इवɅट-संचाͧलत आͩक[ टेÈचर के साथ तेज़ Ĥसंèकरण गǓत Ĥदान करता है, िजससे 

वेबसाइट लोͫडगं समय मɅ सुधार होता है। 
 Èलाइंट और सव[र के बीच तेज़ और अͬधक सुरͯ¢त संचार के ͧलए आधुǓनक वेब Ĥोटोकॉल का समथ[न 

करता है। 
 सव[र सेǑटÊंस को कॉिÛफ़गर करन ेके ͧलए उपयोग मɅ आसान इंटरफ़ेस Ĥदान करता है, िजससे Ĥबंधन 

सरल हो जाता है। 
9. िजगसॉ सव[र 

िजगसॉ सव[र को वãड[ वाइड वेब कंसोǑट[यम (W3C) ɮवारा ͪवकͧसत ͩकया गया था, और इसे पहलȣ बार 
1996 मɅ एक शोध-आधाǐरत वेब सव[र के Ǿप मɅ जारȣ ͩकया गया था। िजगसॉ जावा मɅ ͧलखा गया है और 
ओपन-सोस[ है। इसे मÉुयधारा कȧ वेब होिèटंग के ͧलए इèतेमाल ͩकए जाने के बजाय नए वेब मानकɉ के 
परȣ¢ण और ͪवकास के ͧलए ͫडज़ाइन ͩकया गया है। 
 िजगसॉ Đॉस-Üलेटफॉम[ है, जो ͪवडंोज़, ͧलनÈस और मैकओएस पर चलता है। 
 यह उपयोगकता[ओ ंको इसकȧ काय[¢मता को आसानी से ͪवèताǐरत और संशोͬधत करन ेकȧ अनुमǓत 

देता है, िजससे यह अनुसंधान और ͪवकास के ͧलए लचीला बन जाता है। 
 HTTP/1.1 को पूण[तः समथ[न करता है तथा इसे नई वेब Ĥौɮयोͬगͩकयɉ के साथ Ĥयोग करन ेके ͧलए 

ͫडज़ाइन ͩकया गया है। 
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10. सन जावा ͧसèटम वेब सव[र 

सन जावा ͧसèटम वेब सव[र को सन माइĐोͧसèटàस ɮवारा ͪवकͧसत ͩकया गया था, और 1996 मɅ जावा 
अनुĤयोगɉ के ͧलए अनुकूͧलत वेब सव[र के Ǿप मɅ जारȣ ͩकया गया था। इसे C और C++ मɅ ͧलखा गया 
था। Oracle ɮवारा सन माइĐोͧसèटàस का अͬधĒहण करने के बाद, इस वेब सव[र का ͪवकास बंद कर 
Ǒदया गया। 
 ͪवशेष Ǿप से जावा-आधाǐरत उɮयम अनुĤयोगɉ कȧ मेजबानी के ͧलए ͫडज़ाइन ͩकया गया, जो Ǔनबा[ध 

एकȧकरण सुǓनिæचत करता है। 
 उÍच यातायात को कुशलतापूव[क संभालता है, िजससे यह बड़ ेपैमाने के अनुĤयोगɉ के ͧलए उपयुÈत हो 

जाता है। 
 लचीले पǐरǓनयोजन के ͧलए ͪवडंोज, ͧलनÈस और सोलाǐरस सǑहत एकाͬधक ऑपरेǑटगं ͧसèटम का 

समथ[न करता है। 
 
Web Browser 

 वेब Ħाउज़र www ( वãड[ वाइड वेब) का पता लगाने के ͧलए एक एÜलȣकेशन सॉÝटवेयर है । यह 

सव[र और Èलाइंट के बीच एक इंटरफ़ेस Ĥदान करता है और यह वेब दèतावेज़ɉ और सेवाओं के ͧलए 

सव[र से अनुरोध करता है। यह HTML को रɅडर करन ेके ͧलए एक कंपाइलर के Ǿप मɅ काम करता 

है िजसका उपयोग वेबपेज को ͫडज़ाइन करने के ͧलए ͩकया जाता है। जब भी हम इंटरनेट पर कुछ 

भी खोजत ेहɇ, तो Ħाउज़र HTML मɅ ͧलखा हुआ एक वेब पेज लोड करता है, िजसमɅ टेÈèट, ͧलकं, 

इमेज और èटाइल शीट और जावािèĐÜट फ़ंÈशन जैसे अÛय आइटम शाͧमल होते हɇ। Google 

Chrome, Microsoft Edge, Mozilla Firefox और Safari वेब Ħाउज़र के उदाहरण हɇ। 

 वेब Ħाउज़र का इǓतहास 

 पहला वेब Ħाउज़र वãड[ वाइड वेब का आͪवçकार 1990 मɅ Ǒटम बन[स[-लȣ ने ͩकया था। बाद मɅ, यह 
नेÈसस बन गया। 1993 मɅ, माक[  एंĜीसेन और उनकȧ टȣम न ेएक नए Ħाउज़र मोज़ेक का आͪवçकार 
ͩकया। यह ͫडवाइस èĐȧन पर एक बार मɅ टेÈèट और इमेज Ĥदͧश[त करने वाला पहला Ħाउज़र था। 
उÛहɉने 1994 मɅ एक और Ħाउज़र नेटèकेप का भी आͪवçकार ͩकया। अगले साल माइĐोसॉÝट ने एक 
वेब Ħाउज़र इंटरनेट एÈसÜलोरर लॉÛच ͩकया जो पहले से हȣ ͪवडंोज ऑपरेǑटगं ͧसèटम मɅ इंèटॉल था। 
इसके बाद मोिज़ला फ़ायरफ़ॉÈस, गूगल Đोम, सफ़ारȣ, ओपेरा आǑद जैसे ͪवͧभÛन ͪवशेषताओ ंवाले कई 
Ħाउज़रɉ का आͪवçकार ͩकया गया। 
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 वेब Ħाउज़र कैसे काम करता है? 

 वेब Ħाउज़र हमɅ इंटरनेट पर कहȣं भी जानकारȣ खोजने मɅ मदद करता है। यह Èलाइंट कंÜयूटर पर 
इंèटॉल होता है और वेब सव[र से जानकारȣ का अनुरोध करता है। इस तरह के वͩकɍ ग मॉडल को 
Èलाइंट-सव[र मॉडल कहा जाता है। 

  
 Èलाइंट-सव[र मॉडल 

 Ħाउज़र HTTP Ĥोटोकॉल के माÚयम से जानकारȣ ĤाÜत करता है। िजसमɅ डेटा का संचरण पǐरभाͪषत 
ͩकया जाता है। जब Ħाउज़र सव[र से डेटा ĤाÜत करता है, तो इसे HTML मɅ उपयोगकता[-पठनीय Ǿप 
मɅ Ĥèतुत ͩकया जाता है और, ͫडवाइस èĐȧन पर जानकारȣ Ĥदͧश[त होती है।  

 वेबसाइट कुकȧज़ 

 जब हम इंटरनेट पर ͩकसी वेबसाइट पर जाते हɇ तो हमारा वेब Ħाउज़र हमारȣ जानकारȣ को छोटȣ 
फ़ाइलɉ मɅ सĒंहȣत करता है िजÛहɅ कुकȧज़ कहा जाता है। कुकȧज़ हमारे Ħाउिज़गं इǓतहास के बारे मɅ 
èटेटफुल जानकारȣ को याद रखने के ͧलए ͫडज़ाइन कȧ गई हɇ। कुछ और कुकȧज़ हमारे बारे मɅ याद 
रखने के ͧलए उपयोग कȧ जाती हɇ जसेै हमारȣ ǽͬचयाँ, हमारे Ħाउिज़ंग पैटन[, आǑद। वेबसाइटɅ कुकȧज़ 
का उपयोग करके हमारȣ ǽͬचयɉ के आधार पर हमɅ ͪव£ापन Ǒदखाती हɇ।  

 कुछ लोकͪĤय वेब Ħाउज़र 
 यहा ं7 लोकͪĤय वेब Ħाउज़रɉ कȧ सूची दȣ गई है: 
 1. गूगल Đोम: 
 गूगल ɮवारा ͪवकͧसत Đोम ͪवæव मɅ सबसे अͬधक उपयोग ͩकये जान ेवाले वेब Ħाउज़रɉ मɅ से एक है, 

जो अपनी गǓत और सरलता के ͧलए जाना जाता है। 
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 2. मोिज़ला फ़ायरफ़ॉÈस: 
 मोिज़ला फाउंडेशन ɮवारा ͪवकͧसत फ़ायरफ़ॉÈस एक ओपन-सोस[ Ħाउज़र है जो अपनी गोपनीयता 

सुͪवधाओ ंऔर अनुकूलन ͪवकãपɉ के ͧलए जाना जाता है। 
 3. एÜपल सफारȣ: 
 एÜपल ɮवारा ͪवकͧसत सफारȣ मैक और आईओएस ͫडवाइसɉ पर ͫडफॉãट Ħाउज़र है और यह अपनी 

गǓत और अÛय एÜपल उ×पादɉ के साथ एकȧकरण के ͧलए जाना जाता है। 
 4. माइĐोसॉÝट एज: 
 माइĐोसॉÝट ɮवारा ͪवकͧसत, एज ͪवडंोज 10 पर ͫडफ़ॉãट Ħाउज़र है और अÛय माइĐोसॉÝट उ×पादɉ 

और सेवाओं के साथ एकȧकरण के ͧलए जाना जाता है। 
 5. टोर Ħाउज़र: 
 टोर ĤोजÈेट ɮवारा ͪवकͧसत, टोर Ħाउज़र एक वेब Ħाउज़र है जो गुमनाम वेब Ħाउिज़गं के ͧलए ͫडज़ाइन 

ͩकया गया है और मोिज़ला फ़ायरफ़ॉÈस पर आधाǐरत है। 
 6. ओपेरा: 
 ओपेरा सॉÝटवेयर ɮवारा ͪवकͧसत, ओपेरा एक वेब Ħाउज़र है जो अपनी गǓत और अंतǓन[Ǒहत वीपीएन 

सुͪवधा के ͧलए जाना जाता है। 
 7. Brave: 
 Ħेव सॉÝटवेयर ɮवारा ͪवकͧसत, Ħेव एक वेब Ħाउज़र है जो गोपनीयता और सुर¢ा पर कɅ Ǒġत है और 

ͫडफ़ॉãट Ǿप से ततृीय-प¢ ͪव£ापनɉ और Ěैकस[ को Þलॉक करता है। 
 ये कुछ सबसे लोकͪĤय वेब Ħाउज़र हɇ, इसके अलावा ͪववाãडी, वाटरफॉÈस आǑद जसेै अÛय Ħाउज़र भी 

उपलÞध हɇ। वेब Ħाउज़र का चुनाव उपयोगकता[ कȧ पसंद और आवæयकताओं पर Ǔनभ[र करता है। 
 
Comman Gateway Interface 

कॉमन गेटवे इंटरफ़ेस (CGI) एक मानक है जो वेब सव[र और बाहरȣ डेटाबेस या सूचना İोतɉ के बीच संचार 

कȧ सुͪवधा Ĥदान करता है। यह ͧमडलवेयर के Ǿप मɅ काय[ करता है, िजससे वेब सव[र उन अनुĤयोगɉ के 

साथ बातचीत कर सकते हɇ जो डटेा को संसाͬधत करत ेहɇ और ĤǓतͩĐयाएँ वापस भेजते हɇ। CGI मानक 

को वãड[ वाइड वेब कंसोǑट[यम (W3C) ɮवारा पǐरभाͪषत ͩकया गया था और यह ǓनǑद[çट करता है ͩक कोई 

ĤोĒाम हाइपर टेÈèट Ěांसफ़र Ĥोटोकॉल ( https://www.geeksforgeeks.org/understanding-http-using-

browsers/ ) सव[र के साथ कैसे इंटरैÈट करता है। 
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cgi लाइĦेरȣ एक पायथन लाइĦेरȣ थी जो CGI िèĐÜट (वेब सव[र पर चलने वालȣ िèĐÜट) ͧलखने के ͧलए 
एक सरल इंटरफ़ेस Ĥदान करती थी।   
इस लाइĦेरȣ को अͬधक आधुǓनक और सुͪवधा संपÛन ͪवकãपɉ, जसैे ͩक वेब ĥेमवक[  Django के प¢ मɅ 
हटा Ǒदया गया है। 
सीजीआई कȧ ͪवशषेताएं: 
 यह एक बहुत अÍछȤ तरह से पǐरभाͪषत और समͬथ[त मानक है। 
 CGI िèĐÜट आम तौर पर पल[, सी या शले िèĐÜट जसैी भाषाओं मɅ ͧलखी जाती हɇ। उदाहरण के ͧलए, 

एक साधारण पल[ िèĐÜट का उपयोग वेब पेज से सबͧमट ͩकए गए फ़ॉम[ डेटा को Ĥोसेस करने और 
एक गǓतशील ĤǓतͩĐया उ×पÛन करने के ͧलए ͩकया जा सकता है। 

 CGI अनुĤयोगɉ को HTML के साथ इंटरफेस करने कȧ अनुमǓत देता है, िजससे वेब पेजɉ के ͧलए 
गǓतशील सामĒी Ǔनमा[ण संभव हो जाता है। उदाहरण के ͧलए, CGI िèĐÜट का उपयोग डटेाबेस से डेटा 
ĤाÜत करने और वेब पेज पर Ĥदͧश[त करने के ͧलए गǓतशील HTML सामĒी उ×पÛन करने के ͧलए 
ͩकया जा सकता है। 

 काउंटर बनाने के ͧलए CGI सबसे अÍछȤ ͪवͬध है Èयɉͩक यह वत[मान मɅ सबसे तेज़ है 

 CGI मानक आम तौर पर आज के Ħाउज़रɉ के साथ सबसे अͬधक संगत है 

सीजीआई के लाभ: 
 ×वǐरत काया[Ûवयन: CGI सरल वेब-आधाǐरत कायɟ, जसैे ͩक फ़ॉम[ Ĥोसेͧसगं या डेटा हेरफेर को लागू 

करने के ͧलए एक ×वǐरत और सरल ͪवͬध हो सकती है। उदाहरण के ͧलए, एक CGI िèĐÜट को वेब 
फ़ॉम[ से उपयोगकता[ इनपुट को संसाͬधत करने और ĤǓतͩĐया उ×पÛन करने के ͧलए जãदȣ से 
ͪवकͧसत और तैनात ͩकया जा सकता है। 

 मौजूदा कोड का उपयोग करना आसान है: CGI िèĐÜट का एक बड़ा मौजूदा कोड बेस मौजूद है, खास 
तौर पर Perl मɅ, िजसे आसानी से इèतेमाल ͩकया जा सकता है या ͪवͧशçट आवæयकताओं के ͧलए 
अनुकूͧलत ͩकया जा सकता है। उदाहरण के ͧलए, फॉम[ Ĥोसेͧसगं, डेटा वैͧलडेशन और फ़ाइल अपलोड 
जैसे कायɟ के ͧलए कई CGI िèĐÜट उपलÞध हɇ। 

 सुपǐरभाͪषत और समͬथ[त मानक: CGI वेब ͪवकास मɅ एक åयापक Ǿप से èवीकृत मानक है, जो 
ͪवͧभÛन Ĥणाͧलयɉ और Üलेटफामɟ मɅ संगतता सुǓनिæचत करता है। 

 सरल काय[ करने के ͧलए CGI-आधाǐरत काउंटर और CGI कोड Ĥचुर माğा मɅ उपलÞध हɇ। 
सीजीआई के नुकसान:  
 पेज लोड मɅ ओवरहेड: CGI मɅ Ĥ×येक पेज लोड मɅ िèĐÜट को मेमोरȣ मɅ लोड करने के कारण ओवरहेड 

होता है, जो Ĥदश[न को Ĥभाͪवत कर सकता है, खासकर उÍच-Ěैͩफ़क वालȣ वेबसाइटɉ मɅ। उदाहरण के 
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ͧलए, यǑद ͩकसी वेबसाइट को बड़ी संÉया मɅ अनुरोध ĤाÜत होत ेहɇ, तो Ĥ×येक अनुरोध के ͧलए CGI 

िèĐÜट लोड करने का ओवरहेड धीमी ĤǓतͩĐया समय का कारण बन सकता है। 
 सीͧमत कैͧशगं ¢मताएँ: CGI िèĐÜट पेज लोड के बीच मेमोरȣ मɅ डटेा को आसानी से कैश करने कȧ 

अनुमǓत नहȣं देती हɇ, जो Ĥदश[न और मापनीयता को Ĥभाͪवत कर सकती हɇ। उदाहरण के ͧलए, यǑद 
ͩकसी वेबसाइट को बार-बार डेटाबेस Èवेरȣ या अÛय संसाधन-गहन कायɟ कȧ आवæयकता होती है, तो 
सीͧमत कैͧशगं ¢मताओं के कारण CGI सबसे अÍछा ͪवकãप नहȣं हो सकता है। 

 सुर¢ा: चूँͩक CGI िèĐÜट सव[र पर ǓनçपाǑदत कȧ जाती हɇ, इसͧलए सुर¢ा कमज़ोǐरयɉ का जोͨखम 
हमेशा बना रहता है। उदाहरण के ͧलए, यǑद िèĐÜट उपयोगकता[ इनपुट को ठȤक से माÛय नहȣं करती 
है, तो यह SQL इंजेÈशन हमलɉ के ĤǓत कमज़ोर हो सकती है। 

 èकेलेǒबͧलटȣ: CGI बड़ी माğा मɅ Ěैͩफ़क या अनुरोधɉ को संभालने के ͧलए उपयुÈत नहȣं है। जसेै-जसेै 
अनुरोधɉ कȧ संÉया बढ़ती है, सव[र का Ĥदश[न Ĥभाͪवत हो सकता है, िजससे ĤǓतͩĐया समय धीमा हो 
सकता है या Đैश भी हो सकता है। 

 
HTTPS 

हाइपरटेÈèट Ěांसफर Ĥोटोकॉल ͧसÈयोर एक Ĥोटोकॉल है िजसका उपयोग उपयोगकता[ Ħाउज़र और वेबसाइट 
के बीच संचार करने के ͧलए ͩकया जाता है। यह डेटा के हèतांतरण मɅ भी मदद करता है। यह HTTP का 
सुरͯ¢त संèकरण है। डेटा Ěांसफर को अͬधक सुरͯ¢त बनाने के ͧलए इसे एिÛĐÜट ͩकया जाता है। पासवड[, 
संपक[  जानकारȣ आǑद जसैी संवेदनशील जानकारȣ संचाǐरत करते समय सुर¢ा सुǓनिæचत करने के ͧलए 
एिÛĐÜशन कȧ आवæयकता होती है।  
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एचटȣटȣपी HTTPS के 

HTTP का ता×पय[ हाइपरटेÈèट Ěांसफर Ĥोटोकॉल है। 
HTTPS का ता×पय[ हाइपरटेÈèट Ěांसफर Ĥोटोकॉल 

ͧसÈयोर है। 

यूआरएल “http://” से शुǾ होता है।  यूआरएल “https://” से शुǾ होता है। 

HTTP  एÜलȣकेशन लेयर पर काम करता है . HTTPS  Ěांसपोट[ लेयर पर काम करता है । 

HTTP कȧ गǓत HTTPS से अͬधक तेज है। HTTPS कȧ गǓत HTTP से धीमी है। 

इन दोनɉ के बीच अͬधक अतंर के ͧलए, http:// और https:// के बीच अतंर लेख देखɅ । 

HTTPS कैसे काम करता है? 

HTTPS Ħाउज़र और वेब सव[र के बीच संचार èथाͪपत करता है। यह संचार èथाͪपत करने के ͧलए ͧसÈयोर 
सॉकेट लेयर (SSL) और Ěांसपोट[ लेयर ͧसÈयोǐरटȣ (TLS) Ĥोटोकॉल का उपयोग करता है। SSL का नया 
संèकरण TLS (Ěांसपोट[ लेयर ͧसÈयोǐरटȣ) है । 
HTTPS पारंपǐरक HTTP Ĥोटोकॉल का उपयोग करता है और इसके ऊपर SSL/TLS कȧ एक परत जोड़ता 
है। HTTP और HTTPS का वक[ āलो एक जसैा रहता है, Ħाउज़र और सव[र अभी भी HTTP Ĥोटोकॉल का 
उपयोग करके एक दसूरे से संवाद करते हɇ। हालाँͩक, यह एक सुरͯ¢त SSL कनेÈशन पर ͩकया जाता है। 
SSL कनेÈशन डेटा सुर¢ा सुǓनिæचत करने के ͧलए एÈसचɅज ͩकए जा रहे डेटा के एिÛĐÜशन और ͫडͩĐÜशन 
के ͧलए िज़àमेदार है।  
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सुरͯ¢त सॉकेट लेयर (SSL) 

एसएसएल कȧ मÉुय िजàमेदारȣ यह सुǓनिæचत करना है ͩक संचार Ĥणाͧलयɉ के बीच डटेा èथानांतरण सुरͯ¢त 
और ͪवæवसनीय हो । यह मानक सरु¢ा तकनीक है िजसका उपयोग अनुरोधɉ के Ĥसारण के दौरान डेटा के 
एिÛĐÜशन और ͫडͩĐÜशन के ͧलए ͩकया जाता है। 
जैसा ͩक पहले चचा[ कȧ गई है, HTT PS मूल Ǿप से वहȣ पुराना HTTP है लेͩकन SSL के साथ। संचार 
उपकरणɉ के बीच एक सुरͯ¢त संचार ͧलकं èथाͪपत करने के ͧलए, SSL एक ͫडिजटल Ĥमाणपğ का उपयोग 
करता है िजसे SSL Ĥमाणपğ कहा जाता है ।  
SSL परत कȧ दो Ĥमुख भूͧमकाएँ हɇ 
 यह सुǓनिæचत करना ͩक Ħाउज़र आवæयक सव[र से सीधे संचार करता है। 
 यह सुǓनिæचत करना ͩक केवल संचार Ĥणाͧलयɉ को हȣ आदान-Ĥदान ͩकये जाने वाले संदेशɉ तक पहंुच 

हो।           

HTTPS मɅ एिÛĐÜशन 

HTTP Ħाउज़र और वेब सव[र के बीच हाइपरटेÈèट फ़ॉमȶट मɅ डेटा Ěांसफ़र करता है, जबͩक HTTPS एिÛĐÜटेड 
फ़ॉमȶट मɅ डेटा Ěांसफ़र करता है। नतीजतन, HTTPS वेबसाइटɉ को उनकȧ जानकारȣ को इस तरह से Ĥसाǐरत 
होने से बचाता है ͩक नेटवक[  पर कोई भी åयिÈत आसानी से देख सके। Ħाउज़र और वेब सव[र के बीच 
Ěांिज़ट के दौरान, HTTPS डेटा को हैकस[ ɮवारा एÈसेस और बदले जाने से बचाता है। भले हȣ Ěांसͧमशन को 
रोक Ǒदया गया हो, हैकस[ इसका उपयोग नहȣं कर पाएंगे Èयɉͩक संदेश एिÛĐÜटेड है। 
यह संचार ͧलकं को सुरͯ¢त करने के ͧलए असमͧमत साव[जǓनक कंुजी अवसंरचना का उपयोग करता है। 
एिÛĐÜशन के ͧलए दो अलग-अलग Ĥकार कȧ कंुिजयɉ का उपयोग ͩकया जाता है –  
 Ǔनजी कंुजी : इसका उपयोग साव[जǓनक कंुजी ɮवारा एिÛĐÜट ͩकए गए डेटा के ͫडͩĐÜशन के ͧलए ͩकया 

जाता है। यह सव[र-साइड पर रहता है और वेबसाइट के माͧलक ɮवारा Ǔनयंǒğत ͩकया जाता है। यह 
ĤकृǓत मɅ Ǔनजी है। 

 साव[जǓनक कंुजी : यह ĤकृǓत मɅ साव[जǓनक है और सव[र से संचार करने वाले सभी उपयोगकता[ओ ंके 
ͧलए सुलभ है। Ǔनजी कंुजी का उपयोग साव[जǓनक कंुजी ɮवारा एिÛĐÜट ͩकए गए डेटा के ͫडͩĐÜशन के 
ͧलए ͩकया जाता है। 

HTTPS का लाभ 

 सुरͯ¢त संचार: HTTPS संचरण के दौरान एिÛĐÜशन Ĥदान करके संचार Ĥणालȣ के बीच एक सुरͯ¢त 
संचार ͧलकं èथाͪपत करता है। 
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 डेटा अखंडता: डेटा को एिÛĐÜट करके, HTTPS डेटा अखंडता सुǓनिæचत करता है। इसका मतलब यह है 
ͩक अगर ͩकसी भी ǒबदं ुपर डेटा से समझौता ͩकया जाता है, तो हैकस[ एÈसचɅज ͩकए जा रहे डेटा को 
पढ़न ेया संशोͬधत करने मɅ स¢म नहȣं हɉगे। 

 गोपनीयता और सुर¢ा: HTTPS हमलावरɉ को ǓनिçĐय Ǿप से आदान-Ĥदान ͩकए जा रहे डेटा तक 
पहंुचन ेसे रोकता है, िजससे उपयोगकता[ओ ंकȧ गोपनीयता और सुर¢ा कȧ र¢ा होती है। 

 तेज़ Ĥदश[न: TTPS डटेा को एिÛĐÜट करता है और उसका आकार कम करता है। HTTPS के मामले मɅ 
छोटा आकार तेज़ डटेा Ěांसͧमशन के ͧलए िज़àमेदार है। 

 
Principle Of Web Design 

ͫडज़ाइन के ͧसɮधांत बुǓनयादȣ Ǔनयम हɇ जो ͫडज़ाइन को अÍछा Ǒदखने और अÍछȤ तरह से काम करने मɅ 

मदद करते हɇ। इन Ǔनयमɉ मɅ संतुलन, ͪवपरȣतता, जोर, गǓत, पैटन[, लय और एकता शाͧमल हɇ। इन 

ͧसɮधांतɉ का उपयोग करके, ͫडजाइनर अͬधक आकष[क और Ĥभावी ͫडज़ाइन बना सकते हɇ। इस लेख मɅ, 

हम इनमɅ से Ĥ×येक ͧसɮधांत कȧ åयाÉया करɅगे और बताएंगे ͩक वे ͩकसी ͫडज़ाइन को सफल बनाने मɅ 

कैसे मदद करत ेहɇ। चाहे आप अभी शुǽआत कर रहे हɉ या अपने कौशल मɅ सुधार करना चाहत ेहɉ, ये 

ͧसɮधांत बेहतरȣन ͫडज़ाइन बनाने के ͧलए ज़Ǿरȣ हɇ। 

ͫडजाइन के ͧसɮधांत Èया हɇ? 

ͫडज़ाइन के ͧसɮधांत बुǓनयादȣ Ǔनयम हɇ जो ͫडज़ाइन को अÍछा Ǒदखने और अÍछȤ तरह से काम करने मɅ 
मदद करत ेहɇ। व ेमाग[दश[न करते हɇ ͩक ͫडज़ाइन मɅ त×वɉ को कैसे åयविèथत ͩकया जाए ताͩक इसे देखने 
मɅ आकष[क और Ĥभावी बनाया जा सके। ͫडज़ाइन के मÉुय ͧसɮधांत इस Ĥकार हɇ: 
1. संतुलन : िèथरता कȧ भावना पैदा करने के ͧलए त×वɉ को समान Ǿप से ͪवतǐरत करना। 
2. कंĚाèट (ͪवपरȣतता ) : त×वɉ को उजागर करने के ͧलए रंग, आकार या आकृǓत मɅ अंतर का उपयोग 

करना। 
3. जोर : ͩकसी ͫडज़ाइन के सबसे मह×वपूण[ भागɉ पर Ĥकाश डालना। 
4. गǓत (मूवमɅट) : दश[कɉ कȧ आंखɉ को ͫडजाइन के माÚयम से एक ͪवͧशçट तरȣके से Ǔनदȶͧशत करना। 
5. पैटन[ : Đम और िèथरता कȧ भावना पैदा करने के ͧलए त×वɉ को दोहराना। 
6. लय : Ǔनयͧमत अंतराल पर त×वɉ को दोहराकर गǓत कȧ भावना पैदा करना। 
7. एकता : यह सुǓनिæचत करना ͩक ͫडज़ाइन के सभी भाग एक साथ ͧमलकर काम करɅ। 
इन ͧसɮधांतɉ का उपयोग करके, ͫडजाइनर अͬधक Ĥभावी और आकष[क ͫडजाइन बना सकत ेहɇ। 
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ͫडजाइन के ͧसɮधांत 

हमने पहले चचा[ कȧ थी ͩक ͫडजाइन के ͪवͧभÛन ͧसɮधांत हɇ और यह ͫडजाइनर से ͫडजाइनर तक ͧभÛन 
होता है, लेͩकन यहां ͫडजाइन ͧसɮधांतɉ कȧ एक सूची दȣ गई है जो सबसे मह×वपूण[ और सबसे अͬधक 
उपयोग ͩकए जात ेहɇ। 

ͫडजाइन के ͧसɮधांत 

संतुलन 

संतुलन का मतलब बस Ǻæय सामंजèय है। अÍछा संतुलन आपकȧ वेबसाइट पर Ǻæय सामंजèय बनाने कȧ 
कोͧशश करने जसैा है। उदाहरण के ͧलए, वेबसाइट के एक तरफ़ सारȣ जानकारȣ होन ेसे बचना जब दसूरȣ 
तरफ़ लगभग कुछ भी न हो। संतुलन को तीन Ǿपɉ मɅ मापा जा सकता है: समͧमत Ǿप से, ͪवषम Ǿप से 
और रेͫडयल Ǿप से। 
संरेखण 

संरेखण वह तरȣका है िजसमɅ वेबसाइट पर त×वɉ को रखा जाता है। संरेखण का सबसे आम उपयोग टेÈèट 
संरेखण के साथ होता है, िजसमɅ ͧलखे गए टेÈèट को बाएं, कɅ ġ, दाएं या जिèटफाई संरेͨखत ͩकया जाता है। 
लेͩकन संरेखण केवल टेÈèट संरेखण से कहȣं अͬधक है, इसका उपयोग आपके ͫडज़ाइन मɅ ǽͬच जोड़ने के 
ͧलए भी ͩकया जाता है। ͫडज़ाइनर अपने ͫडज़ाइन मɅ रचना×मकता जोड़ने के ͧलए संरेखण का उपयोग करते 
हɇ। अÍछा संरेखण उͬचत पठनीयता सुǓनिæचत करता है जो बदले मɅ आपके संदेश के अÍछे संचार को 
सुǓनिæचत करता है। 
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दहुराव 

दोहराव मूल Ǿप से यूजर इंटरफेस को देखत ेहुए यूजर के Ǒदमाग मɅ एक पैटन[ बनाना है। दोहराव सभी 
त×वɉ के बीच सामंजèय बनाने कȧ कोͧशश मɅ ͫडज़ाइन कȧ िèथरता और एकता के बारे मɅ है। दोहराव शायद 
èवाभाͪवक Ǿप से सहज £ान युÈत ͫडज़ाइन ͧसɮधांत मɅ सबसे अͬधक इèतमेाल ͩकया जाता है। यह बेहद 
असंभव है ͩक ͩकसी वेबसाइट मɅ मामूलȣ माğा मɅ भी दोहराव न हो। दोहराव का सबसे èपçट उदाहरण 
टाइपोĒाफȧ है, इसके बारे मɅ सोचɅ, हर पैराĒाफ को एक हȣ फ़ॉÛट आकार मɅ ͫडज़ाइन ͩकया गया है, हर H1 

शीष[क को हर दसूरे H1 शीष[क कȧ तरह Ǒदखना चाǑहए और हर H2 शीष[क को हर दसूरे H2 शीष[क कȧ तरह 
Ǒदखना चाǑहए और इसी तरह, यह एक सामंजèय बनाता है। दोहराव Ħांड, शलैȣ, िèथरता, एक बेहतर उपयोगकता[ 
अनुभव और Ǔनिæचत Ǿप से दोहराव बनाने मɅ भी मदद करता है। दोहराव एक वेबसाइट कȧ टाइपोĒाफȧ, 
बटनɉ के सेट, èटाइͧलगं, èपेͧसगं और सबसे मह×वपूण[ Ǿप से हेडर और फ़ूटर मɅ एक समान होना चाǑहए। 
अंतर 
कंĚाèट एक ͫडज़ाइन ͧसɮधांत है, जहा ँहम रंगɉ, फ़ॉÛɪस, टाइपोĒाफȧ, दोहराव, संरेखण या ͩकसी अÛय चीज़ 
कȧ मदद से एक या एक से अͬधक त×वɉ/Ǻæयɉ को दसूरɉ से अलग करने कȧ कोͧशश करते हɇ। ͪवचार यह 
है ͩक उपयोगकता[ओ ंके ͧलए एक ͪवशेष त×व या Ǻæय को अलग से Ĥèतुत ͩकया जाए। ͫडज़ाइन के संदभ[ 
मɅ - कंĚाèट का ͪवज़अुल ͫडज़ाइन ͧसɮधांत दो अलग-अलग त×वɉ के एक दसूरे से जड़ुाव को संदͧभ[त करता 
है। कंĚाèट तब होता है जब आप उपयोगकता[ इंटरफ़ेस मɅ दो ऑÞजेÈɪस के बीच अंतर देखत ेहɇ और यह 
अंतर इस बात पर जोर देता है ͩक व ेअलग हɇ। इस अंतर का मतलब यह हो सकता है ͩक व ेअलग-अलग 
Įेͨणयɉ से संबंͬधत हɇ या उनके अलग-अलग काय[ हɇ या वे अलग-अलग åयवहार करते हɇ आǑद। कंĚाèट के 
बारे मɅ अͬधक जानने के ͧलए आप यह लेख देख सकते हɇ - UI/UX ͫडज़ाइन मɅ कलर कंĚाèट Èयɉ मायन े
रखता है? 

पदानुĐम 

ऐसे ͫडज़ाइन बनात ेसमय जो डेटा को Đͧमक Đम मɅ रखत ेहɇ, ͫडज़ाइन के ͧसɮधांतɉ को शाͧमल करना 
ͪवषयɉ को एक पदानुĐͧमत Ǿप मɅ तदनुसार ͪवभािजत करन ेके ͧलए मह×वपूण[ है। ͫडज़ाइन के ͧसɮधांतɉ 
का यह अनुĤयोग उपयोगकता[ के ͧलए ͪवषयɉ के माÚयम से नेͪवगेट करना आसान बनाता है, एक Ǻæय 
पथ बनाता है जो मूल से शǾु करके और माÚयͧमक मह×वपूण[ पथɉ कȧ ओर ले जाकर ͫडज़ाइन के 
ͧसɮधांतɉ का पालन करता है। इस èपçटता और नेͪवगेशनल आसानी को ĤाÜत करन ेके ͧलए ͫडज़ाइन के 
ͧसɮधांतɉ को Đम को पǐरभाͪषत करने के ͧलए ͪवͧभÛन फ़ॉÛट आकारɉ के उपयोग के माÚयम से लागू 
ͩकया जा सकता है, जसैे ͩक सबसे ऊपर वाले को H1 टैग देना, उसके बाद H2, H3, और इसी तरह, 

ͫडज़ाइन के ͧसɮधांतɉ के अनुसार। 
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ज़ोर 
ͪवज़ुअल बनात ेसमय, आपके काम कȧ ͪवज़अुल अपील और मह×व को बेहतर बनाने के ͧलए ͫडज़ाइन के 
ͧसɮधांतɉ को लागू करना मह×वपूण[ है। Ûयूनतम टेÈèट, और इसͧलए अͬधकतम Ēाͩफ़Èस और इमेज। 
पोèट पर ज़ोर देने के ͧलए बॉड[र का उपयोग करɅ, और उनमɅ इमेज जोड़ने के ͧलए ŉेम का उपयोग करɅ। 
यह ͫडज़ाइन को अÍछȤ तरह से संरͬचत और संतुͧलत बनाता है। ͫडज़ाइन या कुछ इमेज के चारɉ ओर 
बॉड[र का उपयोग Ēाͩफ़क ͫडज़ाइन मɅ सवȾपǐर है Èयɉͩक व ेदश[कɉ कȧ ͪवज़ुअल ǽͬच को ͧसफ़[  साधारण 
टेÈèट कȧ तुलना मɅ óयादा हद तक आकͪष[त करते हɇ। 
सफेद èथान 

ͫडज़ाइन को अåयविèथत और गÛदा न Ǒदखाने के ͧलए, ͫडज़ाइन के ͧसɮधांतɉ के अनुसार, छͪव के सɋदय[ 
और ͫडज़ाइन को बनाए रखने के ͧलए कुछ खालȣ जगह छोड़ना एक अÍछा अßयास है। यह Ǻæय 
पदानुĐम को बढ़ावा देता है और उपयोगकता[ के ͧलए अÛय जानकारȣ के माÚयम से नेͪवगेट करना आसान 
बनाता है। खालȣ जगह को शाͧमल करन ेसे ͫडज़ाइन को åयविèथत करने मɅ मदद ͧमलती है और ͫडज़ाइन 
अपने आप मɅ अलग Ǒदखता है। 
अनुपात 

अनुपात ͩकसी ͫडज़ाइन मɅ दो त×वɉ के बीच आकार और पैमाने को पǐरभाͪषत करता है। ͫडज़ाइन मɅ 
अनुपात होने से ͫडज़ाइन मɅ त×वɉ को एक अनूठȤ पहचान देने मɅ मदद ͧमलती है। त×वɉ को एक दसूरे के 
अनुपात मɅ रखने से उनके ǐरæते को बेहतर ढंग से पǐरभाͪषत करने मɅ मदद ͧमलती है। उनके बीच का 
संबंध ͫडज़ाइन को आकष[क और सɋदय[पूण[ बनाता है। यह समान त×वɉ को एक साथ रखन ेमɅ मदद करता 
है। यह अलग-अलग पहचान वाले ͫडज़ाइन मɅ कई त×वɉ के बीच Ǻæय संतुलन बनाए रखने मɅ भी मदद 
करता है। 
 
Design Low BandWidth 

कम बɇडͪवɬथ वाल े¢ेğ ऐसे ¢ेğ हɇ जहा ँइंटरनेट कनेÈशन कȧ गǓत और ͪवæवसनीयता उÍच कॉल या 

सामाÛय Ħाउिज़गं गǓतͪवͬधयɉ का समथ[न करने के ͧलए पया[Üत नहȣं है। ऐसी कǑठनाइयɉ का कारण 

अपया[Üत सुͪ वधाओं कȧ अनुपिèथǓत, भौगोͧलक èथान या Ħॉडबɇड सेवाओं कȧ उÍच लागत हो सकती है। 

अÈसर, ऐस ेåयिÈत परुान ेऔर कम कुशल उपकरणɉ, महंगे और सीͧमत डेटा कनेÈशन और धीमे 

मोबाइल कनेÈशन का उपयोग करते हɇ, िजससे इंटरनेट तक पहँुचने कȧ समèयाएँ और भी बदतर हो 

जाती हɇ। 



DSG Support Multi Solution 

57 

उपलÞध जानकारȣ से पता चलता है ͩक दǓुनया भर मɅ इंटरनेट कनेÈशन कȧ गǓत मɅ बहुत अंतर है। 

यǑद 2024 मɅ, उƣरȣ अमǐेरका और पिæचमी यूरोप, िजनकȧ औसत डाउनलोड गǓत 100 एमबीपीएस स े

अͬधक है, ͪवकͧसत ¢ेğɉ का Ǒहèसा हɇ, तो कई ͪवकासशील ¢ेğɉ मɅ 10 एमबीपीएस स ेकम कȧ गǓत का 

अनुभव होता है। उदाहरण के ͧलए, उप-सहारा अĥȧका और Ēामीण एͧशया के कुछ Ǒहèसɉ मɅ 3 

एमबीपीएस िजतनी कम औसत गǓत आम है। यह कनेिÈटͪवटȣ अंतर हȣ है िजसकȧ वजह से िèथǓत 

ͪवकͧसत होन ेपर सबसे कमज़ोर समदुायɉ के ͧलए नए वेब समाधान ͫडज़ाइन करना मह×वपणू[ है। 

 
कम बɇडͪवɬथ वाल े¢ेğɉ मɅ उपयोगकता[ओं के पास साइट के ͪवͧशçट उपयोग पटैन[ होते हɇ। यह èथाͪपत 

है ͩक कोई भी वेबसाइट जो खुलने मɅ पाँच सेकंड स ेअͬधक समय लेती है, उपयोगकता[ओं ɮवारा छोड़ 

Ǒदए जाने कȧ संभावना है। लोग ऐसी साइटɅ पसंद करते हɇ जो जãदȣ लोड होती हɇ और िजनमɅ केवल 

आवæयक सुͪ वधाएँ होती हɇ, न ͩक Ǒदखावट। साथ हȣ, चूँͩक इंटरनेट óयादातर लोगɉ के ͧलए महंगा है, 

इसͧलए बहुत óयादा डटेा कȧ ज़Ǿरत वालȣ सोशल वेबसाइटɅ शायद हȣ कभी ͩफर से देखी जाती हɇ। 
 

कम ब§डिवड्थ वाल े±ýेŌ के िलए िडजाइिनंग के मलू िसĦांत 

Prioritizing Essential Features 

कम ब§डिवड्थ वाली िडज़ाइन रणनीित कì नéव को सादगी के िसĦांत Ĭारा सं±ेिपत िकया जा सकता ह।ै ÿÖतािवत 
िवचार यह ह ैिक फ़ìचडª कायª±मताए ँवेबसाइटŌ को उपयोगी बनाने के िलए पयाªĮ ह§ और उपयोगकताªओ ंको 
सचूना अिधभार म¤ नहé भेजती ह§। िनधाªåरत कर¤ िक वेबसाइट का कौन सा पहल ूआपके उपयोगकताªओ ंके िलए 
सबसे महÂवपूणª ह ै- चाह ेवह पहòचँ कì गित हो, नेिवगेशन कì आसानी हो , या िवशेष उपकरण हŌ - और 
िकसी भी अनावÔयक तामझाम को हटा द¤। 

Optimizing Content Delivery 

सामúी का कुशल िवतरण यह गारंटी दतेा ह ैिक जानकारी िजतनी जÐदी हो सके उपयोगकताª तक पहòचँ जाए। 
कैिशंग, फ़ाइल संपीड़न और वतªमान ब§डिवड्थ के िलए अनकूुिलत डेटा जैसे ŀिĶकोण भी अनÿुयोगŌ के ÿदशªन 
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को बेहतर बना सकते ह§। इन उपायŌ स ेलोिडंग गित को बढ़ान ेऔर डेटा ůैिफ़क को कम करने का अितåरĉ लाभ 
होता ह।ै 

Leveraging Minimalist Design Practices 

एक बात जो Åयान दनेे योµय ह ैवह यह ह ैिक Æयूनतम िडजाइन का मतलब सुंदरता को अनदखेा करना नहé ह।ै 
वह अÓयविÖथत इटंरफेस, Ăामक टाइपोúाफì और जिटल लेआउट का िवरोध करता ह।ै एक ही पेज म¤ कई िलंक 
को संयोिजत करने और अनावÔयक घटकŌ को हटाने स ेपेज का þÓयमान कम हो जाता ह,ै िजसस ेयह सािबत 
होता ह ैिक कम कन³ेशन वाली वेब साइटŌ के िलए Æयनूतमवाद सभंव ह।ै 

Optimizing Media for Slow Connections 

1. Image Compression Techniques 

वेबपेज पर इÖतेमाल िकए जाने वाल ेतÂवŌ के मामले म¤ आमतौर पर िचý सबस ेबड़े आकार के होते ह§। छिवयŌ के 
आकार को कम करने से लोड समय पर अपे±ाकृत बड़ा ÿभाव पड़ सकता ह,ै िबना िकसी गणुव°ा हािन के। इस 
समÖया के िलए अलग-अलग समाधान ह§: TinyPNG और JPEGmini जैसी सेवाओ ंका उपयोग करना 
या WebP ÿाłप का उपयोग करना। साथ ही, छिव ÿितिøयाशीलता उपयोगकताªओ ंके िलए ³लाइटं के 
िडवाइस के आकार और åरज़ॉÐयशून के आधार पर छिव डाउनलोड करना संभव बनाती ह।ै 
2. Alternatives to Video Content 

हालाँिक, वीिडयो कंट¤ट िजतना िदलचÖप ह,ै उसके िलए बहòत सारे ससंाधनŌ कì आवÔयकता होती ह।ै जहा ँसंभव 
हो, वीिडयो को बेहतर-अनकूुिलत GIF, इÆफोúािफ़³स या साद ेटे³Öट िववरण से बदल¤। जब वीिडयो महÂवपूणª 
होते ह§, तो अनकूुली Öůीिमंग तकनीकŌ को Æयनूतम बफåरंग के साथ अंितम उपयोगकताª कì कन³ेशन गित के 
आधार पर वीिडयो गणुव°ा ÿदान करनी चािहए। 
3. Leveraging Lightweight Fonts and Graphics 

जबिक कÖटम फ़ॉÆट िवकÐप और िवÖततृ úािफ़³स िकसी वेब एिÈलकेशन के लोड समय को बदल सकते ह§। 
िसÖटम से फ़ॉÆट का उपयोग करना और SVG जैसे वे³टर पर आधाåरत úािफ़³स का उपयोग करना भी फ़ाइल 
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आकार को बढ़ाए िबना साइट को आकषªक बनाए रखने के लाभ म¤ योगदान द ेसकता ह।ै इसके अलावा, 
ओवरहडे को बचान ेके िलए, फ़ॉÆट वज़न और शैिलयŌ कì Æयनूतम सं́ या से िचपके रह¤, एक से बेहतर। 

 
Grid Systme Design 

ͬĒड ͧसèटम एक ढांचा है िजसका उपयोग Ēाͩफक ͫडज़ाइन मɅ सामĒी को संरͬचत और सुसंगत लेआउट मɅ 
åयविèथत करने के ͧलए ͩकया जाता है। इसमɅ ¢ैǓतज और ऊÚवा[धर रेखाओं कȧ एक Įृंखला होती है जो 
पçृठ को खंडɉ मɅ ͪवभािजत करती है, िजससे ͫडज़ाइनरɉ को पाठ, ͬचğ और Ēाͩफ़Èस जसैे त×वɉ को इस तरह 
से åयविèथत करने मɅ मदद ͧमलती है िजससे पठनीयता और Ǻæय अपील बढ़ जाती है। 
ͬĒड ͧसèटम वेब ͫडज़ाइन , ͪĤटं लेआउट और टाइपोĒाफȧ सǑहत ͪवͧभÛन ¢ेğɉ मɅ आवæयक हɇ , जो संतुͧलत 
और सामंजèयपूण[ रचनाएँ बनान ेके ͧलए एक आधार Ĥदान करत ेहɇ। वाèतव मɅ, अÚययनɉ से पता चलता 
है ͩक संरͬचत लेआउट वाले ͫडज़ाइन उपयोगकता[ कȧ समझ को 50% तक बेहतर बना सकते हɇ , िजससे 
Ĥभावी संचार के ͧलए ͬĒड मह×वपूण[ हो जात ेहɇ। 

ͬĒड ͧसèटम: पǐरभाषा 
ͬĒड ͧसèटम एक ऐसा ढांचा है जो पंिÈतयɉ और èतंभɉ कȧ एक Įृंखला का उपयोग करके वेब पेज या ͫडज़ाइन 
लेआउट पर सामĒी कȧ åयवèथा करने कȧ अनुमǓत देता है। यह जानकारȣ को सुसंगत और संगǑठत तरȣके 
से संरͬचत करने का एक तरȣका है, िजससे सामĒी को पढ़ना, समझना और उससे बातचीत करना आसान हो 
जाता है। ͬĒड ͧसèटम का åयापक Ǿप से Ēाͩफक ͫडज़ाइन , वेब डेवलपमɅट और ͪĤटं मीͫडया मɅ नेğहȣन 
आकष[क और काया[×मक लेआउट बनाने के ͧलए उपयोग ͩकया जाता है। 
ͬĒड ͧसèटम कȧ ͫडजाइन ͪवशेषताए ं

 कॉलम: ऊÚवा[धर कंटेनर जो छͪवयɉ या पाठ जसैे कुछ त×व रखते हɇ। ͬĒड मɅ अͬधकांश ¢ेğ पर कÞजा 
करता है। èĐȧन के आधार पर कॉलम कȧ सÉंया ͧभÛन होती है।  
उदाहरण के ͧलए, मोबाइल èĐȧन मɅ ͬĒड मɅ 4 कॉलम होत ेहɇ और लैपटॉप/डेèकटॉप èĐȧन मɅ ͬĒड मɅ 
12 कॉलम होत ेहɇ। नीचे कॉलम कैसे Ǒदखत ेहɇ इसका एक उदाहरण Ǒदया गया है।  

 पंिÈतयाँ: ¢ैǓतज कंटेनर जो छͪवयɉ या पाठ जसैे कुछ त×व रखते हɇ। यह एक कॉलम के समान है, 

लेͩकन जब तक आवæयक न हो, इसका óयादातर उपयोग नहȣं ͩकया जाता है।  
 गटर: 2 कॉलम या पंिÈतयɉ के बीच कȧ जगह को "गलȣ" भी कहा जाता है। गटर के मान Ǔनधा[ǐरत होते 

हɇ लेͩकन èĐȧन के आधार पर वे भी अलग-अलग होते हɇ। लैपटॉप या डèेकटॉप जसैी बड़ी èĐȧन मɅ 
चौड़ ेगटर होते हɇ जबͩक मोबाइल फोन जैसी छोटȣ èĐȧन मɅ पतले गटर होते हɇ। कॉलम और गटर का 
संयोजन èĐȧन कȧ ¢ैǓतज चौड़ाई को घेरता है। 
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 मािज[न: èĐȧन के बाɃ और दाɃ ओर कȧ जगह जहाँ कोई èĐȧन त×व मौजदू नहȣं है। मािज[न èĐȧन को 
घना बनाने मɅ मदद करते हɇ लेͩकन अåयविèथत नहȣं। मािज[न का आकार गटर के समान हो भी 
सकता है और नहȣं भी, आम तौर पर यह गटर से óयादा होता है। यह èĐȧन त×वɉ के ͧलए सीमा को 
ͬचिéनत करता है। लेआउट को ठȤक करन ेमɅ मदद करता है। 

 
ͬĒड Ĥणालȣ मɅ ĤयुÈत शÞदावͧलयाँ 

ये कुछ बुǓनयादȣ शÞदावलȣ थीं िजÛहɅ एक ͫडजाइनर को ͬĒड ͧसèटम का उपयोग करने से पहले जानना 
चाǑहए। एक बात Úयान मɅ रखनी चाǑहए ͩक ͬĒड ͧसèटम का उपयोग करत ेसमय "त×वɉ को एक हȣ 
माͩकɍ ग पर समाÜत होन ेकȧ आवæयकता नहȣं है, लेͩकन सभी त×वɉ को एक हȣ माͩकɍ ग पर शǾु होना 
चाǑहए"। 

åयावसाǓयक ͫडज़ाइन बनाने के ͧलए ͬĒड के Ĥकार 
चूंͩक ͬĒड अलग-अलग आकार के ͫडवाइस के ͧलए एक समान लेआउट बनाने के ͧलए लचीला है। यह कई 
तरह के ͬĒड ͧसèटम का उपयोग करने के ͧलए अलग-अलग तरȣकɉ से भी उपलÞध है। अब आइए UI 

ͫडज़ाइन मɅ मौजदू ͪवͧभÛन Ĥकार के ͬĒड ͧसèटम पर नज़र डालɅ और जानɅ ͩक उनका उपयोग कैसे करɅ: 
1. समͧमत ͬĒड: 
यूआई ͫडज़ाइन मɅ इस Ĥकार कȧ ͬĒड Ĥणालȣ समान Ǿप से फैलȣ हुई है, िजसका अथ[ है ͩक सभी त×व कɅ ġ 
के साथ संरेͨखत हɇ। इस तरह कȧ ͬĒड Ĥणालȣ मɅ पंिÈतयɉ और èतंभɉ कȧ समान सÉंया होती है। ये देखने 
मɅ बहुत हȣ आकष[क लगते हɇ और त×व èĐȧन पर समान Ǿप से फैले होत ेहɇ। ͫडज़ाइन को एक 
औपचाǐरक और साफ-सुथरा Ǿप दɅ।   

कॉलम ͬĒड: 
सबसे óयादा इèतेमाल ͩकया जाने वाला ͬĒड Ĥकार, जहाँ एक ŉेम को गटर से अलग ͩकए गए कई 
कॉलम मɅ ͪवभािजत ͩकया जाता है। यह आंखɉ को भाता है और एक संतुͧलत Ǻæय पदानुĐम बनाता है। 
इन कॉलम का उपयोग करके टेÈèट, इमेज और बटन जैसे èĐȧन त×वɉ को संरेͨखत ͩकया जाता है। 



DSG Support Multi Solution 

61 

कॉलम ͬĒड का इèतेमाल óयादातर पǒğकाओं और समाचार पğɉ मɅ ͩकया जाता है। मािज[न तय होत ेहɇ 
और èवतंğ Ǿप से आकार के होते हɇ।  

 
कॉलम ͬĒड 

ͪपÈसेल ͬĒड: 

यह एक Ĥकार का समͧमत ͬĒड है, जहा ँलेआउट को èतंभɉ और पंिÈतयɉ के साथ तय ͩकया जाता है जो 
इसे ͬĒड ͪपजंरे कȧ तरह बनात ेहɇ। ऐसा लगता है जसेै ͩकसी ने ͩफÊमा मɅ सुपर ज़मू ͩकया हो या हमारे 
गͨणत के Ĥाथͧमक नोटबुक कȧ तरह। यह ͬĒड Ĥकार ͪपÈसेल-परफेÈट ͫडज़ाइन बनाने मɅ मदद करता है, 

Ĥ×येक बॉÈस एक ͪपÈसेल को दशा[ता है। ͫडज़ाइनर कभी-कभी ͫडिजटल èĐȧन बनाने वाले लाखɉ ͪपÈसेल 
मɅ ͪपÈसेल-दर-ͪपÈसेल समायोजन करने के ͧलए करȣब आते हɇ।  

 
ͪपÈसेल ͬĒड 

आधार रेखा ͬĒड: 

यह एक Ĥकार का समͧमत ͬĒड भी है, जहाँ लेआउट तय होता है िजसमɅ केवल ¢ैǓतज रेखाएँ हȣ माग[दश[क 
के Ǿप मɅ होती हɇ, एक Ǿãड नोटबुक एक बेसलाइन ͬĒड का सीधा ͬचğण है। यह सुǓनिæचत करने के ͧलए 
ͩक Ĥ×येक कॉलम मɅ पाठ कȧ पंिÈतयाँ एक Ĥसार मɅ लगातार संरेͨखत हɉ, बेसलाइन ͬĒड का उपयोग 
अÈसर कॉलम ͬĒड के साथ ͩकया जाता है। 

 

मॉɬयूलर ͬĒड: 
यह एक और Ĥकार का समͧमत ͬĒड है जो आंखɉ को बहुत हȣ अÍछा लगता है। मॉɬयूलर ͬĒड को यह 
नाम " मॉɬयूल " के कारण ͧमला है जो èतंभɉ और पंिÈतयɉ के ĤǓतÍछेदन ɮवारा बनाए जात ेहɇ जो बहुत 
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अÍछȤ तरह से åयविèथत होते हɇ और गटर का उपयोग करके रखे जाते हɇ। मािज[न सुसंगत होत ेहɇ जो 
एक बॉÈसी लुक देते हɇ, इस Ĥकार का उपयोग आम तौर पर åयावसाǓयक पǒğकाओं ɮवारा ͩकया जाता है।  

 

पाÖडुͧलͪप ͬĒड: 
यह एक Ĥकार का समͧमत ͬĒड है, िजसे "एकल èतंभ" या "एक-èतंभ" ͬĒड के Ǿप मɅ भी जाना जाता है। 
जैसा ͩक नाम से पता चलता है, पांडुͧलͪप ͬĒड मɅ केवल एक कॉलम होता है जो लेआउट को Ǔनदȶͧशत 
करता है। इस Ĥकार के ͬĒड का उपयोग अÈसर पुèतकɉ, ͪवशेष Ǿप से लोक या पारंपǐरक पुèतकɉ के ͧलए 
ͩकया जाता है। इसकȧ उपिèथǓत के कारण, यह सभी तरफ से Ǔनिæचत मािज[न के साथ छोटȣ लाइनɉ का 
उपयोग करके पढ़ना आसान बनाता है।  

 

2. असमͧमत ͬĒड: 
यूआई ͫडज़ाइन मɅ इस Ĥकार कȧ ͬĒड Ĥणालȣ समͧमत ͬĒड के ͪवपरȣत होती है Èयɉͩक इसमɅ ͬĒड को कɅ ġ 
मɅ संरेͨखत करन ेका कोई ĤǓतबंध नहȣं होता है । इसे टूटा हुआ Êलास ͬĒड भी कहा जाता है, Èयɉͩक टुकड़ɉ 
को असमान Ǿप से रखा जाता है जो ͫडज़ाइन को एक शानदार, आधुǓनक और अमूत[ Ǿप देता है। 
पदानुĐͧमत ͬĒड: यह एक Ĥकार का असमͧमत ͬĒड है, जहा ँलेआउट तय नहȣं होता है। एक पदानुĐͧमत 
ͬĒड पूरȣ तरह से मुÈत Ǿप है, जो दो या अͬधक ͬĒड से बना होता है जो ओवरले होते हɇ, या अपन ेभीतर 
अÛय ͬĒड घटक होते हɇ। बॉÈसी वाइब से बचने के ͧलए, कई समकालȣन वेबसाइट इंटरफ़ेस पदानुĐͧमत 
ͬĒड लेआउट का उपयोग करते हɇ। चूंͩक यह असमͧमत है, इसͧलए यह अͬधक आधुǓनक और अमूत[ है, 

िजसका उपयोग करने पर वेबसाइटɉ पर एक चंचल मूड सेट होता है।  
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ये कुछ लोकͪĤय Ĥकार के ͬĒड हɇ िजनका उपयोग ͪवͧभÛन आवæयकताओं और जǾरतɉ के आधार पर 
ͩकया जाता है। इनमɅ से Ĥ×येक के बारे मɅ जानना अÍछा है ताͩक एक ͫडजाइनर के Ǿप मɅ कोई भी सबसे 
अÍछा माग[दश[क लेआउट ͬĒड ͧसèटम का उपयोग और लाभ उठा सके। 
ͬĒड ͧसèटम के इçटतम उपयोग को जानने के ͧलए, ͬĒड का उपयोग कैसे करɅ, यह जानना बहुत मह×वपूण[ 
है। एक शǽुआती के Ǿप मɅ ͬĒड का उपयोग करना बहुत भारȣ और ħͧमत करन ेवाला हो सकता है, लेͩकन 
ͬचतंा न करɅ, हम आपकȧ मदद करने के ͧलए यहाँ हɇ। अब आइए देखɅ ͩक एक संगǑठत और सुसंगत 
लेआउट बनाने के ͧलए ͬĒड का उपयोग कैसे करɅ। 

ͫडज़ाइन मɅ ͬĒड ͧसèटम का उपयोग कैसे करɅ 
ͫडज़ाइन मɅ ͬĒड का उपयोग करने से आपके ĤोजेÈट का संगठन और Ǻæय अपील काफ़ȧ हद तक बढ़ 
सकता है। ͬĒड का Ĥभावी ढंग से उपयोग करने के तरȣके के बारे मɅ चरण-दर-चरण माग[दͧश[का यहाँ दȣ 
गई है: 
चरण 1: ͬĒड ͧसèटम का चयन करɅ 
अपने ĤोजÈेट के ͧलए उपयुÈत ͬĒड ͧसèटम चुनɅ। सामाÛय Ĥकारɉ मɅ टेÈèट लेआउट के ͧलए कॉलम ͬĒड, 

जǑटल Ēाͩफ़क इंटरफ़ेस के ͧलए मॉɬयूलर ͬĒड और टेÈèट को संरेͨखत करन ेके ͧलए बेसलाइन ͬĒड 
शाͧमल हɇ। 
चरण 2: ͬĒड पैरामीटर पǐरभाͪषत करɅ 
अपने ͬĒड के पैरामीटर èथाͪपत करɅ, जसैे ͩक कॉलम कȧ सÉंया, गटर कȧ चौड़ाई (कॉलम के बीच कȧ 
जगह), और कंटɅट एǐरया के चारɉ ओर मािज[न। इन ͬĒड को सटȣक Ǿप से सेट करने के ͧलए Adobe 

Photoshop , Illustrator , Sketch या Figma जसैे ͫडज़ाइन सॉāटवेयर टूल का उपयोग करɅ। 
चरण 3: त×वɉ को ͬĒड पर रखɅ 
अपने ͫडज़ाइन त×वɉ - टेÈèट, इमेज, आइकन और अÛय - को ͬĒड कॉलम मɅ संरेͨखत करɅ। यह आपके 
ͫडज़ाइन मɅ िèथरता और संतुलन बनाए रखने मɅ मदद करता है, िजससे नेͪवगेट करना आसान हो जाता है 
और यह Ǒदखने मɅ आकष[क लगता है। 
चरण 4: Ǔनरंतरता मह×वपूण[ है 

एक सुसंगत Ǿप और अनुभव सुǓनिæचत करन ेके ͧलए अपन ेĤोजÈेट के सभी पçृठɉ या अनुभागɉ पर एक 
हȣ ͬĒड लेआउट लागू करɅ। ͬĒड का लगातार उपयोग एक लय èथाͪपत करन ेमɅ मदद करता है जो दश[क 
कȧ नज़र को Ǔनदȶͧशत करता है और सामĒी को अͬधक सुपाÍय बनाता है। 
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चरण 5: जब आवæयक हो तो समायोिजत करɅ 
हालांͩक ͬĒड से ͬचपके रहना मह×वपूण[ है, लेͩकन जब कुछ त×वɉ को उजागर करने या Ǻæय ǽͬच जोड़ने 
कȧ आवæयकता हो तो उससे अलग होने मɅ संकोच न करɅ। ͬĒड को तोड़ने से आपके ͫडज़ाइन के ͪवͧशçट 
भागɉ पर Úयान आकͪष[त हो सकता है और गǓतशीलता बढ़ सकती है। 
चरण 6: परȣ¢ण और पुनरावृͪ ƣ 

अपने ͫडज़ाइन को अलग-अलग ͫडवाइस (अगर ͫडिजटल है) या अलग-अलग फ़ॉमȶट (अगर ͪĤटं है) पर 
ǐरåयू करɅ, ताͩक पता चल सके ͩक ͬĒड लेआउट को ͩकतनी अÍछȤ तरह से पूरा करता है। उपयोगकता[ 
अनुभव को बेहतर बनाने के ͧलए फ़ȧडबैक और åयावहाǐरक परȣ¢ण के आधार पर समायोजन करɅ। 

ͬĒड लेआउट वेबसाइट उदाहरण 

जब आप वेब ͫडज़ाइन कȧ खोज कर रहे हɉ, तो ͬĒड लेआउट कैसे काम करते हɇ, यह समझना वाèतव मɅ 
आपकȧ रचना×मकता और द¢ता का ͪवèतार कर सकता है। यहाँ वेबसाइट Ĥकारɉ के कुछ Èलाͧसक 
उदाहरण Ǒदए गए हɇ जो अÈसर ͬĒड लेआउट का Ĥभावी ढंग से उपयोग करते हɇ: 
1. पǒğका वेबसाइटɅ  : ये साइटɅ आमतौर पर लेखɉ , शीष[कɉ और छͪवयɉ को åयविèथत करने के ͧलए ͬĒड 

लेआउट का उपयोग करती हɇ , जो नेͪवगेट करन ेमɅ आसान और देखने मɅ आकष[क होती हɇ। उदाहरण 
: वोग या वायड[ के ऑनलाइन संèकरणɉ का लेआउट । 

2. ई-कॉमस[ साइɪस : उ×पादɉ को साफ-सुथरा Ǒदखान ेके ͧलए ͬĒड लेआउट बहुत ज़Ǿरȣ हɇ। Ĥ×येक उ×पाद 
को आम तौर पर ͬĒड मɅ अपना बॉÈस ͧमलता है, िजससे उपयोगकता[ओ ंके ͧलए Ħाउज़ करना आसान 
हो जाता है। उदाहरण : Amazon और Etsy अपने उ×पादɉ को ͬĒड लेआउट का उपयोग करके Ĥदͧश[त 
करत ेहɇ। 

3. पोट[फोͧलयो वेबसाइट : कलाकार और ͫडज़ाइनर अपन ेकाम को åयविèथत , साफ-सुथरे तरȣके से पेश 
करने के ͧलए ͬĒड लेआउट का इèतेमाल करते हɇ , िजससे ͪविज़टर ǒबना ͩकसी अåयवèथा के हर काम 
कȧ सराहना कर पात ेहɇ। उदाहरण : बेहांस या ͩकसी पेशवेर फ़ोटोĒाफ़र कȧ पोट[फोͧलयो साइट। 

4. समाचार वेबसाइटɅ  : पǒğकाओं कȧ तरह हȣ, समाचार वेबसाइटɅ भी ͪवͪवध Ĥकार कȧ सामĒी 
- पाठ , ͬचğ और वीͫडयो - को संभालने के ͧलए ͬĒड का उपयोग करती हɇ, िजससे यह सुǓनिæचत होता है 
ͩक मुखपçृठ एक नज़र मɅ कई ͪवषयɉ का èनैपशॉट Ĥदान करता है। उदाहरण : CNN और BBC Įेणी के 
अनुसार समाचार कहाǓनयɉ को åयविèथत करने के ͧलए ͬĒड लेआउट का उपयोग करत ेहɇ। 

5. Þलॉग : ͬĒड लेआउट Þलॉग को पोèट कȧ एक साधारण सूची से एक आकष[क Ǻæय सĒंह मɅ बदल सकत े
हɇ, िजससे पाठकɉ के ͧलए यह चुनना आसान हो जाता है ͩक उÛहɅ कौन सी पोèट पढ़नी है। उदाहरण : 



DSG Support Multi Solution 

65 

मीͫडयम पढ़न ेके समय और लोकͪĤयता के आधार पर कहाǓनयɉ को Ǒदखान ेके ͧलए ͬĒड लेआउट का 
उपयोग करता है। 

6. शैͯ ¢क साइटɅ  : ये साइटɅ पाɫयĐमɉ, संसाधनɉ और सूचनाओं को Ĥभावी ढंग से åयविèथत करने के ͧलए 
ͬĒड का उपयोग करती हɇ, िजससे छाğɉ के ͧलए अपनी ज़Ǿरत कȧ चीज़Ʌ ढँूढना आसान हो जाता 
है। उदाहरण : खान अकादमी ͪवषयɉ और पाɫयĐमɉ को åयविèथत करने के ͧलए ͬĒड लेआउट का 
उपयोग करती है। 

7. सोशल मीͫडया Üलेटफॉम[ : ͪपनटेरेèट और इंèटाĒाम जसैे Üलेटफॉम[ ͬĒड लेआउट के Ĥमुख उदाहरण हɇ 
, जहां Ĥ×येक पोèट या छͪव ͬĒड सेल मɅ ͩफट हो जाती है, िजससे åयापक सामĒी को åयविèथत तरȣके 
से Ħाउज़ ͩकया जा सकता है। 

वेब ͪवकास मɅ ͬĒड ͧसèटम 

वेब डवेलपमɅट मɅ, ǐरèपॉिÛसव लेआउट बनाने के ͧलए ͬĒड ͧसèटम बहुत ज़Ǿरȣ हɇ। बूटèĚैप और CSS 

ͬĒड जसैे ĥेमवक[  पहले से पǐरभाͪषत ͬĒड ͧसèटम Ĥदान करते हɇ जो डवेलपस[ को तरल और अनुकूलȣ 
ͫडज़ाइन बनाने मɅ मदद करते हɇ। 
सीएसएस ͬĒड 

 सीएसएस ͬĒड सीएसएस मɅ एक शिÈतशालȣ लेआउट Ĥणालȣ है जो डवेलपस[ को पंिÈतयɉ और èतंभɉ के 
साथ दो-आयामी लेआउट बनाने कȧ अनुमǓत देती है। 

 यह Ýलोɪस जसैी पारंपǐरक लेआउट ͪवͬधयɉ कȧ तुलना मɅ त×वɉ कȧ िèथǓत और संरेखण पर अͬधक 
Ǔनयंğण Ĥदान करता है। 

बूटèĚैप ͬĒड 

 बूटèĚैप एक लोकͪĤय ĥंट-एंड ĥेमवक[  है िजसमɅ 12-कॉलम ͬĒड ͧसèटम शाͧमल है । 
 यह ͪवͧभÛन èĐȧन आकारɉ के अनुकूल उƣरदायी लेआउट बनाने के ͧलए मीͫडया 

Èवेरȣज़ और ÝलेÈसबॉÈस के संयोजन का उपयोग करता है । 
 
Intrection & UX Design 

इंटरेÈशन ͫडज़ाइन (IxD) और यूजर एÈसपीǐरयंस ͫडज़ाइन (UX ͫडज़ाइन) शÞदɉ का अÈसर साथ-साथ 

उãलेख ͩकया जाता है, िजससे दुͪ वधा पैदा होती है Èयɉͩक लोग एक के बजाय दसूरे को चुनते हɇ और दोनɉ 

के बीच अतंर देखने मɅ ͪवफल रहते हɇ। वे समान हɇ लेͩकन ͩफर भी ͫडज़ाइन काय[ के ĤͩĐया और काय[ 

दोनɉ प¢ɉ को कवर करने के ͧलए अलग-अलग काम करत ेहɇ। इंटरेिÈटव ͫडज़ाइन (IxD) और यूजर 

एÈसपीǐरयंस ͫडज़ाइन (UX ͫडज़ाइन) ͫडिजटल ͫडज़ाइन के ͪवशाल ¢ेğ मɅ दो अͪवभाÏय घटक हɇ। 
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उपभोÈता åयवहार और उपयोगकता[ इंटरैÈशन का मुÉय उɮदेæय तकनीकȧ उ×पादɉ का उपयोग करने मɅ 

उपयोगकता[ कȧ खुशी को बढ़ाना है और साथ हȣ वे उपयोगकता[-उ×पाद इंटरैÈशन के ͪवͧभÛन Ǒहèसɉ को 

संबोͬधत करते हɇ। उनके अतंरɉ का वण[न अनुशासन मɅ काम करने वाले पेशवेरɉ के ͧलए एक आधारͧशला 

है, न केवल èवीकार करने के ͧलए बिãक याğा मागɟ को åयविèथत करने के ͧलए जो सहज और èपçट 

हɇ। 

इंटरेÈशन ͫडज़ाइन Èया है? 

इंटरएिÈटव ͫडज़ाइन (IxD) उपयोगकता[ अनुभव ͫडज़ाइन (UX) के भीतर एक संकȧण[ ͪवशेषीकृत डोमेन है, 

जहाँ ͪवशषे£ता ͫडिजटल उ×पादɉ और आउटपुट के ͫडज़ाइन मɅ है, िजसमɅ वेबसाइट, मोबाइल ऐप और 
सॉāटवेयर उपयोगकता[ इंटरफ़ेस शाͧमल हɇ। इसमɅ उपयोगकता[ कȧ इंटरफ़ेस संरचना और åयवहार दोनɉ का 
Ǔनमा[ण शाͧमल है ताͩक उपयोगकता[ कȧ सहज और सफल ͩĐयाएँ और साथ हȣ Ĥभावी ĤयोÏयता ĤाÜत हो 
सके। इंटरेÈशन ͫडज़ाइनर, जो इंटरफ़ेस घटकɉ, Ǔनयंğणɉ और ͫडिजटल उ×पाद के साथ उपयोगकता[ओ ंकȧ 
सहभाͬगता को ͪवकͧसत करन ेके ͧलए िज़àमेदार हɇ, इस ĤͩĐया के भी Ĥभारȣ हɇ। इसमɅ बटन, मेनू, फ़ॉम[, 
नेͪवगेशन ͧसèटम और अÛय इनपुट का Ǔनमा[ण शाͧमल है जो सहज, सुरͯ¢त और देखने मɅ मनभावन हɇ। 
इसके अलावा, इंटरेÈशन ͫडज़ाइनर काय[ Ĥवाह और ͩĐयाओं के Đम के Ǔनमा[ता हɇ जो ͫडिजटल उ×पाद के 
अंदर उपयोगकता[ओ ंके काय[ लêयɉ कȧ èव-ĤािÜत को संभव बनाते हɇ। 

इंटरेÈशन ͫडज़ाइन कȧ ͪवशेषताएं 
 उपयोगकता[-कɅ Ǒġत Ǻिçटकोण: उपयोगकता[ओ ंकȧ ज़Ǿरतɉ, åयवहार और èवाद को Ǔनçप¢ Ǿप से 

संबोͬधत करना इंटरैÈशन ͫडज़ाइन कȧ भूͧमका है। उपयोगकता[ कɅ Ǒġत ͫडज़ाइन Ǔनण[य लेने के ͧलए एक 
Ǿपरेखा Ĥदान करता है िजसमɅ सुͪवधा पूण[ता और उÍच उपयोगकता[ ǐरसेÜशन ĤाÜत करने के ͧलए 
उपयोगकता[ओ ंके लêयɉ, Ĥेरणा और कायɟ को समझना शाͧमल है। 

 सहज £ान युÈत इंटरफेस: इंटरेÈशन ͫडज़ाइनर हमेशा ऐसे इंटरफेस बनाने मɅ लगे रहत ेहɇ जो जǑटल न 
हɉ और िजनका पालन करना आसान हो। यह सामĒी को इस तरह से åयविèथत करके ĤाÜत ͩकया 
जाता है ͩक उपयोगकता[ इसे आसानी से समझ सकɅ , Ǿपरेखा को èपçट Ǿप से बताकर, और कायɟ और 
इंटरैÈशन को सुͪवधाजनक बनाने के ͧलए Ǻæय संकेत Ĥदान करके। 

 ǐरèपॉिÛसव ͫडज़ाइन: यह वह जगह है जहाँ इंटरेÈशन ͫडज़ाइन एक मह×वपूण[ भूͧमका Ǔनभाता है ताͩक 
इंटरफ़ेस ͪवकͧसत ͩकया जा सके जो कई ͫडवाइस और èĐȧन पर ĤǓतͩĐया दे सके। यहाँ, यह 
एिÜलकेशन को उपयोगकता[ के अनुभव को Ĥभाͪवत ͩकए ǒबना ͪवͧभÛन ͫडवाइस पर सचंाͧलत करन ेकȧ 
अनुमǓत देता है, चाहे व ेडèेकटॉप कंÜयूटर, टैबलेट या èमाट[फोन का उपयोग कर रहे हɉ। 
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 फȧडबैक तंğ: उपयोगकता[ओ ंको फȧडबैक देना उÛहɅ पǐरणाम बताने और उÛहɅ सहȣ तरȣके से Ǔनदȶश देने 
के ͧलए मह×वपूण[ है ͩक व ेबातचीत ĤͩĐया के माÚयम से कैसे आगे बढ़ सकत ेहɇ। इंटरैÈशन डवेलपस[ 
Ǻæय, Įवण और èपश[नीय फȧडबैक अनुĤयोगɉ को पǐरभाͪषत करते हɇ जो उपयोगी ͩĐयाओं, ğुǑटयɉ और 
िèथǓत अपडेट को उजागर करत ेहɇ। 

 इंटरएिÈटव त×व: इंटरेÈशन ͫडज़ाइन मɅ Ēाͩफकल यूजर इंटरफ़ेस (GUI) त×वɉ का ͪवकास शाͧमल है, 

उदाहरण के ͧलए, बटन, ͧलकं, फ़ॉम[ और मेनू। इन त×वɉ को Ǻिçटगत Ǿप से अलग ͩकया जाना चाǑहए, 

आसानी से पहचाना जा सकता है और उपयोगकता[ संचालन के अनुसार ĤǓतͩĐया करनी चाǑहए, ताͩक 
सरल उपयोगकता[ इंटरैÈशन कȧ सुͪवधा ͧमल सके। 

UX ͫडजाइन Èया है? 

उपयोगकता[ अनुभव ͫडजाइन (UX ͫडजाइन) एक बहु-ͪवषयक ¢ेğ है िजसमɅ सभी ͪवषयɉ का समावेश होता 
है िजसमɅ उ×पादɉ, Ĥणाͧलयɉ या सेवाओं का ͫडजाइन, उ×पादन या ͪवकास शाͧमल होता है, िजसका मूल उɮदेæय 
उपयोगकता[ओ ंको सबसे साथ[क, Ĥासंͬगक और आकष[क अनुभव Ĥदान करना होता है। UX ͫडजाइन मɅ 
उपयोगकता[ पथ, बाहरȣ-åयावसाǓयक इंटरैÈशन ͫडजाइन, डटेा आͩक[ टेÈचर, ĤयोÏयता, Ēाͩफक ͫडजाइन और 
HCI के ͪवͪवध भाग शाͧमल होत ेहɇ। UX ͫडज़ाइनर का उɮदेæय ͩकसी उ×पाद या सेवा के साथ बातचीत करते 
समय उपयोगकता[ के सामाÛय अनुभव को बेहतर बनाना होता है और यह सुǓनिæचत करके ͩकया जा सकता 
है ͩक उपयोगकता[ कȧ ज़ǾरतɅ पूरȣ हɉ, उ×पाद उपयोग मɅ आसान हɉ और उपयोगकता[ओ ंको अǓतǐरÈत मãूय 
Ĥदान करɅ। 

UX ͫडज़ाइन कȧ ͪवशेषताएं 
 उपयोगकता[ अनुभव (यूएÈस) ͫडजाइन का उɮदेæय ͪवͧभÛन ͪवशषेताओ ंका Ǔनमा[ण करना है जो 

ͫडिजटल उ×पादɉ या सेवाओं के साथ बातचीत करते समय उपयोगकता[ओ ंके ͧलए जीवन भर उपयोगी 
और आनंददायक अनुभव का Ǔनमा[ण करता है। 

 उपयोगकता[-कɅ Ǒġत Ǻिçटकोण: UX ͫडज़ाइन का पूरा ͪवचार उपयोगकता[ कȧ ज़Ǿरतɉ कȧ ĤकृǓत, िजस तरह 
से ये लोग अपने पया[वरण के साथ बातचीत कर रहे हɇ, और उनकȧ åयिÈतगत Ĥाथͧमकताओं को अÍछȤ 
तरह से समझने पर कɅ Ǒġत है। एक ͪवͧशçट ͫडज़ाइन उपयोगकता[ अनुसंधान पर आधाǐरत है, िजसका 
अथ[ है ͩक उ×पाद उपयोगकता[ कȧ ज़Ǿरतɉ को तदनुसार संबोͬधत करता है और अǓंतम उपयोगकता[ के 
ͧलए आवæयक मूãय Ĥदान करता है। 

 शोध और ͪवæलेषण: UX ͫडज़ाइनर उपयोगकता[ कȧ जनसांिÉयकȧ, आदतɉ और उनके ɮवारा उपयोग ͩकए 
जाने वाले उ×पाद को चुनने के कारणɉ के बारे मɅ जानकारȣ ĤाÜत करने के ͧलए शोध करते हɇ। यह 
उपयोगकता[ओ ंसे बात करने और ĤयोÏयता परȣ¢ण, और सवȶ¢ण और ͪवæलेषण (माğा×मक ͪवͬधयाँ) 
जैसी ͪवͬधयाँ हो सकती हɇ। 
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 सूचना वाèतुकला: UX ͫडज़ाइनर ऐसी संरचना और åयवèथा बनाते हɇ जो आसान पहँुच के ͧसɮधांत का 
पालन करके सामĒी को सरल और परेशानी मुÈत बनाए रखेगी। इस Ĥकार साइट मैप, वायरŉेम और 
साथ हȣ नेͪवगेशन ͧसèटम बनात ेहɇ जो उपयोगकता[ओ ंको इंटरैिÈटव और ताͩक[ क याğाए ँकरन ेकȧ 
अनुमǓत देते हɇ। 

इंटरेÈशन ͫडज़ाइन और UX ͫडज़ाइन के बीच अंतर 

इंटरेÈशन ͫडज़ाइन उपयोगकता[ अनुभव ͫडजाइन 

ͫडिजटल उ×पादɉ के भीतर इंटरफ़ेस त×वɉ और 
सूêम-इंटरैÈशन को तैयार करने पर Úयान कɅ Ǒġत 
करता है। 

इसमɅ उपयोगकता[ अनुसंधान, सूचना वाèतुकला, ĤयोÏयता 
परȣ¢ण और समĒ उ×पाद रणनीǓत सǑहत åयापक दायरा 
शाͧमल है। 

Ĥाथͧमक फोकस - इंटरफ़ेस त×व, माइĐो-इंटरैÈशन 
और Ǻæय ͫडज़ाइन। 

Ĥाथͧमक फोकस - Ĥारंͧभक संलÊनता से लेकर काय[ पूरा होने 
तक संपूण[ उपयोगकता[ याğा। 

Ĥकार - इंटरफ़ेस त×व ͫडज़ाइन, माइĐो-इंटरैÈशन, 

Ǻæय ͫडज़ाइन। 
Ĥकार - उपयोगकता[ अनुसंधान, सूचना वाèतुकला, ĤयोÏयता 
परȣ¢ण, उ×पाद रणनीǓत। 

ͫडिजटल इंटरफेस के भीतर ĤयोÏयता को बढ़ाना 
और उपयोगकता[ कȧ ͩ Đयाओं का माग[दश[न करना। 

उपयोगकता[ याğा के सभी èपश[-ǒबदंओुं पर Ǔनबा[ध और 
आनंददायक अनुभव का Ǔनमा[ण करना। 

ͪवèतार-उÛमुख, åयिÈतगत इंटरफ़ेस त×वɉ और 
अंतःͩĐयाओं के ͫडजाइन पर Úयान कɅ Ǒġत करना। 

समĒ, उपयोगकता[ कȧ आवæयकताओं, åयवहारɉ और Ĥेरणाओं 
के åयापक संदभ[ पर ͪवचार करना। 

ͪवͬधयाँ - वायरĥेͧमगं, Ĥोटोटाइͪपगं, ͪवज़ुअल 
ͫडज़ाइन, एनीमेशन ͫडज़ाइन। 

ͪवͬधयाँ - उपयोगकता[ सा¢ा×कार, सवȶ¢ण, ĤयोÏयता परȣ¢ण, 

ए/बी परȣ¢ण, åयिÈत×व ͪवकास। 

संकȧण[, उपयोगकता[ इंटरफ़ेस और इंटरैÈशन 
ͫडज़ाइन के ͪवͧशçट पहलुओं पर Úयान कɅ Ǒġत 
करना। 

åयापक, इंटरफ़ेस ͫडज़ाइन सǑहत उपयोगकता[ अनुभव के सभी 
पहलुओं को संबोͬधत करना। 
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इंटरेÈशन ͫडज़ाइन उपयोगकता[ अनुभव ͫडजाइन 

सहज और आकष[क इंटरफ़ेस ͫडज़ाइन जो सहज 
उपयोगकता[ इंटरैÈशन को सुͪवधाजनक बनाता है। 

सुसंगत और साथ[क उपयोगकता[ अनुभव जो उपयोगकता[ओं 
के साथ ĤǓतÚवǓनत होते हɇ और उनकȧ आवæयकताओं को पूरा 
करते हɇ। 

इंटरफ़ेस ͫडज़ाइन से परे åयापक उपयोगकता[ 
अनुभव मुɮदɉ को नजरअंदाज ͩकया जा सकता 
है। 

अनुसंधान कȧ गहराई और उपयोगकता[ अनुभव के सभी 
पहलुओं को संबोͬधत करने कȧ åयापकता के बीच संतुलन कȧ 
आवæयकता है। 

सुसंगत Ǻæय ͫडजाइन के माÚयम से बेहतर 
ĤयोÏयता, उÛनत Ħांड ĤǓतǓनͬध×व। 

Ǔनबा[ध और आनंददायक अनुभव के माÚयम से उपयोगकता[ 
संतुिçट मɅ वɮृͬध, ĤǓतधारण और वफादारȣ मɅ सुधार। 

उदाहरण - मोबाइल ऐप इंटरफ़ेस ͫडज़ाइन, 

वेबसाइट नेͪवगेशन मेनू, बटन ͫडज़ाइन। 
उदाहरण - ई-कॉमस[ वेबसाइट उपयोगकता[ याğा अनुकूलन, 

याğा बुͩकंग Üलेटफॉम[ उपयोगकता[ अनुभव संवɮ[धन। 

 
Planning in Website 

वेब डवेलपमɅट एक ऐसा शÞद है िजसमɅ वेब ĤोजेÈट या वेबसाइट ͪवकͧसत करने मɅ शाͧमल सभी ĤͩĐयाएँ 
शाͧमल हɇ। इसमɅ वेब ĤोजेÈट कȧ योजना, ͫडजाइǓनगं, परȣ¢ण और लॉिÛचंग जसैे ͪवͧभÛन चरण शाͧमल 
हɇ। वेब डेवलपमɅट ĤͩĐया के ͧलए ͪवशेष£ɉ कȧ एक टȣम कȧ आवæयकता होती है जो वेबसाइट बनाने के 
ͧलए आवæयक ͪवͧभÛन कायɟ को लागू करने के ͧलए िजàमेदार होती है 

 

 
वेब ͪवकास मɅ वेब पǐरयोजना ͪवकͧसत करने के ͧलए आवæयक ͪवͧभÛन चरण Ǔनàनͧलͨखत हɇ: 
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रणनीǓत: ͩकसी डवेलपर के ͧलए वेब डेवलपमɅट ĤͩĐया मɅ पहला कदम वेब पेज या वेब साइट ͪवकͧसत 
करने के ͧलए रणनीǓत बनाना है। रणनीǓत चरण मɅ, वेब डवेलपर को Ǔनàनͧलͨखत काय[ करने होते हɇ: 
 लêय और उɮदेæय तय करना 
 ͪवकासशील टȣम 

 समèया से संबंͬधत उͬचत ͪवæलेषण करɅ और ͪवæलेषण कȧ समी¢ा करɅ 
 कायɟ कȧ सूची तैयार करɅ 
 वेब टȣम को ͪवकास हेतु पǐरयोजना का Ĥèताव 

ͫडजाइन और ͪवǓनदȶश: रणनीǓत बनाने के बाद, वेब डवेलपमɅट ĤͩĐया मɅ अगला चरण योजनाबɮध काय[ 
ͪवकͧसत करना है। वेब डवेलपर को शेɬयूल और ͪवǓनदȶश Ǔनधा[ǐरत करने होत ेहɇ। इस चरण मɅ काय[ इस 
Ĥकार हɇ। 
 Ǻिçटकोण ͪवकͧसत करना 
 उपयोग के ͧलए आवæयक सामĒी कȧ योजना बनाना 
 पǐरयोजना के ͧलए मोटा ͫडजाइन बनाना 
 यǑद कÍचे ͫडजाइन मɅ कोई मह×वपूण[ संशोधन नहȣं ͩकया गया हो तो कÍचे ͫडजाइन से अंǓतम 

ͫडजाइन बनाना। 
 ͪवकास के ͧलए पǐरयोजना का एक Ĥोटोटाइप तैयार करɅ 
 Ĥोटोटाइप का परȣ¢ण करɅ 
यǑद Ĥोटोटाइप पूरा हो जाता है, तो अगले चरण चरण-3 पर जाएं अÛयथा Ĥोटोटाइप पूरा होने तक चरण 2 

को दोहराएं। 

वांǓछत पǐरणाम का उ×पादन: वेब ͪवकास ĤͩĐया के इस चरण मɅ, वाèतͪवक काया[×मक साइट का Ǔनमा[ण 
ͩकया जाता है। Ĥोटोटाइप के उͬचत परȣ¢ण के बाद, डवेलपर को वाèतͪवक लाइव वेब ĤोजेÈट ͪवकͧसत 
करने पर काम करना होता है। वाèतͪवक लाइव वेब ĤोजÈेट Èलाइंट कȧ आवæयकताओं के अनुसार बनाया 
जाता है। वेब डवेलपर को वेब ĤोजेÈट मɅ सभी सुͪवधाएँ बनाने के ͧलए ͫडज़ाइन चरण से सभी िèथǓतयɉ 
पर ͪवचार करना होता है। इस चरण मɅ वेबसाइट का ĥंट एंड डेवलपमɅट और बैक एंड डेवलपमɅट दोनɉ 
शाͧमल हɇ। ĥंट एंड डवेलपमɅट मɅ वेब मानकɉ के अनुसार HTML, CSS आǑद जसैी बुǓनयादȣ तकनीकɉ के 
साथ कोड ͧलखना शाͧमल है। यह आम तौर पर पहले होम पेज और ͩफर अÛय पेजɉ को ͪवकͧसत करके 
शǾु होता है। इस चरण मɅ कंटɅट मैनेजमɅट ͧसèटम, डेटाबेस और ĥेमवक[  को èथाͪपत और कॉिÛफ़गर करके 
बैक एंड डवेलपमɅट भी पूरा ͩकया जाता है। रणनीǓत और ͫडज़ाइन चरण मɅ अंǓतम Ǿप Ǒदए गए सभी 
चरणɉ को पूरा करने के बाद, िजसके ɮवारा मूल वेबसाइट काया[×मक हो जाती है, अगले चरण मɅ इसका 
परȣ¢ण ͩकया जाता है। 
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परȣ¢ण और रखरखाव: परȣ¢ण वेब ͪवकास ĤͩĐया मɅ एक मह×वपूण[ चरण है। वेब ĤोजेÈट के पूरा होने के 
बाद Èलाइंट कȧ आवæयकताओं को सुǓनिæचत करने के ͧलए डेवलपस[ और परȣ¢कɉ ɮवारा परȣ¢ण ͩकया 
जाता है। इस चरण मɅ, वेबसाइट कȧ गुणवƣा आæवासन और Ħाउज़र संगतता मुɮदɉ कȧ जाँच कȧ जाती है। 
परȣ¢क सभी ͪवकͧसत सुͪवधाओं का परȣ¢ण करते हɇ और ͧलͨखत कोड कȧ वैधता का आæवासन देत ेहɇ। 
इस चरण मɅ परȣ¢ण और ͪवकास दोनɉ टȣमɉ ɮवारा एकȧकरण परȣ¢ण, ĤǓतगमन परȣ¢ण, काया[×मक 
परȣ¢ण, èमोक परȣ¢ण, लोड परȣ¢ण और Ĥदश[न परȣ¢ण जसैे ͪवͧभÛन Ĥकार के परȣ¢ण ͩकए जात ेहɇ। 
परȣ¢ण के Ĥकार और वेब ĤोजेÈट के आधार पर परȣ¢ण मÛैयुअल Ǿप से या èवचाͧलत Ǿप से ͩकया जा 
सकता है। यǑद वांǓछत और संतोषजनक पǐरणाम नहȣं ͧमलते हɇ, तो बग को हटाने के ͧलए उͬचत कार[वाई 
कȧ जाती है। 
ISP के साथ पंजीकरण: परȣ¢ण और रखरखाव पूरा होने और पǐरयोजना से सभी बÊस को हटाने के बाद, 

अगला चरण या चरण वेब ĤोजेÈट को वैध बनाने के ͧलए ¢ेğीय ISP के साथ वेब ĤोजÈेट को पंजीकृत 
करना है। वेबसाइट को सव[र पर अपलोड करने के बाद वेब ĤोजÈेट Èलाइंट को ͫडलȣवर ͩकया जाता है। 
वेबसाइट को होिèटंग सव[र पर होèट करने के ͧलए फ़ाइल Ěासंफ़र Ĥोटोकॉल (FTP) का उपयोग ͩकया 
जाता है। Èलाइंट को उस ISP का चयन और Ǔनण[य लेना होता है जो डोमेन नाम पंजीकरण और वेब 
होिèटंग सेवाएँ Ĥदान करता है। इन खातɉ को सेटअप करने और ISP के साथ पंजीकरण करने के बाद 
ताͩक वेब ĤोजेÈट को ISP सव[र पर एक सटȣक डोमेन èपेस ͧमल सके। 
लॉÛच: यह वेब डेवलपमɅट ĤͩĐया का अंǓतम चरण है। ISP के साथ पंजीकृत होने के बाद ĤोजÈेट लॉÛच 
ͩकया जाता है। लॉÛच होने के बाद, वेब ĤोजेÈट को ͪवशेष डोमेन के उपयोगकता[ओं ɮवारा साव[जǓनक Ǿप 
से एÈसेस ͩकया जाता है। लॉÛच चरण मɅ ͩकए जाने वाले काय[ इस Ĥकार हɇ। 
 डेटा का èथानांतरण 

 सव[र का शभुारंभ 

 कोड का ͪवलय 

 डोमेन नाम पुनǓन[दȶͧशत करना 
 
Directory Sturcture 

Ħकेैɪस वाèतव मɅ वह सब है जो हमɅ वेबसाइट बनाने और कोͫडगं शǾु करने के ͧलए चाǑहए, लेͩ कन 
ऐसा करन ेसे पहले, हमɅ वेबसाइट को रखन ेके ͧलए एक जगह कȧ आवæयकता होती है, अथा[त एक 
फ़ोãडर संरचना िजसमɅ हम सभी HTML, CSS, जावािèĐÜट और छͪव फ़ाइलɉ को रख सकɅ । 
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यह फ़ोãडर संरचना, स¢ेंप मɅ, वेबसाइट है। यह फ़ोãडर संरचना और इसकȧ सामĒी हȣ है जो अंततः 
ͩकसी सव[र पर अपलोड कȧ जाएगी और ͩफर इसे उन लाखɉ वेब उपयोगकता[ओं ɮवारा देखा जाएगा जो 
ऐसी हȣ वेबसाइट का इंतज़ार कर रहे हɇ। 

फ़ोãडर संरचना कȧ आवæयकता नहȣ ंहै, सभी फ़ाइलɉ को एक हȣ फ़ोãडर मɅ रखना परूȣ तरह से संभव है 
और वेबसाइट ǒबãकुल वसैी हȣ Ǒदखेगी और काम करेगी और उपयोगकता[ को कभी भी अंतर का पता 
नहȣं चलगेा। हालाँͩ क, फ़ोãडर संरचना लाग ूकरन ेसे (ͪवशषे Ǿप से एक बड़ी वबेसाइट पर -  जो मझु े
लगता है ͩक यह बन रहȣ है) बेहतर सगंठन होता है - अगर साइट पर अनसुरण करने मɅ आसान 
संरचना है तो आम तौर पर चीजɉ को ढंूढना आसान होता है (और ͩफर मेरȣ संरचना है -  बस मजाक 
कर रहा हँू) । 

मोटे तौर पर मɇने वेबसाइट कȧ संरचना इस Ĥकार कȧ है  
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नामकरण परंपराएँ 

वेबसाइट पर फ़ाइलɉ और फ़ोãडरɉ के नामकरण के ͧलए कुछ परंपराएँ हɇ और इनका åयापक Ǿप से 
पालन ͩकया जाता है (तक[  के भीतर, आप हमशेा वेब पर अपवाद पा सकत ेहɇ) । ये परंपराएँ हɇ: 

1. फ़ाइलɉ और फ़ोãडरɉ का नामकरण करते समय हमेशा लोअर केस का उपयोग करɅ 
2. फ़ाइल और फ़ोãडर नामɉ मɅ ǐरÈत èथान का उपयोग न करɅ (इसके बजाय डशै का उपयोग करɅ) 
3. केवल वण[ [az], सÉंया [0-9] और डशै/हाइफ़न [-] का उपयोग करɅ 

मेरा मानना है ͩक ये परंपराएं इस तØय से उपजी हɇ ͩक बहुत सारे वेब सव[र (वे चीजɅ जो वेबसाइट को 
होèट करती हɇ) UNIX पर आधाǐरत हɇ; िजसका अथ[ है ͩक फ़ाइलɅ और फ़ोãडर नाम केस सɅͧसǑटव हɇ। 

ͪवडंोज़ मɅ Index.HTML नामक फ़ाइल और index.html नामक फ़ाइल (या वाèतव मɅ InDeX.hTmL या 
इसके ͩकसी भी संयोजन) के बीच कोई अंतर नहȣ ंहै। यǑद आप Index.html को ऐस ेफ़ोãडर मɅ कॉपी 
करन ेका Ĥयास करते हɇ िजसमɅ index.html है तो यह बाद वाले को पहले वाले से बदल देगा। 

दसूरȣ ओर, UNIX Index.HTML और index.html को दो पणू[तः अलग-अलग फाइलɉ के Ǿप मɅ मानगेा 
और वे एक हȣ Ǔनदȶͧशका मɅ खुशी-खुशी सह-अिèत×व मɅ रह सकत ेहɇ। इसͧलए ħम से बचने के ͧलए 
सभी फ़ाइलɅ और फ़ोãडस[ लोअरकेस †1 मɅ हɇ । 

अगला èथान ǐरÈत èथान है। ǐरÈत èथान के साथ समèया यह है ͩक इÛहɅ अलग-अलग वेब सव[र 
ɮवारा अलग-अलग तरȣके स ेåयवहार (एनकोड) ͩकया जा सकता है (यहा ंतक ͩक ͪवडंोज कमांड लाइन 
भी फ़ाइल नामɉ मɅ ǐरÈत èथान पसदं नहȣ ंकरती है, इÛहɅ उɮधरण ͬचéनɉ से Ǔघरा होना चाǑहए)। सबसे 
अÍछȤ बात यह है ͩक फ़ाइल और फ़ोãडर नामɉ मɅ ǐरÈत èथान से बचɅ। 

ǐरÈत èथान को बदलने के ͧलए डशै का उपयोग करɅ, जैस े01-00-introduction.html , न ͩक 01 00 

Introduction.html । फ़ाइल नामɉ मɅ अंडरèकोर होना परूȣ तरह से संभव है -  लेͩ कन ऐसा न करɅ - 
यह गलत अßयास है और होèट नामɉ मɅ इसका उपयोग करते समय कुछ ħम होता है (कम से कम मɇ 
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ħͧमत था) (मझु ेयकȧन नहȣं है ͩक होèट नाम Èया है, यह डोमेन नाम से अलग है, लेͩ कन मझु ेनहȣं 
पता ͩक कैस)े। वसैे भी, यह ǐरÈत èथान के èथान पर डशै (हाइफ़ेन) है। 

HTML Introduction 

HTML का मतलब हाइपरटेÈèट माक[ अप लɇÊवेज है । यह वेब पर सामĒी बनाने और संरचना करने के ͧलए 
उपयोग कȧ जाने वालȣ मानक भाषा है। 
 HTML एक माक[ अप भाषा है, ĤोĒाͧमगं भाषा नहȣं, िजसका अथ[ है ͩक यह पाठ को एनोटेट करके यह 

पǐरभाͪषत करती है ͩक वेब Ħाउज़र ɮवारा इसे कैसे संरͬचत और Ĥदͧश[त ͩकया जाए। 
 यह सभी वेबसाइटɉ के Ǔनमा[ण खंड का Ǔनमा[ण करता है और शलैȣ के ͧलए CSS और 

अÛतरͩĐयाशीलता के ͧलए जावािèĐÜट ɮवारा पूǐरत होता है। 
<!DOCTYPE html> 
<html> 
 
<head> 
    <title>My First Webpage</title> 
</head> 
 
<body> 
    <h1>Welcome to My Webpage</h1> 
    <p>This is my first paragraph of text!</p> 
</body> 
 
</html> 

HTML Èयɉ सीखɅ? 

HTML सीखन ेके 5 सामाÛय कारण यहा ंǑदए गए हɇ : 
1. वेबसाइट बनाएँ : HTML ͩकसी भी वेबसाइट को बनाने के ͧलए बुǓनयादȣ ǒबिãडगं Þलॉक है। HTML 

सीखना आपको वेब डवेलपमɅट मɅ कǐरयर बनाने मɅ मदद कर सकता है। 
2. सामĒी अनुकूͧलत करɅ : आपको अपनी आवæयकताओं के अनुǾप वेब पेज, ईमेल या टेàपलेɪस को 

संपाǑदत या संशोͬधत करने कȧ अनुमǓत देता है। 
3. समझɅ ͩक वेब कैसे काम करता है : यह आपको यह समझने मɅ मदद करता है ͩक इंटरनेट कैसे काम 

करता है और वेब पेज कैसे संरͬचत होते हɇ। 
4. रोजगार के अवसर : Įम सांिÉयकȧ Þयूरो के अनुसार 2022-2032 के बीच वेब डवेलपस[ के ͧलए रोजगार 

16% बढ़ेगा, जो सभी åयवसायɉ मɅ औसत से बहुत तेज है। 
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5. आसानी से सीखɅ : HTML शǽुआती लोगɉ के ͧलए अनुकूल है, जो इसे कोͫडगं और Ĥौɮयोͬगकȧ कȧ 
दǓुनया मɅ पहला कदम बनाने मɅ मदद करता है 

HTML कȧ ͪवशेषताएं 
 इसे सीखना आसान है और इसका Ĥयोग भी आसान है। 
 यह Üलेटफॉम[-èवतंğ है। 
 ͬचğ, वीͫडयो और ऑͫडयो को वेब पेज पर जोड़ा जा सकता है। 
 हाइपरटेÈèट को पाठ मɅ जोड़ा जा सकता है। 
 यह एक माक[ अप भाषा है. 

HTML त×व और HTML टैग 

HTML एͧलमɅट और HTML टैÊस संबंͬधत हɇ लेͩकन अलग-अलग हɇ। HTML एͧलमɅट एक संपूण[ संरचना है, 

िजसमɅ ओपǓनगं टैग, कंटɅट (यǑद कोई हो) और Èलोिजंग टैग (यǑद लागू हो) शाͧमल है। 
दसूरȣ ओर, A टैग कोण कोçठक ( ) मɅ संलÊन वाèतͪवक कȧवड[ या नाम है < >जो Ħाउज़र को बताता है ͩक 
ͩकस Ĥकार कȧ सामĒी कȧ अपे¢ा कȧ जाए। 

 

HTML पçृठ संरचना 
HTML पेज कȧ मूल संरचना नीचे दशा[ई गई है। इसमɅ आवæयक ǒबिãडंग-Þलॉक त×व (यानी डॉकटाइप घोषणा, 
HTML, हेड, शीष[क और बॉडी त×व) शाͧमल हɇ, िजन पर सभी वेब पेज बनाए जाते हɇ। 
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 <!DOCTYPE html> – यह दèतावेज़ Ĥकार कȧ घोषणा है, टैग नहȣं। यह घोषणा करता है ͩक दèतावेज़ 
एक HTML5 दèतावेज़ है। 

 <html> - इसे HTML Ǿट एͧलमɅट कहा जाता है। अÛय सभी एͧलमɅट इसके अदंर समाǑहत होत ेहɇ। 
 <head> – हेड टैग मɅ वेबपेज के ͧलए “पदȶ के पीछे” त×व शाͧमल होते हɇ। हेड के अदंर के त×व वेबपेज 

के ĥंट एंड पर Ǒदखाई नहȣं देते हɇ। <head> के अदंर के आम त×वɉ मɅ ये शाͧमल हɇ: 
o <title> : Ħाउज़र टैब पर Ĥदͧश[त शीष[क को पǐरभाͪषत करता है। 
o <meta> : वण[ सेट या åयूपोट[ सेǑटÊंस जसैी जानकारȣ Ĥदान करता है। 
o <link> : बाहरȣ èटाइलशीट या संसाधनɉ को ͧलकं करता है. 
o <style> : आंतǐरक CSS शैͧ लया ँएàबेड करता है. 
o <script> : काय[¢मता के ͧलए जावािèĐÜट एàबेड करता है. 

 <title> – शीष[क वह है जो आपके Ħाउज़र के शीष[ पर Ĥदͧश[त होता है जब आप ͩकसी वेबसाइट पर 
जात ेहɇ और इसमɅ उस वेबपेज का शीष[क होता है िजसे आप देख रहे हɇ। 

 <h2> – <h2> टैग एक ɮͪवतीय-èतरȣय शीष[क टैग है। 
 <p> – <p> टैग पाठ के एक पैराĒाफ का ĤǓतǓनͬध×व करता है। 
 <body> - बॉडी टैग का उपयोग वेबपेज कȧ सभी Ǻæयमान सामĒी को संलÊन करने के ͧलए ͩकया 

जाता है। दसूरे शÞदɉ मɅ, बॉडी सामĒी वह है जो Ħाउज़र ĥंट एंड पर Ǒदखाएगा। 
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HTML टेÈèट एͫडटर का उपयोग करके HTML दèतावेज़ बनाया जा सकता है । “ .html” या 
“ .htm” एÈसटɅशन का उपयोग करके टेÈèट फ़ाइल को सेव करɅ । HTML दèतावेज़ के Ǿप मɅ सहेजे जाने के 
बाद, फ़ाइल को Ħाउज़र मɅ वेबपेज के Ǿप मɅ खोला जा सकता है। 
नोट: बेͧसक/ǒबãट-इन टेÈèट एͫडटर नोटपैड (ͪवडंोज) और टेÈèटएͫडट (मैकओएस) हɇ । अÛय उÛनत टेÈèट 
एͫडटर मɅ सबलाइम टेÈèट, ͪवजुअल èटूͫडयो कोड, ĥोला आǑद शाͧमल हɇ। 
वेब Ħाउज़र 
अÛय ĤोĒाͧमगं भाषाओं के ͪवपरȣत, HTML कàपाइलर पर आउटपुट नहȣं Ǒदखाता है। वेब Ħाउज़र HTML कोड 
के पǐरणाम Ǒदखात ेहɇ। 
यह HTML फ़ाइलɉ को पढ़ता है और HTML टैग कȧ मदद से यह Ǔनधा[ǐरत करता है ͩक सामĒी को कैसे 
Ǒदखाया जाए। ͩकसी भी वेब Ħाउज़र ( Google, Safari, Mozilla Firefox , आǑद) का उपयोग . HTML 

फ़ाइल को खोलने और पǐरणाम देखने के ͧलए ͩकया जा सकता है। 

 
index.html 

HTML इǓतहास 

वत[मान मɅ हम HTML5 का उपयोग कर रहे हɇ , जो HTML का नवीनतम और सबसे उÛनत संèकरण है। 
HTML को सव[Ĥथम Ǒटम बन[स[-लȣ ɮवारा 1991 मɅ वेब पर दèतावेजɉ को साझा करने और संरचना करने के 
तरȣके के Ǿप मɅ बनाया गया था। 
सबसे पहला संèकरण HTML 1.0 था , जो एक बुǓनयादȣ और सीͧमत संèकरण था। हालाँͩक, पहला 
मानकȧकृत संèकरण, HTML 2.0 , 1995 मɅ Ĥकाͧशत हुआ था, िजसने वेब ͪवकास कȧ नींव रखी जैसा ͩक 
हम आज जानते हɇ 
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HTML के लाभ 

 HTML का उपयोग वेबसाइट बनाने के ͧलए ͩकया जाता है। 
 यह सभी Ħाउज़रɉ ɮवारा समͬथ[त है। 
 इसे अÛय भाषाओं जसैे सीएसएस , जावािèĐÜट आǑद के साथ एकȧकृत ͩकया जा सकता है। 

HTML के नुकसान 

 HTML केवल िèथर वेब पेज बना सकता है। गǓतशील वेब पेज और तक[  के ͧलए, हमɅ जावािèĐÜट 
कȧ आवæयकता है । 

 एक सरल वेब पेज बनाने के ͧलए बड़ी माğा मɅ कोड ͧलखना पड़ता है। 
 
 
HTML Form Tag 

<form> टैग का उपयोग उपयोगकता[ इनपुट के ͧलए HTML फ़ॉम[ बनाने के ͧलए ͩकया जाता है । यह 

टेÈèट फ़ȧãड, चेकबॉÈस और बटन जैसे ͪवͧभÛन इनपुट त×वɉ के ͧलए एक कंटेनर के Ǿप मɅ काय[ करता 

है, िजससे सव[र पर सबͧमशन के ͧलए डटेा का संĒह या Èलाइंट-साइड िèĐÜट के माÚयम से Ĥोसेͧसगं 

करना संभव हो जाता है। 
<html> 
<body> 
    <form action="/submit" method="POST"> 
        <h2>User Information</h2> 
        <label for="fname">First Name</label> 
        <input type="text"  
               id="fname"  
               name="fname"  
               placeholder="Enter your first name" required><br><br> 
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        <label for="lname">Last Name</label> 
        <input type="text"  
               id="lname"  
               name="lname"  
               placeholder="Enter your last name" required><br><br> 
 
        <input type="submit"  
                value="Submit"> 
    </form>           
</body> 
</html> 
 

सामाÛय फॉम[ त×व 

 <इनपुट> 

 <बटन> 

 <चुनɅ> 

 <टेÈèटएǐरया> 

 <लेबल> 

 <फ़ȧãडसेट> 

 <ͩकंवदंती> 

 <डेटा सूची> 

 <आउटपुट> 
 

HTML Table Tag 

HTML टेबãस आपको वेब पेज पर डेटा को पंिÈतयɉ और èतंभɉ मɅ åयविèथत करने कȧ अनुमǓत देती है, 

िजससे शɬेयूल, सांिÉयकȧ या अÛय संरͬचत डेटा जसैी जानकारȣ को èपçट ĤाǾप मɅ Ĥदͧश[त करना आसान 

हो जाता है। 

 <tr> ताͧलका पंिÈतयाँ पǐरभाͪषत करने के ͧलए, 

 <th> ताͧलका शीष[लेखɉ के ͧलए, और 
 <td> ताͧलका डेटा क¢ɉ के ͧलए 

Ĥ×येक <tr> एक पंिÈत का ĤǓतǓनͬध×व करता है, और Ĥ×येक पंिÈत के भीतर, <th> या <td> टैग उस पंिÈत 
के क¢ɉ का ĤǓतǓनͬध×व करते हɇ, िजनमɅ पाठ, ͬचğ, सूͬचया ँया यहाँ तक ͩक कोई अÛय ताͧलका भी हो 
सकती है। 
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<!-- index.html --> 
<!DOCTYPE html> 
<html> 
 
<body> 
    <table> 
        <tr> 
            <th>Firstname</th> 
            <th>Lastname</th> 
            <th>Age</th> 
        </tr> 
        <tr> 
            <td>Priya</td> 
            <td>Sharma</td> 
            <td>24</td> 
        </tr> 
        <tr> 
            <td>Arun</td> 
            <td>Singh</td> 
            <td>32</td> 
        </tr> 
        <tr> 
            <td>Sam</td> 
            <td>Watson</td> 
            <td>41</td> 
        </tr> 
    </table> 
</body> 
 
</html> 
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आउटपुट: 

 
 
 

 <table>: यह टैग टेबल कȧ शǽुआत करता है। आरंͧभक <table> और समापन </table> टैग के बीच कȧ 
सभी चीज़Ʌ ͧमलकर टेबल बनाती हɇ। 

 <tr>: इसका मतलब है “टेबल रो”। Ĥ×येक <tr> टैग टेबल मɅ एक पंिÈत को पǐरभाͪषत करता है। 
 <th>: इसका मतलब है “टेबल हेडर”। इसका इèतेमाल कॉलम के हेडर के ͧलए ͩकया जाता है। इस 

मामले मɅ, “ Ĥथम नाम “, “ अǓंतम नाम “, और “ आयु ” हेडर हɇ। <th> टैग मɅ टेÈèट आमतौर पर ͫडफ़ॉãट 
Ǿप से बोãड और कɅ Ǒġत होता है। 

 <td>: इसका मतलब है “टेबल डेटा”। इस टैग का इèतेमाल हर कॉलम के नीचे मौजदू वाèतͪवक डटेा 
सेल के ͧलए ͩकया जाता है। उदाहरण के ͧलए, “ ͪĤया ” “ फèट[नेम ” हेडर के नीचे का डटेा है , “ शमा[ ” 
“ लाèटनेम ” के नीचे और “ 24 ” “ आयु ” के नीचे का डेटा है। 

 पहले <tr> मɅ तीन <th> त×व हɇ, जो èतंभ शीष[क Ǔनधा[ǐरत करते हɇ। 
 बाद के <tr> टैग मɅ Ĥ×येक मɅ तीन <td> त×व होत ेहɇ, जो ताͧलका मɅ सूचीबɮध Ĥ×येक åयिÈत के डटेा 

का ĤǓतǓनͬध×व करत ेहɇ। 
ags used in HTML Tables 

HTML Tags Descriptions 

<table>  

Defines the structure for organizing data in 
rows and columns within a web page. 

<tr>  

Represents a row within an HTML table, 
containing individual cells. 

<th>  

Shows a table header cell that typically 
holds titles or headings. 
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HTML Tags Descriptions 

<td>  

Represents a standard data cell, holding 
content or data. 

<caption>  

Provides a title or description for the entire 
table. 

<thead> 

Defines the header section of a table, often 
containing column labels. 

<tbody>  

Represents the main content area of a 
table, separating it from the header or 
footer. 

<tfoot>  

Specifies the footer section of a table, 
typically holding summaries or totals. 

<col> 

Defines attributes for table columns that 
can be applied to multiple columns at once. 

<colgroup>  

Groups together a set of columns in a 
table to which you can apply formatting or 
properties collectively. 

 
Frame Tag 

HTML <frame> टैग का उपयोग वबे Ħाउज़र ͪवडंो को कई खंडɉ मɅ ͪवभािजत करन ेके ͧलए ͩकया जाता है, 

िजनमɅ स ेĤ×येक èवतğं Ǿप स ेसामĒी लोड करन ेमɅ स¢म होता है। यह ĥेमसेट टैग के भीतर ŉेम के सĒंह 
का उपयोग करके ĤाÜत ͩकया जाता है। 
नोट: <frame> टैग HTML 5 मɅ अĤचͧलत है। 
<!DOCTYPE html> 
<html> 
 
<body> 
    <frameset rows="20%, 60%, 20%"> 
        <frame name="top"  
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               src="./attr1.html" /> 
        <frame name="main"  
               src="./gradient.html" /> 
        <frame name="bottom"  
               src="./colLast.html" /> 
        <noframes> 
            <p>The browser you are using does not support frames.</p> 
        </noframes> 
    </frameset> 
</body> 
 
</html> 

उपरोÈत उदाहरण मɅ मूल Ǿप से ĥेमसेट टैग कȧ पंिÈत ͪवशषेता का उपयोग करके तीन ¢ैǓतज ĥेम 
अथा[त शीष[, मÚय और नीचे बनाने के ͧलए उपयोग ͩकया गया है और नोĥेम टैग का उपयोग उन Ħाउज़र 
के ͧलए ͩकया जाता है जो नोĥेम का समथ[न नहȣं करत ेहɇ। 
वाÈयͪवÛयास 

<frameset cols='50%, 50%'>  
  <frame src='page1.html'>  
  <frame src='page2.html'>  
</frameset> 

HTML ŉेम टैग ͪवशेषताएँ 

HTML <ĥेम> नाम ͪवशेषता 
इस ͪवशषेता का उपयोग ĥेम को नाम देने के ͧलए ͩकया जाता है। यह एक ĥेम को दसूरे से अलग 
करता है। इसका उपयोग यह इंͬगत करने के ͧलए भी ͩकया जाता है ͩक दèतावेज़ को ͩकस ĥेम मɅ लोड 
ͩकया जाना चाǑहए। 
उदाहरण 

<ŉेम नाम = "शीष[" src = "C:/Users/dharam/Desktop/attr1.png" /> 
 <ŉेम नाम = "मुÉय" src = "C:/Users/dharam/Desktop/gradient3.png" /> 
 <ŉेम नाम = "नीचे" src = "C:/Users/dharam/Desktop/col_last.png" /> 
यहा ंहम तीन ĥेम का उपयोग करते हɇ िजनके नाम बाएं, मÚय और दाएं हɇ। 
HTML <frame> src ͪवशेषता 
ŉेम टैग मɅ यह ͪवशषेता मूल Ǿप से उस İोत फ़ाइल को पǐरभाͪषत करने के ͧलए उपयोग कȧ जाती है 
िजसे ŉेम मɅ लोड ͩकया जाना चाǑहए। src का मान कोई भी URL हो सकता है। 
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उदाहरण 

<ŉेम नाम = "बाएं" src = "/html/left.htm" /> 
उपरोÈत उदाहरण मɅ ĥेम का नाम left है और İोत फ़ाइल ĥेम मɅ “/html/left.htm” से लोड कȧ जाएगी। 
HTML <ĥेम> मािज[नͪवɬथ ͪवशेषता 
ŉेम टैग मɅ इस ͪवशषेता का उपयोग बाएँ और दाएँ ŉेम कȧ सीमा और सामĒी के बीच ͪपÈसेल मɅ ǐरÈत 
èथान कȧ चौड़ाई ǓनǑद[çट करन ेके ͧलए ͩकया जाता है। 
उदाहरण 

<ĥेम मािज[नͪवɬथ="20"> 

HTML <ĥेम> मािज[नहाइट ͪवशषेता 
ŉेम टैग मɅ इस ͪवशषेता का उपयोग ऊपरȣ और Ǔनचले ŉेम कȧ सीमा और सामĒी के बीच ͪपÈसेल मɅ 
ǐरÈत èथान कȧ ऊंचाई ǓनǑद[çट करने के ͧलए ͩकया जाता है। 
उदाहरण 

<ĥेम मािज[नहाइट="20"> 

HTML <ĥेम> èĐॉलबार ͪवशेषता 
ŉेम मɅ èĐॉल बार कȧ उपिèथǓत को Ǔनयंǒğत करने के ͧलए ŉेम टैग मɅ èĐॉलबार ͪवशेषता का उपयोग 
करɅ। इसका उपयोग मूल Ǿप से èĐॉलबार कȧ उपिèथǓत को Ǔनयंǒğत करन ेके ͧलए ͩकया जाता है। इस 
ͪवशेषता का मान हाँ, नहȣं, ऑटो हो सकता है। जहाँ मान नहȣं दशा[ता है वहा ँèĐॉल बार कȧ कोई उपिèथǓत 
नहȣं होगी। 
उदाहरण 

<ĥेम èĐॉलबार="नहȣं"> 
 

List Tag 

HTML सूची आपको वेब पेजɉ पर डटेा को Đमबɮध या अåयविèथत ĤाǾप मɅ åयविèथत करन ेकȧ अनुमǓत 
देती है ताͩक जानकारȣ को पढ़ना आसान हो और देखने मɅ आकष[क लगे। HTML सूͬ चयाँ वेब ͪवकास मɅ 
संरͬचत, सुलभ सामĒी बनाने के ͧलए बहुत सहायक हɇ। 

HTML सूͬचयɉ के Ĥकार 
HTML मɅ तीन मÉुय Ĥकार कȧ सूͬचयाँ हɇ: 
1. अåयविèथत सूͬचयाँ (<ul>): इन सूͬचयɉ का उपयोग उन वèतुओं के ͧलए ͩकया जाता है िजÛहɅ ͩकसी 

ͪवͧशçट Đम मɅ रखन ेकȧ आवæयकता नहȣं होती है। सूची आइटम आमतौर पर बुलेट से ͬचिéनत होत े
हɇ। 
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2. Đमबɮध सूͬचयाँ (<ol>): इन सूͬचयɉ का उपयोग तब ͩकया जाता है जब आइटम का Đम मह×वपूण[ 
होता है। Đमबɮध सूची मɅ Ĥ×येक आइटम को आम तौर पर सÉंयाओं या अ¢रɉ से ͬचिéनत ͩकया 
जाता है। 

3. ͪववरण सूची (<dl>): इन सूͬचयɉ का उपयोग शÞदɉ और उनके संगत ͪववरणɉ को शाͧमल करन ेके 
ͧलए ͩकया जाता है। 

<!DOCTYPE html> 
<html> 
   
<body> 
    <h2>Welcome To GeeksforGeeks Learning</h2> 
    <h5>List of available courses</h5> 
    <ul> 
        <li>Data Structures & Algorithm</li> 
        <li>Web Technology</li> 
        <li>Aptitude & Logical Reasoning</li> 
        <li>Programming Languages</li> 
    </ul> 
   
    <h5>Data Structures topics</h5> 
    <ol> 
        <li>Array</li> 
        <li>Linked List</li> 
        <li>Stacks</li> 
        <li>Queues</li> 
        <li>Trees</li> 
        <li>Graphs</li> 
    </ol> 
   
</body> 
 
</html> 

 
 

आउटपुट: 
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Tag Description 

<ul> Defines an unordered list. 

<ol> Defines an ordered list. 

<li>  Defines a list item. 

<dl> Defines a description list. 

<dt>  Defines a term in a description list. 

<dd>  Details the term in a description list. 

 
HTML Image Tag 

HTML <img> टैग का उपयोग वेब पेज मɅ इमेज एàबेड करने के ͧलए ͩकया जाता है। यह एक खालȣ या 

èव-समापन टैग है, िजसका अथ[ है ͩक इसमɅ कोई समापन टैग नहȣं है। यह ͪवͧभÛन İोतɉ से इमेज 

Ĥदͧश[त करने कȧ अनुमǓत देता है, जसैे ͩक ͩकसी वेबसाइट पर फ़ाइलɅ या अÛय वेबसाइटɉ के URL। 
<html> 
    <head></head> 
<body style="text-align: center;"> 
    <h3>GeeksforGeeks logo</h3> 
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    <img src= 
      
"https://media.geeksforgeeks.org/wpcontent/uploads/geeksforgeeks-
13.png" 
         width="420" height="100"  
         alt="Geeksforgeeks.org"> 
</body> 
</html> 
 

Syntax:-  

<img src="./image.png" alt="छͪव ͪववरण" width="200" height="100"> 
 

Introduction JavaScript 

जावािèĐÜट एक बहुमुखी, गǓतशील Ǿप से टाइप कȧ गई ĤोĒाͧमगं भाषा है िजसका उपयोग इंटरैिÈटव वेब 
अनुĤयोगɉ के ͧलए ͩकया जाता है, जो Èलाइंट-साइड और सव[र-साइड ͪवकास दोनɉ का समथ[न करता है, 

और  HTML ,  CSS  और एक समɮृध मानक लाइĦेरȣ के साथ सहजता से एकȧकृत होता है। 
 जावािèĐÜट एक  एकल-Ġेडेड  भाषा है जो एक समय मɅ एक हȣ काय[ ǓनçपाǑदत करती है। 
 यह एक  इंटरĤेटेड भाषा है  , िजसका अथ[ है ͩक यह कोड को लाइन दर लाइन ǓनçपाǑदत करती है। 
 जावािèĐÜट मɅ वेǐरएबल का डटेा Ĥकार रन-टाइम पर तय ͩकया जाता है, इसीͧलए इसे डायनाͧमकलȣ 

टाइÜड कहा जाता है। 

Ħाउज़र कंसोल मɅ “हैलो, वãड[!” ĤोĒाम 

“हैलो, वãड[!” ĤोĒाम ͩकसी भी ĤोĒाͧमगं भाषा के साथ शǽुआत करने का सबसे सरल तरȣका है। यहा ँ
बताया गया है ͩक आप जावािèĐÜट का उपयोग करके इसे कैसे ͧलख सकत ेहɇ। 
<html> 
<head></head> 
<body> 
    <h1>Check the console for the message!</h1> 
    <script> 
        // This is our first JavaScript program 
        console.log("Hello, World!"); 
    </script> 
</body> 
</html> 
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सव[र कंसोल मɅ “हैलो वãड[” ĤोĒाम 

हम “Hello World” ĤोĒाम को HTML मɅ एàबेड ͩकए ǒबना सीधे कंसोल टͧम[नल मɅ ͪĤटं कर सकते हɇ। 
एक index.js फ़ाइल बनाएँ और उसमɅ कोड जोड़Ʌ। 
/*  
This is a multi-line comment.  
It can span several lines. 
*/ 
console.log("Hello, World!"); // Prints Hello, World! to the console 

इस उदाहरण मɅ 
 कंसोल.लॉग(): कंसोल.लॉग() ͪवͬध का उपयोग Ħाउज़र के डेवलपर कंसोल पर संदेश ͪĤटं करने के ͧलए 

ͩकया जाता है। संदेश “हैलो, वãड[!” Ĥदͧश[त देखन ेके ͧलए कंसोल खोलɅ (आमतौर पर F12 या Ctrl + 

Shift + J के साथ)। 
 संǑहता मɅ ǑटÜपͨणयाँ : 

o बहु-पंिÈत ǑटÜपणी: /* */ ͧसटैंÈस का उपयोग कई पंिÈतयɉ मɅ ǑटÜपणी ͧलखन ेके ͧलए ͩकया 
जाता है। 

o एकल-पंिÈत ǑटÜपणी: // ͧसटैंÈस का उपयोग छोटȣ, इनलाइन ǑटÜपͨणयɉ के ͧलए ͩकया जाता 
है, जैसे कंसोल.लॉग फ़ंÈशन को समझाने वालȣ ǑटÜपणी। 

जावािèĐÜट कȧ मुÉय ͪवशेषताएं 
 Èलाइंट-साइड िèĐिÜटंग: जावािèĐÜट उपयोगकता[ के Ħाउज़र पर चलता है, इसͧलए सव[र के साथ संवाद 

ͩकए ǒबना इसका ĤǓतͩĐया समय तेज़ होता है । 
 बहुमुखी: जावािèĐÜट का उपयोग सरल गणनाओं से लेकर जǑटल सव[र-साइड अनुĤयोगɉ तक, कायɟ कȧ 

एक ͪवèततृ Įृंखला के ͧलए ͩकया जा सकता है। 
 घटना-संचाͧलत: जावािèĐÜट वाèतͪवक समय मɅ उपयोगकता[ कȧ ͩĐयाओं (िÈलक, कȧèĚोÈस) पर 

ĤǓतͩĐया दे सकता है। 
 एͧसĐंोनस: जावािèĐÜट उपयोगकता[ इंटरफ़ेस को िèथर ͩकए ǒबना सव[र से डेटा लाने जसैे कायɟ को 

संभाल सकता है। 
 समɮृध पाǐरिèथǓतकȧ तंğ: जावािèĐÜट पर Ǔनͧम[त कई लाइĦेरȣ और ĥेमवक[  हɇ , जैसे 

ͩक ǐरएÈट , एंगुलर और åयू.जएेस , जो ͪवकास को तेज और अͬधक कुशल बनात ेहɇ। 
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जावािèĐÜट कȧ Èलाइंट साइड और सव[र साइड ĤकृǓत 

 Èलाइंट-साइड : इसमɅ Ħाउज़र और उसके DOM को Ǔनयंǒğत करना, िÈलक और फ़ॉम[ इनपुट जसैे 
उपयोगकता[ ईवɅट को संभालना शाͧमल है। AngularJS, ReactJS और VueJS जसैी लाइĦेरȣ का 
आमतौर पर इèतेमाल ͩकया जाता है। 

 सव[र-साइड : इसमɅ डेटाबेस के साथ इंटरैÈट करना, फ़ाइलɉ मɅ हेरफेर करना और ĤǓतͩĐयाएँ उ×पÛन 
करना शाͧमल है। Node.js और Express.js जसैे ŉेमवक[  के साथ, जावािèĐÜट का उपयोग सव[र साइड 
पर भी åयापक Ǿप से ͩकया जाता है। 

 अǓनवाय[ ĤोĒाͧमगं : यह इस बात पर कɅ Ǒġत है ͩक कायɟ को कैसे ǓनçपाǑदत ͩकया जाए, गणना के 
Ĥवाह को Ǔनयंǒğत ͩकया जाए। इसमɅ ĤͩĐया×मक और ऑÞजÈेट-ओǐरएंटेड ĤोĒाͧमगं जसैे Ǻिçटकोण 
शाͧमल हɇ, जो अÈसर ͩĐयाओ ंको संभालने के ͧलए async/await जैसी संरचनाओं का उपयोग करते हɇ। 

 घोषणा×मक ĤोĒाͧमगं : यह इस बात पर Úयान कɅ Ǒġत करता है ͩक Èया ͩकया जाना चाǑहए, न ͩक यह 
ͩक इसे कैसे ͩकया जाना चाǑहए। यह वांǓछत पǐरणाम का वण[न करने पर जोर देता है, जैसे ͩक एरो 
फ़ंÈशन के साथ, इसे ĤाÜत करन ेके चरणɉ का ͪववरण Ǒदए ǒबना। 

जावािèĐÜट कȧ मुÉय ͪवशेषताएं 
 Èलाइंट-साइड िèĐिÜटंग: जावािèĐÜट उपयोगकता[ के Ħाउज़र पर चलता है, इसͧलए सव[र के साथ संवाद 

ͩकए ǒबना इसका ĤǓतͩĐया समय तेज़ होता है । 
 बहुमुखी: जावािèĐÜट का उपयोग सरल गणनाओं से लेकर जǑटल सव[र-साइड अनुĤयोगɉ तक, कायɟ कȧ 

एक ͪवèततृ Įृंखला के ͧलए ͩकया जा सकता है। 
 घटना-संचाͧलत: जावािèĐÜट वाèतͪवक समय मɅ उपयोगकता[ कȧ ͩĐयाओं (िÈलक, कȧèĚोÈस) पर 

ĤǓतͩĐया दे सकता है। 
 एͧसĐंोनस: जावािèĐÜट उपयोगकता[ इंटरफ़ेस को िèथर ͩकए ǒबना सव[र से डेटा लाने जसैे कायɟ को 

संभाल सकता है। 
 समɮृध पाǐरिèथǓतकȧ तंğ: जावािèĐÜट पर Ǔनͧम[त कई लाइĦेरȣ और ĥेमवक[  हɇ , जैसे 

ͩक ǐरएÈट , एंगुलर और åयू.जएेस , जो ͪवकास को तेज और अͬधक कुशल बनात ेहɇ। 

जावािèĐÜट कȧ Èलाइंट साइड और सव[र साइड ĤकृǓत 

 Èलाइंट-साइड : इसमɅ Ħाउज़र और उसके DOM को Ǔनयंǒğत करना, िÈलक और फ़ॉम[ इनपुट जसैे 
उपयोगकता[ ईवɅट को संभालना शाͧमल है। AngularJS, ReactJS और VueJS जसैी लाइĦेरȣ का 
आमतौर पर इèतेमाल ͩकया जाता है। 
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 सव[र-साइड : इसमɅ डेटाबेस के साथ इंटरैÈट करना, फ़ाइलɉ मɅ हेरफेर करना और ĤǓतͩĐयाएँ उ×पÛन 
करना शाͧमल है। Node.js और Express.js जसैे ŉेमवक[  के साथ, जावािèĐÜट का उपयोग सव[र साइड 
पर भी åयापक Ǿप से ͩकया जाता है। 

 अǓनवाय[ ĤोĒाͧमगं : यह इस बात पर कɅ Ǒġत है ͩक कायɟ को कैसे ǓनçपाǑदत ͩकया जाए, गणना के 
Ĥवाह को Ǔनयंǒğत ͩकया जाए। इसमɅ ĤͩĐया×मक और ऑÞजÈेट-ओǐरएंटेड ĤोĒाͧमगं जसैे Ǻिçटकोण 
शाͧमल हɇ, जो अÈसर ͩĐयाओ ंको संभालने के ͧलए async/await जैसी संरचनाओं का उपयोग करते हɇ। 

 घोषणा×मक ĤोĒाͧमगं : यह इस बात पर Úयान कɅ Ǒġत करता है ͩक Èया ͩकया जाना चाǑहए, न ͩक यह 
ͩक इसे कैसे ͩकया जाना चाǑहए। यह वांǓछत पǐरणाम का वण[न करने पर जोर देता है, जैसे ͩक एरो 
फ़ंÈशन के साथ, इसे ĤाÜत करन ेके चरणɉ का ͪववरण Ǒदए ǒबना। 

JavaScript Versions 
Let’s take a look at the different versions of ECMAScript, their release years, and the key 
features they introduced 
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Version Name 
Release 

Year Features 

ES1 ECMAScript 1 1997 Initial Release 

ES2 ECMAScript 2 1998 Minor Editorial Changes 

ES3 ECMAScript 3 1999 

Added: 
 Regular Expression 
 try/catch 
 Exception Handling 
 switch case and do-while 

ES4 ECMAScript 4   Abandoned due to conflicts 

ES5 ECMAScript 5 2009 

Added: 
 JavaScript “strict mode” 
 JSON support 
 JS getters and setters 

ES6  

ECMAScript 
2015 2015 

Added: 
 let and const 
 Class declaration 
 import and export 
 for..of loop 
 Arrow functions 

ES7 
ECMAScript 

2016 2016 

Added: 
 Block scope for variable 
 async/await 
 Array.includes function 
 Exponentiation Operator 

ES8 
ECMAScript 

2017 2017 

Added: 
 Object.values 
 Object.entries 
 Object.getOwnPropertiesDescriptors 

ES9 
ECMAScript 

2018 2018 

Added: 
 spread operator 
 rest parameters 
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ES10 
ECMAScript 

2019 2019 

Added: 
 Array.flat() 
 Array.flatMap() 
 Array.sort is now stable 

ES11 
ECMAScript 

2020 2020 

Added: 
 BigInt primitive type 
 nullish coalescing operator 

ES12 
ECMAScript 

2021 2021 

Added: 
 String.replaceAll() Method 
 Promise.any() Method 

ES13 
ECMAScript 

2022 2022 

Added: 
 Top-level await 
 New class elements 
 Static block inside classes 

ES14 
ECMAScript 

2023 2023 

Added: 
 toSorted method 
 toReversed method 
 findLast, and findLastIndex 

methods on Array.prototype and 
TypedArray.prototypet 

 
JavaScript Variable 

जावािèĐÜट मɅ वेǐरएबãस को var, let या const का उपयोग करके घोͪषत ͩकया जा सकता है। जावािèĐÜट 

गǓतशील Ǿप से टाइप ͩकया गया है, इसͧलए वेǐरएबल Ĥकारɉ को èपçट Ĥकार पǐरभाषाओं के ǒबना 

रनटाइम पर Ǔनधा[ǐरत ͩकया जाता है। 

 जावािèĐÜट var कȧवड[ 
 जावािèĐÜट let कȧवड[ 
 जावािèĐÜट const कȧवड[  
var a = 10     // Old style 
let b = 20;    // Prferred for non-const 
const c = 30;  // Preferred for const (cannot be changed) 
console.log(a); 
console.log(b); 
console.log(c); 
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उ×पादन 

10 

20 

30 

जावािèĐÜट मɅ चर घोͪषत करना 

1. जावािèĐÜट var कȧवड[ 
var जावािèĐÜट मɅ एक कȧवड[ है िजसका उपयोग चर घोͪषत करन ेके ͧलए ͩकया जाता है और यह 
फ़ंÈशन-èकोÜड और होइèटेड है, िजससे पुनघȾषणा कȧ अनुमǓत ͧमलती है लेͩकन इससे अĤ×याͧशत बग 
उ×पÛन हो सकते हɇ। 
var a = "Hello Geeks"; 
var b = 10; 
console.log(a); 
console.log(b); 

2. जावािèĐÜट let कȧवड[ 
let जावािèĐÜट मɅ एक कȧवड[ है िजसका उपयोग चर घोͪषत करन ेके ͧलए ͩकया जाता है और यह Þलॉक-
èकोÜड है और शीष[ पर नहȣं चढ़ाया जाता है, पǐरवत[नीय चर के ͧलए उपयुÈत है 
let a = 12 
let b = "gfg"; 
console.log(a); 
console.log(b); 

3. जावािèĐÜट const कȧवड[ 
const जावािèĐÜट मɅ एक कȧवड[ है िजसका उपयोग वेǐरएबãस को घोͪषत करने के ͧलए ͩकया जाता है 
और यह Þलॉक-èकोÜड, अपǐरवत[नीय बाइंͫडगं है िजसे पुनः असाइन नहȣं ͩकया जा सकता है, हालांͩक 
ऑÞजÈेɪस को अभी भी उ×पǐरवǓत[त ͩकया जा सकता है। 
const a = 5 
let b = "gfg"; 
console.log(a); 
console.log(b); 

चरɉ के नामकरण के Ǔनयम 

जावािèĐÜट मɅ चरɉ का नामकरण करते समय, इन Ǔनयमɉ का पालन करɅ 
 चर नाम ͩकसी अ¢र, अंडरèकोर (_) या डॉलर ͬचéन ($) से शǾु होना चाǑहए। 
 इसके बाद के अ¢र अ¢र, संÉया, अंडरèकोर या डॉलर ͬचéन हो सकते हɇ। 
 चर नाम केस-सɅͧसǑटव होते हɇ (उदाहरण के ͧलए, आय ुऔर आयु अलग-अलग चर हɇ). 
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 आरͯ¢त कȧवड[ (जसैे फ़ंÈशन, Èलास, ǐरटन[, आǑद) का उपयोग वेǐरएबल नाम के Ǿप मɅ नहȣं ͩकया जा 
सकता। 

let userName = "Suman";  // Valid 
let $price = 100;         // Valid 
let _temp = 0;            // Valid 
let 123name = "Ajay";    // Invalid 
let function = "gfg"; // Invalid 

जावािèĐÜट मɅ वेǐरएबल शैडोइंग 

वैǐरएबल शडैोइंग तब होता है जब ͩकसी Ǔनिæचत èकोप (जैसे, कोई फ़ंÈशन या Þलॉक) के भीतर घोͪषत 
वैǐरएबल का नाम बाहरȣ èकोप मɅ मौजदू वैǐरएबल के समान होता है। आंतǐरक वैǐरएबल अपने èकोप के 
भीतर बाहरȣ वैǐरएबल को ओवरराइड करता है । 
let n = 10; // Global scope 
 
function gfg() { 
    let n = 20;  // Shadows the global 'n' inside this function 
    console.log(n);  // Output: 20 
} 
 
gfg(); 
console.log(n);  // Output: 10 (global 'n' remains unchanged) 
 

उ×पादन 

20 

10 

 आंतǐरक n अपने दायरे मɅ बाहरȣ n को छाया देता है। 
 बाहरȣ n अभी भी फ़ंÈशन के बाहर पहँुच योÊय है। 
इसके बारे मɅ अͬधक पढ़न ेके ͧलए लेख पढ़Ʌ - जावािèĐÜट मɅ वेǐरएबल शैडोइंग 

जावािèĐÜट मɅ चर का दायरा 
èकोप आपके कोड मɅ वेǐरएबल कȧ पहँुच को Ǔनधा[ǐरत करता है। जावािèĐÜट Ǔनàन Ĥकार के èकोप का 
समथ[न करता है 

1. वैिæवक दायरा 
ͩकसी भी फ़ंÈशन या Þलॉक के बाहर घोͪषत ͩकए गए वैǐरएबल वैिæवक Ǿप से èकोप ͩकए जात ेहɇ। 
जबͩक var, let, और const सभी को फ़ंÈशन के बाहर घोͪषत ͩकए जाने पर वैिæवक èकोप हो सकता है, 

उनका åयवहार अलग-अलग होता है: 
 var को Ħाउज़र मɅ ͪवडंो ऑÞजेÈट मɅ जोड़ा जाता है। 
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 let और const ͪवडंो ऑÞजÈेट से संलÊन नहȣं होते, िजससे वे आधुǓनक उपयोग के ͧलए अͬधक सुरͯ¢त 
हो जात ेहɇ। 

var globalVar = "I am global"; 
let globalLet = "I am also global"; 
const globalConst = "I am global too"; 

2. काय[ ¢ेğ 

ͩकसी फ़ंÈशन के अदंर घोͪषत ͩकए गए वेǐरएबल केवल उसी फ़ंÈशन के भीतर हȣ एÈसेस ͩकए जा सकत े
हɇ। यह var, let और const पर लागू होता है: 
function test() { 
    var localVar = "I am local"; 
    let localLet = "I am also local"; 
    const localConst = "I am local too"; 
} 
console.log(localVar); // Error: not defined 

3. Þलॉक èकोप 

ͩकसी Þलॉक के अंदर let या const के साथ घोͪषत ͩकए गए वेǐरएबãस (जैसे, {} के अंदर) Þलॉक-èकोÜड 
होते हɇ, िजसका अथ[ है ͩक उÛहɅ Þलॉक के बाहर एÈसेस नहȣं ͩकया जा सकता है। हालाँͩक, var Þलॉक-
èकोÜड नहȣं है और Þलॉक के बाहर लȣक हो जाएगा। 
{ 
    let blockVar = "I am block-scoped"; 
    const blockConst = "I am block-scoped too"; 
} 
console.log(blockVar); // Error: not defined 

जावािèĐÜट मɅ वेǐरएबãस के बारे मɅ रोचक तØय 

1. let या const को var से óयादा Ĥाथͧमकता दȣ जाती है: शǽुआत मɅ, जावािèĐÜट मɅ सभी वेǐरएबल var 

कȧवड[ का इèतेमाल करके ͧलखे गए थे, लेͩकन ES6 मɅ let और const कȧवड[ पेश ͩकए गए। var के साथ 
मÉुय समèया èकोͪपगं है। 
2. var फ़ंÈशन èकोÜड है: यǑद फ़ंÈशन के भीतर है तो Þलॉक के बाहर एÈसेस ͩकया जा सकता है । 
if (true) { 
  var x = 10;  
} 
 
// Accessible outside the block 
// because we are in same function 
console.log(x); 
 

उ×पादन 

10 
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3. let और const Þलॉक èकोÜड हɇ: समान फ़ंÈशन के अंदर होने पर भी Þलॉक के बाहर एÈसेस नहȣं ͩकया 
जा सकता 
if (true) { 
  let y = 20; 
  const z = 30; 
} 
console.log(y, z); // ReferenceError 

आउटपुट: 
हɇगअप (SIGHUP)  
/home/guest/sandbox/Solution.js:5  
console.log(y, z); // ReferenceError  
            ^ 

4. var को उसी दायरे मɅ पुनः घोͪषत ͩकया जा सकता है, लेͩकन let और const को नहȣं। 
var x = 10; 
var x = 20; // Allowed 
 
let y = 30; 
let y = 40; // SyntaxError 
 
const z = 50; 
const z = 60; // SyntaxError 

उ×पादन 

ͧसटैंÈस ğुǑट: पहचानकता[ 'y' पहले हȣ घोͪषत ͩकया जा चुका है 
5. हम array या ऑÞजेÈट के त×वɉ को बदल सकते हɇ, भले हȣ उÛहɅ const के Ǿप मɅ घोͪषत ͩकया गया 
हो। 
const ob = { a: 10 }; 
ob.a = 20; // Allowed 
 
const arr = [10, 20, 30] 
arr[2] = 40 
console.log(arr)  // Allowed 
 
/* TypeError in the below lines 
obj = { b: 30 };  
arr = [50, 100] */ 
 

उ×पादन 

[ 10, 20, 40 ] 

var, let, या const का उपयोग कब करɅ 
 यǑद मान को नहȣं बदला जाना चाǑहए तो हम const का उपयोग करके चर घोͪषत करते हɇ 
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 यǑद हम पǐरवत[नीय मान चाहते हɇ तो हमɅ let का उपयोग करना चाǑहए अÛयथा हम const का उपयोग 
नहȣं कर सकते 

 हम var का उपयोग केवल तभी करते हɇ जब हम पुराने Ħाउज़र का समथ[न करते हɇ। 
चरɉ के दायरे के बारे मɅ अͬधक जानने के ͧलए इस लेख को देखɅ जावािèĐÜट मɅ चर के दायरे को समझना 
जावािèĐÜट मɅ let, var, और const कȧवड[ के गुणɉ कȧ तुलना: 

Property var let const 

Scope  Function scoped Block scoped Block scoped 

Updation Mutable Mutable Immutable 

Redeclaration Can be redeclared 
Cannot be 
redeclared 

Cannot be 
redeclared 

Hoisting  Hoisted at top Hoisted at top Hoisted at top 

Origins Pre ES2015 ES2015(ES6) ES2015(ES6) 

Support 
Supported in the old 
version of Browser 

Not supported in the 
old version of the 

Browser 

Not supported in the 
old version of the 

Browser 

Data Type JavaScript 

जावािèĐÜट मɅ, Ĥ×येक मान का एक डटेा Ĥकार होता है, जो इसकȧ ĤकृǓत (जसैे, सÉंया, िèĚंग, बूͧलयन) 
और संचालन को पǐरभाͪषत करता है। डटेा Ĥकारɉ को आǑदम (जैसे, िèĚंग, सÉंया) और गैर-आǑदम (जसैे, 
ऑÞजÈेट, एरे) मɅ वगȸकृत ͩकया जाता है। 

आǑदम डेटा Ĥकार 

1. सÉंया 
जावािèĐÜट मɅ Number डेटा Ĥकार मɅ पूणाɍक और āलोǑटगं-पॉइंट सÉंयाएँ दोनɉ शाͧमल हɇ। Infinity, -

Infinity और NaN जसैे ͪवशेष मान Đमशः अनंत मान और कàÜयूटेशनल ğुǑटया ँदशा[ते हɇ। 
let n1 = 2; 
console.log(n1) 
 
let n2 = 1.3; 
console.log(n2) 
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let n3 = Infinity; 
console.log(n3) 
 
let n4 = 'something here too' / 2; 
console.log(n4) 
 

उ×पादन 

2 

1.3 

अनंत 

नेन 

2. िèĚंग 

जावािèĐÜट मɅ एक िèĚंग वणɟ कȧ एक Įृंखला है जो उɮधरण ͬचéनɉ से Ǔघरȣ होती है। जावािèĐÜट मɅ 
तीन Ĥकार के उɮधरण ͬचéन होते हɇ, जो हɇ। 
let s1 = "Hello There"; 
console.log(s1);  
 
let s2 = 'Single quotes work fine'; 
console.log(s2);  
 
let s3 = `can embed ${s1}`; 
console.log(s3);  
 

उ×पादन 

नमèते 

एकल उɮधरण ठȤक काम करते हɇ 

नमèते वहाँ एàबेड कर सकते हɇ 

जावािèĐÜट मɅ 'ͧसगंल' और "डबल" कोɪस के बीच कोई अंतर नहȣं है। बैकǑटÈस अǓतǐरÈत काय[¢मता 
Ĥदान करत ेहɇ Èयɉͩक उनकȧ मदद से हम उनके अंदर चर एàबेड कर सकत ेहɇ। 
3. बूͧलयन 

बूͧलयन Ĥकार के केवल दो मान होते हɇ अथा[त ्स×य और अस×य । 
let b1 = true; 
console.log(b1);   
 
let b2 = false; 
console.log(b2);   
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उ×पादन 

स×य 

अस×य 

4. शूÛय 

ͪवशेष शÛूय मान ͩकसी भी ͫडफ़ॉãट डेटा Ĥकार से संबंͬधत नहȣं है। यह अपना èवय ंका एक अलग Ĥकार 
बनाता है िजसमɅ केवल शÛूय मान होता है। 
let age = null; 
console.log(age) 
 

उ×पादन 

åयथ[ 

'null' डटेा Ĥकार एक ͪवशषे मान को पǐरभाͪषत करता है जो कुछ नहȣं, या ǐरÈत मान को दशा[ता है। 
5. अपǐरभाͪषत 

एक चर िजसे घोͪषत ͩकया गया है लेͩकन ͩकसी मान के साथ आरंभ नहȣं ͩकया गया है, उसे èवचाͧलत 
Ǿप से अपǐरभाͪषत मान असाइन ͩकया जाता है। इसका मतलब है ͩक चर मौजूद है, लेͩकन इसे कोई मान 
असाइन नहȣं ͩकया गया है। 
let a; 
console.log(a); 
 

उ×पादन 

अपǐरभाͪषत 

6. Ĥतीक (ES6 मɅ Ĥèतुत) 
ES6 मɅ पेश ͩकए गए Ĥतीक , अɮͪवतीय और अपǐरवत[नीय आǑदम मान हɇ िजनका उपयोग ऑÞजÈेट गुणɉ 
के ͧलए पहचानकता[ के Ǿप मɅ ͩकया जाता है। वे ऑÞजेÈट मɅ अɮͪवतीय कंुिजयाँ बनाने मɅ मदद करत ेहɇ, 
िजससे अÛय गुणɉ के साथ टकराव को रोका जा सकता है। 
let s1 = Symbol("Geeks"); 
let s2 = Symbol("Geeks"); 
console.log(s1 == s2); 
   
 

उ×पादन 



DSG Support Multi Solution 

100 

अस×य 

7. ǒबगइंट (ES2020 मɅ Ĥèतुत) 
BigInt एक अंतǓन[Ǒहत ऑÞजÈेट है जो 2 53 से बड़ी पूण[ सÉंयाओं को दशा[ने का एक तरȣका Ĥदान करता है 
। सबसे बड़ी संÉया िजसे जावािèĐÜट ͪवæवसनीय Ǿप से Number ĤाइमेǑटव के साथ दशा[ सकता है वह 
2 53 है , िजसे MAX_SAFE_INTEGER िèथरांक ɮवारा दशा[या जाता है। 
let b = BigInt("0b1010101001010101001111111111111111"); 
console.log(b); 

गैर-आǑदम डेटा Ĥकार 
आǑदम डेटा Ĥकारɉ से ĤाÜत डटेा Ĥकारɉ को गैर-आǑदम डटेा Ĥकार के Ǿप मɅ जाना जाता है। इसे åयु×पÛन 
डेटा Ĥकार या संदभ[ डेटा Ĥकार के Ǿप मɅ भी जाना जाता है। 
1. वèतु 
जावािèĐÜट ऑÞजेÈट कंुजी-मãूय जोड़ ेहɇ िजनका उपयोग डेटा सĒंहȣत करने के ͧलए ͩकया जाता है, िजÛहɅ 
{} या new कȧवड[ के साथ बनाया जाता है। वे मौͧलक हɇ Èयɉͩक जावािèĐÜट मɅ लगभग सब कुछ एक 
ऑÞजÈेट है। 
let gfg = { 
    type: "Company", 
    location: "Noida" 
} 
console.log(gfg.type) 
 

उ×पादन 

कंपनी 

2. सारणी 
ऐरे एक ͪवशषे Ĥकार का ऑÞजÈेट है िजसका उपयोग मानɉ के Đमबɮध सĒंह को सĒंहȣत करने के ͧलए 
ͩकया जाता है, जो ͩकसी भी डेटा Ĥकार का हो सकता है । 
let a1 = [1, 2, 3, 4, 5]; 
console.log(a1); 
 
let a2 = [1, "two", { name: "Object" }, [3, 4, 5]]; 
console.log(a2); 
 

उ×पादन 

[ 1, 2, 3, 4, 5 ] 

[ 1, 'दो', { नाम: 'ऑÞजेÈट' }, [ 3, 4, 5 ] ] 
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3. काय[ 
जावािèĐÜट मɅ फ़ंÈशन पुन: ĤयोÏय कोड का एक Þलॉक होता है िजसे कॉल ͩकए जाने पर एक ͪवͧशçट 
काय[ करन ेके ͧलए ͫडज़ाइन ͩकया गया है । 
// Defining a function to greet a user 
function greet(name) { return "Hello, " + name + "!"; } 
// Calling the function 
console.log(greet("Ajay")); 
 

उ×पादन 

नमèते अजय! 

4. Ǒदनांक ऑÞजेÈट 

जावािèĐÜट मɅ Ǒदनांक ऑÞजÈेट का उपयोग Ǒदनांकɉ और समय के साथ काम करने के ͧलए ͩकया जाता 
है, िजससे Ǒदनांक Ǔनमा[ण, हेरफेर और èवǾपण कȧ सुͪवधा ͧमलती है। 
// Creating a new Date object for the current date and time 
let currentDate = new Date(); 
// Displaying the current date and time 
console.log(currentDate);  
 

उ×पादन 

2025-03-08T06:23:33.202Z 

5. Ǔनयͧमत अͧभåयिÈत 

जावािèĐÜट मɅ RegExp (रेगुलर एÈसĤेशन) एक ऑÞजÈेट है िजसका उपयोग िèĚंÊस मɅ ͧमलान करने वाले 
टेÈèट के ͧलए खोज पैटन[ को पǐरभाͪषत करने के ͧलए ͩकया जाता है। 
// Creating a regular expression to match the word "hello" 
let pattern = /hello/; 
// Testing the pattern against a string 
let result = pattern.test("Hello, world!"); // Returns true because "Hello" matches the pattern 
console.log(result);  
 

उ×पादन 

अस×य 
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डेटा Ĥकारɉ के बारे मɅ रोचक तØय 

1. गǓतशील Ǿप से टाइप ͩकया गया: जावािèĐÜट चर ͩकसी ͪवͧशçट डटेा Ĥकार से बंधे नहȣं होते हɇ। मÉुय 
Ǿप से डेटा Ĥकार को मान के साथ सĒंहȣत ͩकया जाता है (चर नाम के साथ नहȣं) और रन टाइम पर 
तय और जाँच कȧ जाती है। 
let x = 42;    
console.log(x) 
 
x = "hello";   
console.log(x) 
 
x = [1, 2, 3] 
console.log(x) 
 

उ×पादन 

42 

नमèते 

[ 1, 2, 3 ] 

2. सब कुछ एक ऑÞजेÈट है (एक तरह से): जावािèĐÜट मɅ, फ़ंÈशन ऑÞजÈेट हɇ , सरͨणया ँऑÞजÈेट हɇ , 
और यहां तक ͩक आǑदम मान भी अèथायी Ǿप से ऑÞजेÈट कȧ तरह åयवहार कर सकते हɇ जब आप उन 
पर गुणɉ तक पहंुचन ेका Ĥयास करत ेहɇ। 
let s = "hello"; 
console.log(s.length);   
 
// Example with a number 
let x = 42; 
console.log(x.toString());  
 
// Example with a boolean 
let y = true; 
console.log(y.toString()); 
 
/* Internal Working of primitives 
   to be treeated as objects 
    
// Temporary wrapper object 
let temp = new String("hello");  
 
console.log(temp.length); // 5 
 
// The wrapper is discarded after use 
temp = null; */ 
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उ×पादन 

5 

42 

स×य 

3. NaN अपने आप के बराबर नहȣं है: NaN का मतलब है “नॉट-ए-नंबर”, इसका उपयोग कàÜयूटेशनल ğुǑट 
को दशा[ने के ͧलए ͩकया जाता है। NaN तकनीकȧ Ǿप से संÉया Ĥकार का है। 
console.log(typeof NaN); 
console.log(NaN === NaN); 
 

उ×पादन 

संÉया 

अस×य 

4. एक Ĥतीक कभी भी दसूरे के बराबर नहȣं होता :Symbol एक अɮͪवतीय और अपǐरवत[नीय डटेा Ĥकार है 
िजसका उपयोग अÈसर Ǔनजी गुण और ͪवͬधयाँ बनाने के ͧलए ͩकया जाता है। Ĥतीक कभी भी ͩकसी 
अÛय Ĥतीक के बराबर नहȣं होते। 
let s1 = Symbol("abc"); 
let s2 = Symbol("abc"); 
console.log(s1 === s2); 
 

उ×पादन 

अस×य 

5. अपǐरभाͪषत और शÛूय: अपǐरभाͪषत एक चर का ĤǓतǓनͬध×व करता है िजसे घोͪषत ͩकया गया है 
लेͩकन असाइन नहȣं ͩकया गया है, जबͩक शÛूय एक èपçट असाइनमɅट है जो "कोई मान नहȣं" का 
ĤǓतǓनͬध×व करता है। 
6. पूणाɍक केवल ÝलोǑटंग पॉइंट संÉयाएँ हɇ। केवल एक हȣ Ĥकार कȧ संÉया है जो पूणाɍक और ÝलोǑटगं 
पॉइंट सÉंया दोनɉ को कवर करती है। 
let x = 42;     // Integer 
let y = 42.5;   // Floating-point 
 
console.log(typeof x);  
console.log(typeof y); 
 

उ×पादन 
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संÉया 

संÉया 

7. एक अ¢र भी एक िèĚंग है। अ¢रɉ के ͧलए कोई अलग Ĥकार नहȣं है। एक अ¢र भी एक िèĚंग है। 
let s1 = "gfg";   // String 
let s2 = 'g';    // Character 
 
console.log(typeof s1);  
console.log(typeof s2); 
 

उ×पादन 

gfg 

g 

JavaScript Opreators 

जावािèĐÜट ऑपरेटर ऐसे Ĥतीक या कȧवड[ हɇ िजनका उपयोग मानɉ और चरɉ पर संचालन करन ेके ͧलए 
ͩकया जाता है। वे जावािèĐÜट अͧभåयिÈतयɉ के Ǔनमा[ण खंड हɇ और ͪवͧभÛन तरȣकɉ से डेटा मɅ हेरफेर कर 
सकत ेहɇ। 

 

जावािèĐÜट ɮवारा समͬथ[त ͪवͧभÛन ऑपरेटर हɇ। 
1. जावािèĐÜट अंकगͨणतीय ऑपरेटर 
अंकगͨणतीय ऑपरेटर गͨणतीय गणनाएँ करते हɇ जसैे जोड़, घटाव, गुणा आǑद। 
const sum = 5 + 3; // Addition 
const diff = 10 - 2; // Subtraction 
const p = 4 * 2; // Multiplication 
const q = 8 / 2; // Division 
console.log(sum, diff, p, q);  
 

उ×पादन 

8 8 8 4 

 + दो सÉंयाओं को जोड़ता है. 
 - पहलȣ सÉंया से दसूरȣ सÉंया घटाता है। 
 * दो सÉंयाओं को गुणा करता है. 
 / पहलȣ संÉया को दसूरȣ से ͪवभािजत करता है। 
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2. जावािèĐÜट असाइनमɅट ऑपरेटर 

असाइनमɅट ऑपरेटर का  उपयोग वेǐरएबल को मान असाइन करने के ͧलए ͩकया जाता है। व ेमान असाइन 
करने से पहले जोड़ या गुणा जसैे ऑपरेशन भी कर सकते हɇ। 
let n = 10; 
n += 5; 
n *= 2; 
console.log(n); 
 

उ×पादन 

30 

 = ͩकसी चर को मान ǓनǑद[çट करता है। 
 += पǐरणाम को चर मɅ जोड़ता है और असाइन करता है। 
 *= गुणा करता है और पǐरणाम को चर मɅ ǓनǑद[çट करता है। 
3. जावािèĐÜट तुलना ऑपरेटर 
तुलना ऑपरेटर दो मानɉ कȧ तुलना करते हɇ और एक बूͧलयन (स×य या अस×य) लौटाते हɇ। व ेसशत[ 
कथनɉ मɅ Ǔनण[य लेने के ͧलए उपयोगी होते हɇ। 
console.log(10 > 5); 
console.log(10 === "10"); 
 

उ×पादन 

स×य 

अस×य 

 > जाँचता है ͩक Èया बायाँ मान दाएँ मान से अͬधक है। 
 === सÉत समानता (Ĥकार और मãूय दोनɉ) कȧ जांच करता है। 
 अÛय ऑपरेटरɉ मɅ <, <=, >=, और !== शाͧमल हɇ. 
4. जावािèĐÜट लॉिजकल ऑपरेटस[ 
तुलना ऑपरेटर  मÉुय Ǿप से ताͩक[ क संचालन करने के ͧलए उपयोग ͩकए जात ेहɇ जो मानɉ के बीच 
समानता या अंतर Ǔनधा[ǐरत करते हɇ। 
const a = true, b = false; 
console.log(a && b); // Logical AND 
console.log(a || b); // Logical OR 
 

उ×पादन 
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अस×य 

स×य 

 यǑद दोनɉ ऑपरɅड स×य हɇ तो && स×य लौटाता है। 
 || यǑद कम से कम एक ऑपरɅड स×य है तो true लौटाता है। 
 ! बूͧलयन मान को अèवीकार करता है. 
5. जावािèĐÜट ǒबटवाइज़ ऑपरेटर 

ǒबटवाइज़ ऑपरेटर सÉंयाओं के बाइनरȣ ǓनǾपण पर काय[ करते हɇ। 
const res = 5 & 1; // Bitwise AND 
console.log(res); 
 

उ×पादन 

1 

 & एक ǒबटवाइज़ AND ǓनçपाǑदत करता है. 
 | एक ǒबटवाइज़ OR ǓनçपाǑदत करता है. 
 ^ ǒबटवाइज़ XOR ǓनçपाǑदत करता है. 
 ~ एक ǒबटवाइज़ NOT ǓनçपाǑदत करता है. 
6. जावािèĐÜट टन[रȣ ऑपरेटर 

टन[रȣ ऑपरेटर सशत[ कथनɉ का संͯ¢Üत Ǿप है। इसमɅ तीन ऑपरɅड लगते हɇ। 
const age = 18; 
const status = age >= 18 ? "Adult" : "Minor"; 
console.log(status); 
 

उ×पादन 

वयèक 

शत[ ? अͧभåयिÈत1 : यǑद शत[ स×य है तो अͧभåयिÈत2 अͧभåयिÈत1 का मãूयांकन करता है, अÛयथा 
अͧभåयिÈत2 का मूãयांकन करता है। 
7. जावािèĐÜट कॉमा ऑपरेटर 

कॉमा ऑपरेटर (,)  मÉुय Ǿप से अपने ऑपरɅड का बाएं से दाएं Đͧमक Ǿप से मãूयांकन करता है और 
सबसे दाएं ऑपरɅड का मान लौटाता है।  
let n1, n2 
const res = (n1 = 1, n2 = 2, n1 + n2); 
console.log(res); 
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उ×पादन 

3 

 Ĥ×येक अͧभåयिÈत का मूãयांकन बाएं से दाएं ͩकया जाता है। 
 अͧभåयिÈत का अǓंतम पǐरणाम सबसे दाǑहना मान है। 
8. जावािèĐÜट यूनरȣ ऑपरेटर 

यूनरȣ ऑपरेटर एकल ऑपरɅड पर काय[ करते हɇ (जसैे, वɮृͬध, कमी)। 
let x = 5; 
console.log(++x); // Pre-increment 
console.log(x--); // Post-decrement (Output: 6, then x becomes 5) 
 

उ×पादन 

6 

6 

 ++ मान को 1 से बढ़ाता है. 
 — मान को 1 से घटाता है. 
 typeof चर का Ĥकार लौटाता है. 
9. जावािèĐÜट ǐरलेशनल ऑपरेटस[ 
जावािèĐÜट  ǐरलेशनल ऑपरेटस[  का उपयोग इसके ऑपरɅड कȧ तुलना करने और उनके बीच संबंध 
Ǔनधा[ǐरत करन ेके ͧलए ͩकया जाता है। वे तुलना पǐरणाम के आधार पर बूͧलयन मान (स×य या अस×य) 
लौटात ेहɇ। 
const obj = { length: 10 }; 
console.log("length" in obj); 
console.log([] instanceof Array); 
 

उ×पादन 

स×य 

स×य 

 in जाँचता है ͩक Èया ऑÞजÈेट मɅ कोई गुण मौजूद है। 
 instanceof जाँचता है ͩक Èया ऑÞजेÈट कÛèĚÈटर का उदाहरण है। 
10. जावािèĐÜट ǒबगइंट ऑपरेटर 

ǒबगइंट ऑपरेटर सुरͯ¢त पूणाɍक सीमा से परे सÉंयाओं के साथ गणना कȧ अनुमǓत देते हɇ। 
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const big1 = 123456789012345678901234567890n; 
const big2 = 987654321098765432109876543210n; 
console.log(big1 + big2); 
 

उ×पादन 

1111111110111111110111111111100एन 

 जोड़, घटाव और गुणा जसैे काय[ ǒबगइंट के साथ काम करत ेहɇ। 
 BigInt ͧलटरल को दशा[ने के ͧलए n Ĥ×यय का उपयोग करɅ । 
11. जावािèĐÜट िèĚंग ऑपरेटर 

जावािèĐÜट िèĚंग ऑपरेटस[  मɅ संयोजन (+) और संयोजन असाइनमɅट (+=) शाͧमल हɇ, िजनका उपयोग 
िèĚंÊस को जोड़ने या िèĚंÊस को अÛय डेटा Ĥकारɉ के साथ संयोिजत करने के ͧलए ͩकया जाता है। 
const s = "Hello" + " " + "World"; 
console.log(s); 
 

उ×पादन 

हैलो वãड[ 

 + िèĚंग को संयोिजत करता है. 
 += ͩकसी मौजदूा िèĚंग मɅ जोड़ता है. 
12. जावािèĐÜट चेǓनगं ऑपरेटर (?.) 

वैकिãपक चेǓनगं ऑपरेटर, यǑद गुण मौजूद नहȣं है तो, ğुǑटयɉ को फɅ के ǒबना, गहराई से नेèटेड गुणɉ तक 
सुरͯ¢त पहंुच कȧ अनुमǓत देता है। 
const obj = { name: "Aman", address: { city: "Delhi" } }; 
console.log(obj.address?.city); 
console.log(obj.contact?.phone); 
 

उ×पादन 

Ǒदãलȣ 

अपǐरभाͪषत 

 ?. सुरͯ¢त Ǿप से ͩकसी संपͪƣ या ͪवͬध तक पहँुचता है। 
 यǑद संपͪƣ मौजदू नहȣं है तो अपǐरभाͪषत लौटाता है. 
 
Function JavaScript 
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जावािèĐÜट मɅ फ़ंÈशन कोड के पुन: ĤयोÏय Þलॉक हɇ िजÛहɅ ͪवͧशçट काय[ करने के ͧलए ͫडज़ाइन ͩकया 
गया है। वे आपको कोड को åयविèथत करने, पुन: उपयोग करने और मॉɬयूलर बनाने कȧ अनुमǓत देते हɇ। 
यह इनपुट ले सकता है, ͩĐयाएँ कर सकता है और आउटपुट लौटा सकता है। 
function sum(x, y) {  
    return x + y;  
} 
console.log(sum(6, 9)); 
 

उ×पादन 

15 

फ़ंÈशन ͧसटैंÈस और काय[Ĥणालȣ 
फ़ंÈशन पǐरभाषा को कभी-कभी फ़ंÈशन घोषणा या फ़ंÈशन कथन भी कहा जाता है। जावािèĐÜट मɅ 
फ़ंÈशन बनाने के Ǔनयम नीचे Ǒदए गए हɇ: 
 फ़ंÈशन कȧवड[ से शǾु करɅ, उसके बाद, 

 उपयोगकता[-पǐरभाͪषत फ़ंÈशन नाम (उपयु[Èत उदाहरण मɅ, नाम sum है ) 
 कोçठकɉ मɅ बंद और अãपͪवराम से अलग ͩकए गए मापदंडɉ कȧ सूची (उपयु[Èत उदाहरण मɅ, 

पैरामीटर x और y हɇ ) 
 फ़ंÈशन के मुÉय भाग को बनाने वाले कथनɉ कȧ सूची, जो कलȹ Ħेसेज़ {} मɅ संलÊन है (उपयु[Èत 

उदाहरण मɅ, कथन “return x + y” है)। 
वापसी ͪववरण 

कुछ िèथǓतयɉ मɅ, हम कुछ ऑपरेशन करने के बाद फ़ंÈशन से कुछ मान वापस करना चाहते हɇ। ऐसे 
मामलɉ मɅ, हम ǐरटन[ का उपयोग करते हɇ। यह एक वैकिãपक कथन है। उपरोÈत फ़ंÈशन मɅ, “sum()” 

पǐरणाम के Ǿप मɅ दो का योग लौटाता है।  
फ़ंÈशन पैरामीटर 

पैरामीटस[ ͩकसी फ़ंÈशन को Ǒदए गए इनपुट होते हɇ। उपरोÈत उदाहरण मɅ, sum() दो पैरामीटस[ लेता है, x 

और y. 

फ़ंÈशन कॉल करना 
फ़ंÈशन को पǐरभाͪषत करन ेके बाद, अगला चरण फ़ंÈशन का उपयोग करने के ͧलए उÛहɅ कॉल करना है। 
हम फ़ंÈशन नाम का उपयोग करके फ़ंÈशन को कॉल कर सकत ेहɇ, िजसे कोçठक के बीच संलÊन पैरामीटर 
के मान से अलग ͩकया जाता है। 
// Function Definition 
function welcomeMsg(name) { 
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    return ("Hello " + name + " welcome to GeeksforGeeks"); 
} 
 
let nameVal = "User"; 
 
// calling the function 
console.log(welcomeMsg(nameVal)); 
 

उ×पादन 

नमèकार उपयोगकता[, GeeksforGeeks मɅ आपका èवागत है 

काय[ Èयɉ? 

 कायɟ का उपयोग कई बार ͩकया जा सकता है, िजससे अǓतरेकता कम हो जाती है। 
 जǑटल समèयाओं को Ĥबंधनीय टुकड़ɉ मɅ तोड़Ʌ। 
 काया[Ûवयन ͪववरण Ǔछपाकर जǑटलता का Ĥबंधन करɅ. 
 समèयाओं को हल करने के ͧलए èवयं को पुनरावतȸ Ǿप से बुला सकत ेहɇ। 

फ़ंÈशन इनवोकेशन 

आपके ɮवारा ͧलखा गया फ़ंÈशन कोड जब भी कॉल ͩकया जाएगा, ǓनçपाǑदत हो जाएगा। 
 ͩकसी घटना ɮवारा ǑĚगर ͩकया गया (उदाहरण के ͧलए, ͩकसी उपयोगकता[ ɮवारा बटन िÈलक करना). 
 जब जावािèĐÜट कोड से èपçट Ǿप से बुलाया जाता है। 
 èवचाͧलत Ǿप से ǓनçपाǑदत, जसैे ͩक èव-आéवान कायɟ मɅ । 

फ़ंÈशन अͧभåयिÈत 

यह फ़ंÈशन नाम के ǒबना फ़ंÈशन घोषणा के समान है। फ़ंÈशन अͧभåयिÈतयɉ को एक चर असाइनमɅट मɅ 
सĒंहȣत ͩकया जा सकता है।  
वाÈयͪवÛयास: 
let geeksforGeeks= फ़ंÈशन(paramA, paramB) {  
    // कथनɉ का सेट  
} 
const mul = function (x, y) { 
    return x * y; 
}; 
console.log(mul(4, 5));  
 

उ×पादन 

20 



DSG Support Multi Solution 

111 

तीर फ़ंÈशन 

एरो फंÈशन , ES6 मɅ Ĥèतुत फंÈशन ͧलखन ेके ͧलए एक संͯ¢Üत ͧसटैंÈस है , और वे अपन ेèवय ंके this 

संदभ[ को बाÚय नहȣं करते हɇ। 
वाÈयͪवÛयास: 
फ़ंÈशन_नाम = (तक[ 1, तक[ 2,..) => अͧभåयिÈत 
const a = ["Hydrogen", "Helium", "Lithium", "Beryllium"]; 
 
const a2 = a.map(function (s) { 
    return s.length; 
}); 
 
console.log("Normal way ", a2); 
 
const a3 = a.map((s) => s.length); 
 
console.log("Using Arrow Function ", a3); 
 

उ×पादन 

सामाÛय तरȣका [ 8, 6, 7, 9 ] 

एरो फंÈशन का उपयोग करना [ 8, 6, 7, 9 ] 

त×काल लागू फ़ंÈशन अͧभåयिÈत (IIFE) 

IIFE फ़ंÈशन उनकȧ पǐरभाषा के तुरंत बाद ǓनçपाǑदत ͩकए जात ेहɇ। इनका उपयोग अÈसर पथृक èकोप 
बनाने के ͧलए ͩकया जाता है। 
(function () { 
    console.log("This runs immediately!"); 
})(); 
 

उ×पादन 

यह तुरंत चलता है! 

कॉलबैक फ़ंÈशन 

कॉलबैक फ़ंÈशन को ͩकसी अÛय फ़ंÈशन के ͧलए तक[  के Ǿप मɅ पास ͩकया जाता है और उस फ़ंÈशन के 
पूरा होने के बाद ǓनçपाǑदत ͩकया जाता है। 
function num(n, callback) { 
    return callback(n); 
} 
 
const double = (n) => n * 2; 
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console.log(num(5, double)); 
 

उ×पादन 

10 

अनाम काय[ 
अनाम फ़ंÈशन ǒबना नाम वाले फ़ंÈशन होत ेहɇ। इÛहɅ अÈसर अÛय फ़ंÈशन के ͧलए तक[  के Ǿप मɅ उपयोग 
ͩकया जाता है। 
setTimeout(function () { 
    console.log("Anonymous function executed!"); 
}, 1000); 

नेèटेड फ़ंÈशन 

अÛय फ़ंÈशन के भीतर पǐरभाͪषत फ़ंÈशन को नेèटेड फ़ंÈशन कहा जाता है । उनके पास अपने मूल 
फ़ंÈशन के चर तक पहंुच होती है। 
function outerFun(a) { 
    function innerFun(b) { 
        return a + b; 
    } 
    return innerFun; 
} 
 
const addTen = outerFun(10); 
console.log(addTen(5)); 
 

उ×पादन 

15 

शुɮध काय[ 
शɮुध फ़ंÈशन समान इनपुट के ͧलए समान आउटपुट लौटात ेहɇ और साइड इफ़ेÈट उ×पÛन नहȣं करत ेहɇ। व े
अपने दायरे से बाहर èटेट को संशोͬधत नहȣं करत ेहɇ, जसैे ͩक वैिæवक चर को संशोͬधत करना, तक[  के Ǿप 
मɅ पाǐरत ऑÞजÈेट कȧ िèथǓत को बदलना, या I/O ऑपरेशन करना। 
function pureAdd(a, b) { 
    return a + b; 
} 
 
console.log(pureAdd(2, 3)); 
 

उ×पादन 

5 
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कायɟ कȧ मुÉय ͪवशेषताएं 
 पैरामीटर और तक[ : फ़ंÈशन पैरामीटर (Üलेसहोãडर) èवीकार कर सकत ेहɇ और तक[  (मान) के साथ कॉल 

ͩकए जा सकत ेहɇ। 
 ǐरटन[ मान: फ़ंÈशन ǐरटन[ कȧवड[ का उपयोग करके मान लौटा सकते हɇ। 
 ͫडफ़ॉãट पैरामीटर: फ़ंÈशन पैरामीटर को ͫडफ़ॉãट मान ǓनǑद[çट ͩकए जा सकत ेहɇ। 

जावािèĐÜट मɅ फंÈशÛस के लाभ 

 पुन: ĤयोÏयता: एक बार कोड ͧलखɅ और उसका कई बार उपयोग करɅ। 
 मॉɬयूलǐरटȣ: जǑटल समèयाओं को छोटे, Ĥबंधनीय टुकड़ɉ मɅ तोड़ना। 
 बेहतर पठनीयता: फ़ंÈशन कोड को समझना आसान बनाते हɇ। 
 रखरखाव: संपूण[ कोडबेस को Ĥभाͪवत ͩकए ǒबना एक èथान पर पǐरवत[न ͩकए जा सकते हɇ। 

सहȣ फ़ंÈशन Ĥकार का चयन करना 
 Ǔनयͧमत पुन: ĤयोÏय फ़ंÈशन के ͧलए फ़ंÈशन घोषणाओ ंका उपयोग करɅ। 
 संͯ¢Üत, एक-पंिÈत फ़ंÈशन के ͧलए तीर फ़ंÈशन का उपयोग करɅ। 
 तुरंत चलने वाले कोड के ͧलए IIFE का उपयोग करɅ। 
 API कॉल जसैे एͧसĐंोनस ऑपरेशन के ͧलए कॉलबैक फ़ंÈशन का उपयोग करɅ। 
 ǒबना ͩकसी दçुĤभाव के पूवा[नुमाǓनत åयवहार के ͧलए शɮुध फ़ंÈशन का उपयोग करɅ। 
Messaging in JavaScript 
JavaScript has three kind of popup boxes: Alert box, Confirm box, and Prompt box. 

Alert Box 

An alert box is often used if you want to make sure information comes through to the user. 

When an alert box pops up, the user will have to click "OK" to proceed. 

Syntax 

window.alert("sometext"); 

The window.alert() method can be written without the window prefix. 

Example 

alert("I am an alert box!"); 
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Try it Yourself » 

 

Confirm Box 

A confirm box is often used if you want the user to verify or accept something. 

When a confirm box pops up, the user will have to click either "OK" or "Cancel" to proceed. 

If the user clicks "OK", the box returns true. If the user clicks "Cancel", the box returns false. 

Syntax 

window.confirm("sometext"); 

The window.confirm() method can be written without the window prefix. 

Example 

if (confirm("Press a button!")) { 
  txt = "You pressed OK!"; 
} else { 
  txt = "You pressed Cancel!"; 
} 
Try it Yourself » 

 

 

Prompt Box 

A prompt box is often used if you want the user to input a value before entering a page. 

When a prompt box pops up, the user will have to click either "OK" or "Cancel" to proceed after 
entering an input value. 

If the user clicks "OK" the box returns the input value. If the user clicks "Cancel" the box returns 
null. 
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Syntax 

window.prompt("sometext","defaultText"); 

The window.prompt() method can be written without the window prefix. 

Example 

let person = prompt("Please enter your name", "Harry Potter"); 
let text; 
if (person == null || person == "") { 
  text = "User cancelled the prompt."; 
} else { 
  text = "Hello " + person + "! How are you today?"; 
} 
Try it Yourself » 

 

Line Breaks 

To display line breaks inside a popup box, use a back-slash followed by the character n. 

Example 

alert("Hello\nHow are you?"); 

 
JavaScript Events 
JavaScript Events are actions or occurrences that happen in the browser. They can be 
triggered by various user interactions or by the browser itself. 
<html> 
<script> 
    function myFun() { 
        document.getElementById( 
            "gfg").innerHTML = "GeeksforGeeks"; 
    } 
</script> 
 
<body> 
    <button onclick="myFun()">Click me</button> 
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    <p id="gfg"></p> 
</body> 
</html> 
 The onclick attribute in the <button> calls the myFun() function when clicked. 
 The myFun() function updates the <p> element with id=”gfg” by setting its 

innerHTML to “GeeksforGeeks”. 
 Initially, the <p> is empty, and its content changes dynamically on button click. 
Event Types 
JavaScript supports a variety of event types. Common categories include: 
 Mouse Events: click, dblclick, mousemove, mouseover, mouseout 
 Keyboard Events: keydown, keypress, keyup 
 Form Events: submit, change, focus, blur 
 Window Events: load, resize, scroll 
Common JavaScript Events 

Event Attribute Description 

onclick Triggered when an element is clicked. 

onmouseover  Fired when the mouse pointer moves over an element. 

onmouseout  Occurs when the mouse pointer leaves an element. 

onkeydown  Fired when a key is pressed down. 

onkeyup  Fired when a key is released. 

onchange  Triggered when the value of an input element changes. 

onload  Occurs when a page has finished loading. 

onsubmit  Fired when a form is submitted. 

onfocus Occurs when an element gets focus. 
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Event Attribute Description 

onblur Fired when an element loses focus. 

// Mouse Event 
document.addEventListener("mousemove", (e) => { 
    console.log(`Mouse moved to (${e.clientX}, ${e.clientY})`); 
}); 
 
// Keyboard Event 
document.addEventListener("keydown", (e) => { 
    console.log(`Key pressed: ${e.key}`); 
}); 
 The mousemove event tracks cursor movement. 
 The keydown event captures key presses. 
Event Handling Methods 
1. Inline HTML Handlers 
<button onclick="alert('Button clicked!')">Click Me</button> 
2. DOM Property Handlers 
let btn = document.getElementById("myButton"); 
btn.onclick = () => { 
      alert("Button clicked!"); 
}; 
3. addEventListener() (Preferred) 
btn.addEventListener("click", () => { 
    alert("Button clicked using addEventListener!"); 
}); 
addEventListener() is the most versatile and recommended method as it supports multiple 
event listeners and removal of listeners. 
Event Propagation 
JavaScript events propagate in two phases: 
 Capturing Phase: Event travels from the root to the target element. 
 Bubbling Phase: Event travels from the target element back to the root. 
document.querySelector("div").addEventListener("click", () => { 
    console.log("Div clicked"); 
}, true); // Capturing phase 
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button.addEventListener("click", (e) => { 
    console.log("Button clicked"); 
    e.stopPropagation(); // Stops propagation 
}); 
 Setting true in addEventListener makes it capture events during the capturing phase. 
 stopPropagation() halts further propagation. 
Event Delegation 
Event delegation allows you to handle events efficiently by attaching a single listener to a 
parent element. 
document.querySelector("ul").addEventListener("click", (e) => { 
    if (e.target.tagName === "LI") { 
        console.log(`Clicked on item: ${e.target.textContent}`); 
    } 
}); 
Events are delegated to list, reducing the need to add listeners to each list items. 
Preventing Default Behavior 
Certain elements have default actions (e.g., links navigating to URLs). 
Use preventDefault() to override them. 
document.querySelector("a").addEventListener("click", (e) => { 
    e.preventDefault(); 
    console.log("Link click prevented"); 
}); 
preventDefault() stops the link from navigating. 
Practical Applications 
1. Form Validation 
<html> 
<body> 
    <h2>Form Validation</h2> 
    <form id="example"> 
        <input type="text" placeholder="Enter something" id="formInput" /> 
        <button type="submit">Submit</button> 
    </form> 
    <script> 
        document.querySelector("#example").addEventListener("submit", (e) => { 
            let input = document.querySelector("#formInput"); 
            if (!input.value) { 
                e.preventDefault(); 



DSG Support Multi Solution 

119 

                alert("Input cannot be empty"); 
            } 
        }); 
    </script> 
 
</body> 
 
</html> 
2. Dynamic Content 
<html> 
 
<body> 
    <h2>Dynamic Content</h2> 
    <button id="button">Add Element</button> 
    <script> 
        document.querySelector("#button").addEventListener("click", () => { 
            let newDiv = document.createElement("div"); 
            newDiv.textContent = "New Element Added"; 
            newDiv.style.margin = "10px 0"; 
            document.body.appendChild(newDiv); 
        }); 
    </script> 
 
</body> 
 
</html> 
3. Interactive Lists 
<html> 
 
<body> 
    <h2>Interactive Lists</h2> 
    <ul id="lists"> 
        <li>Interactive Item 1</li> 
        <li>Interactive Item 2</li> 
        <li>Interactive Item 3</li> 
    </ul> 
    <script> 
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        let ul = document.querySelector("#lists"); 
 
        ul.addEventListener("click", (e) => { 
            if (e.target.tagName === "LI") { 
                e.target.style.backgroundColor = "yellow"; 
            } 
        }); 
    </script> 
 
</body> 
 
</html> 
 
 
 
Website 

वेबसाइट कई वेब पेजɉ का संĒह है, और वेब पेज ͫडिजटल फ़ाइलɅ हɇ जो HTML (हाइपरटेÈèट माक[ अप 

लɇÊवेज) का उपयोग करके ͧलखी जाती हɇ। अपनी वेबसाइट को दǓुनया के हर åयिÈत तक पहँुचाने के ͧलए, 

इसे चौबीसɉ घंटे इंटरनेट से जड़ु ेकंÜयूटर पर सĒंहȣत या होèट ͩकया जाना चाǑहए। ऐसे कंÜयूटर को वेब 

सव[र के Ǿप मɅ जाना जाता है । 

वेबसाइट के वेब पेज हाइपरͧलकं और हाइपरटेÈèट से जड़ु ेहोते हɇ और एक हȣ इंटरफ़ेस और ͫडज़ाइन 
साझा करते हɇ। वेबसाइट मɅ कुछ अǓतǐरÈत दèतावेज़ और फ़ाइलɅ भी हो सकती हɇ जसैे ͩक छͪवयाँ, वीͫडयो 
या अÛय ͫडिजटल संपͪƣयाँ। 

इंटरनेट के हर ¢ेğ मɅ Ĥवेश करने के साथ, हम सभी Ĥकार के कारणɉ और उɮदेæयɉ के ͧलए वेबसाइट 
देखत ेहɇ। इसͧलए, हम यह भी कह सकते हɇ ͩक एक वेबसाइट को एक ͫडिजटल वातावरण के Ǿप मɅ भी 
माना जा सकता है जो सूचना और समाधान Ĥदान करने और लोगɉ, èथानɉ और चीजɉ के बीच बातचीत 
को बढ़ावा देने मɅ स¢म है ताͩक उस संगठन के लêयɉ का समथ[न ͩकया जा सके िजसके ͧलए इसे बनाया 
गया था। 

   

वेबसाइट के घटक: हम जानत ेहɇ ͩक वेबसाइट वेब-सव[र पर होèट ͩकए गए वेबपेजɉ का एक संĒह है। ये 
वेबसाइट बनाने के ͧलए घटक हɇ। 
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 वेबहोèट: होिèटंग वह èथान है जहा ँवेबसाइट भौǓतक Ǿप से िèथत होती है। वेबपेजɉ (ͧलकं ͩकए गए 
वेबपेजɉ) के समूह को वेबसाइट कहलाने का लाइसɅस तभी ͧमलता है जब वेबपेज वेबसव[र पर होèट 
ͩकया जाता है। वेबसव[र फ़ाइलɉ का एक समूह होता है जो उपयोगकता[ के कंÜयूटर पर तब भेजा जाता 
है जब वे वेबसाइट का पता ǓनǑद[çट करते हɇ। 

 पता: ͩकसी वेबसाइट का पता िजसे वेबसाइट का URL भी कहा जाता है। जब कोई उपयोगकता[ ͩकसी 
वेबसाइट को खोलना चाहता है तो उसे वेबसाइट का पता या URL वेब Ħाउज़र मɅ डालना होता है, और 
पूछȤ गई वेबसाइट वेबसव[र ɮवारा ͫडलȣवर कर दȣ जाती है। 

 होमपेज: होम पेज ͩकसी भी वेबपेज का एक बहुत हȣ आम और मह×वपूण[ Ǒहèसा होता है। यह पहला 
वेबपेज होता है जो ͩकसी ͪविज़टर के वेबसाइट पर आने पर Ǒदखाई देता है। ͩकसी वेबसाइट का होम 
पेज बहुत मह×वपूण[ होता है Èयɉͩक यह वेबसाइट का लुक और फȧल सेट करता है और दश[कɉ को 
वेबसाइट के बाकȧ पेजɉ पर ले जाता है। 

 ͫडज़ाइन: यह वेबसाइट का अंǓतम और समĒ Ǿप और अनुभव है जो नेͪवगेशन मेनू, ĒाͩफÈस, लेआउट, 

नेͪवगेशन मेनू आǑद जैसे उͬचत उपयोग और एकȧकरण त×वɉ का पǐरणाम है। 
 ͪवषय-वèतु : वेबसाइट पर मौजूद हर वेब पेज ͧमलकर वेबसाइट कȧ ͪवषय-वèतु बनाते हɇ। वेबपेज पर 

अÍछȤ ͪवषय-वèतु वेबसाइट को अͬधक Ĥभावी और आकष[क बनाती है। 
 नेͪवगेशन संरचना: ͩकसी वेबसाइट कȧ नेͪवगेशन संरचना पçृठɉ का Đम है, जो ͩकससे ͧलकं करता है 

इसका संĒह है। आमतौर पर, इसे कम से कम एक नेͪवगेशन मेनू ɮवारा एक साथ रखा जाता है। 
वेबसाइट तक कैसे पहँुचɅ? 

जब हम Ħाउज़र सच[ बार मɅ कोई खास यूआरएल टाइप करत ेहɇ, तो Ħाउज़र वेब सव[र से पेज का अनुरोध 
करता है और वेब सव[र Ħाउज़र को आवæयक वेब पेज और उसकȧ सामĒी लौटा देता है। अब, यह èटैǑटक 
और डायनेͧमक वेबसाइट के मामले मɅ सव[र ɮवारा आवæयक जानकारȣ लौटाने के तरȣके से अलग है। 
वेबसाइट के Ĥकार: 
 èथैǓतक वेबसाइट 

 गǓतशील वेबसाइट 

èटेǑटक वेबसाइट: èटेǑटक वेबसाइट मɅ, सव[र ɮवारा वेब पेज लौटाए जाते हɇ जो HTML, CSS या 
JavaScript जैसी सरल भाषाओं का उपयोग करके बनाए गए Ĥीǒबãट सोस[ कोड फ़ाइलɅ हɇ। èटेǑटक 
वेबसाइट मɅ सव[र पर (उपयोगकता[ के अनुसार) सामĒी कȧ कोई Ĥोसेͧसगं नहȣं होती है। वेब पेज सव[र 
ɮवारा ǒबना ͩकसी बदलाव के लौटाए जाते हɇ, इसͧलए, èटेǑटक वेबसाइट तेज़ होती हɇ। डेटाबेस के साथ कोई 
इंटरेÈशन नहȣं होता है। साथ हȣ, वे कम खचȸले होते हɇ Èयɉͩक होèट को अलग-अलग भाषाओं के साथ 
सव[र-साइड Ĥोसेͧसगं का समथ[न करने कȧ आवæयकता नहȣं होती है। 
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डायनेͧमक वेबसाइट: डायनेͧमक वेबसाइट मɅ, वेब पेज सव[र ɮवारा लौटाए जात ेहɇ िजÛहɅ रनटाइम के दौरान 
Ĥोसेस ͩकया जाता है, इसका मतलब है ͩक वे पहले से बनाए गए वेब पेज नहȣं हɇ, बिãक वे सव[र-साइड 
िèĐिÜटंग भाषाओं जसैे PHP, Node.js, ASP.NET और सव[र ɮवारा समͬथ[त कई अÛय भाषाओं कȧ मदद 
से उपयोगकता[ कȧ मांग के अनुसार रनटाइम के दौरान बनाए जाते हɇ। इसͧलए, वे िèथर वेबसाइटɉ कȧ 
तुलना मɅ धीमी हɇ लेͩकन डेटाबेस के साथ अपडटे और इंटरैÈशन संभव हɇ। डायनेͧमक वेबसाइट का उपयोग 
èटैǑटक वेबसाइट पर ͩकया जाता है Èयɉͩक èटैǑटक वेबसाइट कȧ तुलना मɅ अपडेट बहुत आसानी से ͩकए 
जा सकते हɇ (जहा ँहर पेज मɅ बदलाव करना आवæयक है) लेͩकन डायनेͧमक वेबसाइट मɅ, एक बार एक 
सामाÛय बदलाव करना संभव है, और यह सभी वेब पेजɉ मɅ Ǒदखाई देगा। 
पूरे इंटरनेट पर ͪवͧभÛन Ĥकार कȧ वेबसाइटɅ हɇ, हमने आपको एक संͯ¢Üत ͪवचार देने के ͧलए कुछ सबसे 
सामाÛय Įेͨणयɉ को चुना है – 

 Þलॉग: इस Ĥकार कȧ वेबसाइटɅ ͩकसी åयिÈत या åयिÈतयɉ के एक छोटे समूह ɮवारा Ĥबंͬधत कȧ जाती 
हɇ, वे ͩकसी भी ͪवषय को कवर कर सकते हɇ - वे आपको फैशन ǑटÜस, संगीत ǑटÜस, याğा ǑटÜस, 

ͩफटनेस ǑटÜस दे सकते हɇ। आजकल पेशवेर Þलॉͬगगं ऑनलाइन पैसे कमाने का एक बाहरȣ लोकͪĤय 
तरȣका बन गया है। 

 ई-कॉमस[: ये वेबसाइट ऑनलाइन शॉप के नाम से जानी जाती हɇ। ये वेबसाइट हमɅ उ×पादɉ कȧ खरȣद 
और उ×पादɉ और सेवाओं के ͧलए ऑनलाइन भुगतान करने कȧ सुͪवधा देती हɇ। èटोर को èटɇडअलोन 
वेबसाइट के Ǿप मɅ भी संभाला जा सकता है। 

 पोट[फोͧलयो: इस Ĥकार कȧ वेबसाइटɅ ĥȧलांसर ǐरÏयूमे के ͪवèतार के Ǿप मɅ काय[ करती हɇ। यह 
संभाͪवत Ēाहकɉ को आपके काम को देखने का एक सुͪवधाजनक तरȣका Ĥदान करता है, साथ हȣ 
आपको अपने कौशल या सेवाओं का ͪवèतार करने कȧ अनुमǓत भी देता है। 

 Ħोशर: इस Ĥकार कȧ वेबसाइटɅ मुÉय Ǿप से छोटे åयवसायɉ ɮवारा उपयोग कȧ जाती हɇ, इस Ĥकार कȧ 
वेबसाइटɅ ͫडिजटल ǒबजनेस काड[ के Ǿप मɅ काय[ करती हɇ, और संपक[  जानकारȣ Ĥदͧश[त करने और कुछ 
हȣ पçृठɉ के साथ सेवाओं का ͪव£ापन करने के ͧलए उपयोग कȧ जाती हɇ। 

 समाचार और पǒğकाएं: इन वेबसाइटɉ को कम èपçटȣकरण कȧ आवæयकता होती है, इस Ĥकार कȧ 
वेबसाइटɉ का मÉुय उɮदेæय अपने पाठकɉ को वत[मान मामलɉ से अɮयतन रखना है जबͩक पǒğकाएं 
मनोरंजन पर Úयान कɅ Ǒġत करती हɇ। 

 सोशल मीͫडया: हम सभी कुछ Ĥͧसɮध सोशल मीͫडया वेबसाइट जैसे फेसबुक, ɪͪवटर, रेͫडट और कई 
अÛय के बारे मɅ जानते हɇ। ये वेबसाइट आमतौर पर लोगɉ को अपने ͪवचार, ͬचğ, वीͫडयो और अÛय 
उपयोगी घटक साझा करने के ͧलए बनाई जाती हɇ। 
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 शैͯ ¢क: शैͯ ¢क वेबसाइटɅ समझने मɅ काफȧ सरल होती हɇ, जसैा ͩक उनके नाम से हȣ पता चलता है। इन 
वेबसाइटɉ को ऑͫडयो या वीͫडयो या छͪवयɉ के माÚयम से जानकारȣ Ĥदͧश[त करने के ͧलए ͫडज़ाइन 
ͩकया गया है। 

 पोट[ल: इस Ĥकार कȧ वेबसाइटɉ का उपयोग èकूल, सèंथान या ͩकसी åयवसाय के आंतǐरक उɮदेæयɉ के 
ͧलए ͩकया जाता है। इन वेबसाइटɉ मɅ अÈसर एक लॉͬगन ĤͩĐया होती है जो छाğɉ को उनकȧ 
ĐेडɅͧशयल जानकारȣ तक पहंुचने कȧ अनुमǓत देती है या कम[चाǐरयɉ को उनके ईमेल और अलट[ तक 
पहंुचने कȧ अनुमǓत देती है। 

 


