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Evolution Of Internet 

इंटरनेट दǓुनया का सबसे बड़ा नटेवक[  है जो परूȣ दǓुनया मɅ फैला रहता है. इंटरनेट को Ǒहदंȣ मɅ 

‘अतंरजाल’ कहत ेहɇ | सरे शÞदɉ मɅ कहɅ तो, “इंटरनेट एक वैिæवक (global) नटेवक[  है िजसमɅ बहुत सारɅ 

कंÜयूटर आपस मɅ एक दसूरे के साथ जड़ु ेरहत ेहɇ. इंटरनेट का अͪवçकार 1 जनवरȣ 1983 को Vint Cerf और 

Bob Kahn न ेͩकया था. इसͧलए Vint Cerf और Bob Kahn को ‘इंटरनेट का ͪपता’ भी कहा जाता है | 

भारत मɅ पहलȣ बार 14 अगèत 1995 को इंटरनेट लाचं हुआ था. तब उस समय इसकȧ èपीड बहुत कम 

हुआ करती थी |  

आज हम िजस इंटरनटे को जानत ेहɇ, वह एक ͪवशाल, परèपर जड़ुा हुआ नटेवक[  है िजसने हमारे सवंाद करने, 

काम करने, सीखन ेऔर बातचीत करने के तरȣके को बदल Ǒदया है। लेͩकन हमेशा ऐसा नहȣं था। इंटरनेट 

कȧ उ×पͪƣ 1950 के दशक मɅ हुई थी जब दǓुनया शीत यɮुध से जझू रहȣ थी, और शोधकता[ओ ंन ेएक ऐसी 

सचंार Ĥणालȣ बनान ेकȧ कोͧशश कȧ जो åयवधानɉ का सामना कर सके। एक सÛैय पǐरयोजना के Ǿप मɅ 

अपनी ͪवनĨ शǽुआत से लेकर आज वैिæवक वबे तक, इंटरनेट का इǓतहास मानवीय सरलता, सहयोग और 

कनेिÈटͪवटȣ कȧ अथक खोज और नवाचार, सहयोग और तजेी से तकनीकȧ ĤगǓत कȧ एक आकष[क याğा कȧ 

कहानी है। 
 

इंटरनेट के इǓतहास मɅ 
 1969: ARPANET का शुभारàभ , पहला पǐरचालन पैकेट-िèवͬचगं नेटवक[ । 
 1971: रे टॉमͧलसंन ɮवारा पहला ईमेल भेजा गया । 
 1983: ARPANET के ͧलए मानक Ĥोटोकॉल के Ǿप मɅ TCP/IP को अपनाया गया । 
 1989-1990: Ǒटम बन[स[-लȣ ने वãड[ वाइड वबे का आͪवçकार ͩकया । 
 1993: पहला Ēाͩफकल वबे Ħाउज़र, मोजेक , जारȣ ͩकया गया। 
 1998: गूगल कȧ èथापना हुई, िजसन ेसच[ इंजन मɅ ĐाǓंत ला दȣ। 
 2007: आईफोन न ेåयापक मोबाइल इंटरनेट पहंुच कȧ शुǽआत कȧ। 
 2010 का दशक: Èलाउड कंÜयूǑटगं , सोशल मीͫडया और èĚȣͧमगं सेवाओ ं। 
 

इंटरनेट का संपूण[ इǓतहास: वष[-दर-वष[ ͪवकास 

यह वष[-दर-वष[ माग[दͧश[का युɮध के दौरान ͪवचार से लेकर 2024 के वत[मान Ǒदन तक इसके सàपूण[ 
ͪवकास का पता लगाएगी, िजससे आपको इसकȧ गहरȣ समझ ͧमलेगी ͩक यह कैसे अिèत×व मɅ आया। 
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1940 का दशक: Ĥारंͧभक नींव और ɮͪवतीय ͪवæव युɮध से संबंध 

1945 

 अमेǐरकȧ इंजीǓनयर वÛनवेर बुश ने "जसैा हम सोच सकत ेहɇ" शीष[क से एक लेख Ĥकाͧशत ͩकया, 
िजसमɅ मेमेÈस नामक एक Ĥणालȣ कȧ कãपना कȧ गई थी , जो एक सɮैधांǓतक उपकरण है जो ͩकसी 
åयिÈत कȧ सभी पèुतकɉ, अͧभलेखɉ और सचंार को सĒंहȣत कर सकता है। इस दरूदͧश[ता न ेहाइपरटेÈèट 
और ͧलÈंड डेटा के ͪवचार के ͧलए वैचाǐरक आधार तैयार ͩकया, जो भͪवçय के इंटरनेट के मह×वपूण[ 
त×व हɇ। 

 कहानी का सबंधं : बुश का काम ɮͪवतीय ͪवæव यɮुध के दौरान अमेǐरकȧ वै£ाǓनक अनसुधंान और 
ͪवकास काया[लय मɅ उनके नेत×ृव से उभरा। युɮधकालȣन Ĥौɮयोͬगकȧ के समÛवय के उनके Ĥयासɉ न ेबड़ े
पैमान ेपर सचूना साझा करन ेके ͪवचारɉ को Ĥेǐरत ͩकया, िजसन ेअतंतः इंटरनेट के ͪवचार मɅ योगदान 
Ǒदया। 

1950 का दशक: ͪवचारधारा का बीज 
1950 – 1958 

 शीत यɮुध का Ĥभाव : जसैे-जसैे अमेǐरका और सोͪवयत सघं के बीच तनाव बढ़ता गया, अमेǐरका मɅ 
तकनीकȧ हȣनता का डर बढ़ता गया। इस माहौल न ेतकनीकȧ नवाचार को बढ़ावा Ǒदया, खास तौर पर 
र¢ा और संचार के ¢ेğ मɅ। 

 ARPA Ǔनमा[ण कȧ कहानी : 1957 मɅ, èपतुǓनक के सोͪवयत Ĥ¢पेण न ेअमेǐरका को उÛनत अनसुधंान 
पǐरयोजना एजɅसी (ARPA) बनान ेके ͧलए Ĥेǐरत ͩकया, िजसका Úयान अ×याधुǓनक तकनीक पर था, जो 
अमेǐरकȧ Įेçठता सǓुनिæचत कर सके। 

1960 का दशक: नेटवͩकɍ ग अवधारणाओ ंका जÛम 

1962 

 जे.सी.आर. ͧलिÈलडर का ͪवज़न : मनोवै£ाǓनक और कंÜयूटर वै£ाǓनक ज.ेसी.आर. ͧलिÈलडर न े
"इंटरगैलेिÈटक कंÜयटूर नेटवक[ " के बारे मɅ ͧलखा था। उनके ͪवचारɉ न ेउस चीज़ कȧ नींव रखी जो 
अतंतः इंटरनेट बन गई, िजसमɅ कंÜयूटरɉ को एक दसूरे के साथ सहजता से सवंाद करने कȧ कãपना कȧ 
गई थी। 

1965 

 पहला वाइड-एǐरया नेटवक[  (WAN) Ĥयोग : एमआईटȣ मɅ काय[रत लॉरɅस रॉबɪ[स ने दरू-दराज के ͧसèटम 
के बीच डेटा सचंार कȧ ¢मता का Ĥदश[न करत ेहुए, एक टेलȣफोन लाइन पर कंÜयूटरɉ को जोड़ा। यह बड़ े
पैमान ेपर नेटवͩकɍ ग कȧ ओर पहला कदम था। 
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1969 

 ARPANET का जÛम : अमेǐरकȧ र¢ा ͪवभाग ɮवारा ͪवƣपोͪषत, ARPANET दǓुनया का पहला पैकेट-
िèवͬचगं नटेवक[  था। पहला संदेश, “LO” (िजसका अथ[ “LOGIN” था), UCLA और èटैनफोड[ ǐरसच[ 
इंèटȣɪयूट के बीच भेजा गया था, लेͩकन बीच मɅ हȣ Đैश हो गया - एक साधारण लेͩकन यादगार पल। 

1970 का दशक: आधुǓनक नेटवͩकɍ ग कȧ नींव 

1971 

 पहला ईमेल : ईमेल का आͪवçकार रे टॉमͧलसंन न ेͩकया था , िजÛहɉने कंÜयूटर नामɉ से उपयोगकता[ 
नामɉ को अलग करन ेके ͧलए “@” Ĥतीक पेश ͩकया था। ईमेल तजेी से ARPANET कȧ सबसे लोकͪĤय 
सेवा बन गई। रे टॉमͧलसंन न ेपहला ईमेल भेजा, िजसमɅ कंÜयूटर नामɉ से उपयोगकता[ नामɉ को अलग 
करन ेके ͧलए “@” Ĥतीक का चयन ͩकया गया। यह नवाचार ͫडिजटल सचंार कȧ रȣढ़ बन गया। 

1973 

 अतंरा[çĚȣय ͪवèतार : ARPANET वैिæवक हो गया जब नॉवȶ मɅ एक नोड जोड़ा गया, िजसने पहला 
अतंरा[çĚȣय कनेÈशन ͬचिéनत ͩकया और वैिæवक सचंार नेटवक[  के ͧलए मंच तैयार ͩकया। 

 नेटवͩकɍ ग Ĥोटोकॉल कȧ अवधारणा ने रॉबट[ काहन और ͪवटंन सेफ़[  ɮवारा TCP/IP (Ěांसͧमशन कंĚोल 
Ĥोटोकॉल/इंटरनटे Ĥोटोकॉल) ͫडज़ाइन करन ेके साथ एक छलांग आगे बढ़ाई । TCP/IP बाद मɅ इंटरनेट के 
ͧलए मानक Ĥोटोकॉल बन गया। 

1974 

 'इंटरनेट' शÞद : ͪवटंन सेफ़[  और बॉब काहन ने टȣसीपी (Ěांसͧमशन कंĚोल Ĥोटोकॉल) नामक एक नया 
Ĥोटोकॉल Ĥèताͪवत ͩकया। यह इस अवͬध के दौरान था ͩक "इंटरनेट" शÞद का पहलȣ बार इèतमेाल 
ͩकया गया था, जो उनके परèपर जड़ु ेनटेवक[  के ͪवचार को संदͧभ[त करता था। 

1976 

 महारानी एͧलजाबेथ ɮͪवतीय ने अपना पहला ईमेल भेजा, िजसस ेव ेइस उभरती हुई तकनीक का उपयोग 
करके सचंार करने वालȣ Ĥथम राçĚाÚय¢ɉ मɅ से एक बन गɃ। 

1978 

 टȣसीपी/आईपी Ĥोटोकॉल का जÛम : सफ[  और खान ɮवारा ͪवकͧसत टȣसीपी/आईपी इंटरनेट के ͧलए 
Ĥाथͧमक Ĥोटोकॉल सटू बन गया, िजसन ेनटेवक[  सचंार के ͧलए एक मानकȧकृत ͪवͬध कȧ èथापना कȧ। 

 पहला èपमै ईमेल गैरȣ थुएक[  नामक एक ͪवपणनकता[ ɮवारा ARPANET उपयोगकता[ओ ंको भेजा गया 
था, िजसन ेͫडिजटल माकȶ Ǒटगं कȧ शǽुआत को ͬचिéनत ͩकया (हालांͩक यह अ×यͬधक ͪववादाèपद था)। 
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1980 का दशक: शै¢ͨणक नेटवक[  से साव[जǓनक सेवा तक 

1983 

 TCP/IP मɅ पǐरवत[न : 1 जनवरȣ, 1983 को ARPANET न ेपरूȣ तरह से TCP/IP पर िèवच कर Ǒदया, 
िजससे आधुǓनक इंटरनेट का आͬधकाǐरक जÛम हुआ, जसैा ͩक हम जानते हɇ। इस घटना को सभी 
इंटरनेट सचंार कȧ शǽुआत के Ǿप मɅ मनाया जाता है। 

 डोमेन नाम Ĥणालȣ (DNS) : पॉल मोकापेǑĚस न ेDNS का आͪवçकार ͩकया, तथा .com, .org, और .edu 

जसै ेडोमेन पेश ͩकए, िजससे इंटरनेट अͬधक उपयोगकता[-अनुकूल बन गया। 
1984 

 डोमेन नाम Ĥणालȣ (DNS) कȧ शǽुआत कȧ गई, िजसस े“.com,” “.org,” और “.net” जसै ेपहचान ेजान े
योÊय पत ेबनाए गए। इससे लोगɉ के ͧलए वेबसाइट तक पहँुचन ेका तरȣका सरल हो गया, िजससे यह 
अͬधक उपयोगकता[-अनुकूल बन गया। 

1985 

 Ĥथम पंजीकृत डोमेन नाम : ͧसàबोͧलÈस.कॉम पहला पंजीकृत डोमेन नाम बन गया, िजसने डोमेन नाम 
के Ĥयोग कȧ शǽुआत को ͬचिéनत ͩकया जो जãद हȣ इंटरनेट नेͪवगेशन का कɅ ġ बन गया। 

1989 

 वãड[ वाइड वेब कȧ पǐरकãपना : सन[ मɅ काम करने वाले ǒĦǑटश वै£ाǓनक Ǒटम बन[स[-लȣ न ेएक ͪवतǐरत 
सचूना Ĥणालȣ के ͧलए एक ͪवचार Ĥèताͪवत ͩकया जो वãड[ वाइड वेब बन गया। उनका लêय 
हाइपरͧलकं का उपयोग करके इंटरनेट पर दèतावेजɉ को जोड़ने और उन तक पहँुचन ेका एक तरȣका 
बनाना था। 

1990 का दशक: वेब और वाͨणिÏयक इंटरनेट का उदय 

1990 

 WWW कोड जारȣ : बन[स[-लȣ न ेपहला वबे पजे एͫडटर और Ħाउज़र ͧलखा, और WWW का आͬधकाǐरक 
तौर पर जÛम हुआ। यह वबेसाइट और वबे पेजɉ कȧ सुबह थी। बन[स[-लȣ न ेपहला वबे Ħाउज़र और वबे 
सव[र ͪवकͧसत ͩकया, िजससे वãड[ वाइड वेब के उनके ͪवचार को जीवन ͧमला। इसन ेवेब Ħाउिज़गं कȧ 
शǽुआत को ͬचिéनत ͩकया और वेबसाइटɉ और सामĒी साझा करने कȧ नींव रखी। 

 ARPANET बंद : ARPANET, जो अĤचͧलत हो चुका था, को बंद कर Ǒदया गया, तथा आͬधकाǐरक तौर 
पर इसकȧ जगह आधुǓनक इंटरनटे को दे दȣ गई। 

1991 

 वãड[ वाइड वबे को साव[जǓनक Ǿप से जारȣ ͩकया गया, िजसस ेलोगɉ को एक मानकȧकृत Ĥणालȣ के 
माÚयम से दèतावेजɉ और वेबसाइटɉ को साझा करन ेऔर उन तक पहंुचन ेमɅ मदद ͧमलȣ। 
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1993 

 मोज़ेक Ħाउज़र : माक[  एंĜीसेन और एǐरक बीना न ेमोज़के ͪवकͧसत ͩकया, जो पहला लोकͪĤय वबे Ħाउज़र 
था जो वबे पर एक Ēाͩफ़कल इंटरफ़ेस लाया। इस नवाचार ने गैर-तकनीकȧ लोगɉ को आसानी से वेब का 
पता लगान ेकȧ अनुमǓत दȣ। 

 मोजेक वेब Ħाउज़र कȧ शǽुआत कȧ गई, िजसने Ēाͩफ़Èस और उपयोग मɅ आसान इंटरफ़ेस को शाͧमल 
करके वेब को रोज़मरा[ के उपयोगकता[ओ ंके ͧलए सुलभ बना Ǒदया। इसस ेइंटरनेट के तजेी से ͪवकास मɅ 
मदद ͧमलȣ। 

1994 

 नेटèकेप का शभुारंभ : नेटèकेप नेͪवगेटर पहला åयापक Ǿप से ĤयÈुत वाͨणिÏयक वेब Ħाउज़र बन गया 
और इसन ेइंटरनटे को रोजमरा[ के उपयोगकता[ओ ंके ͧलए अͬधक सलुभ बनान ेमɅ बड़ी भूͧ मका Ǔनभाई। 

 अमेज़न और याहू कȧ èथापना हुई, जो ई-कॉमस[ और ऑनलाइन खोज सेवाओ ंके उदय का Ĥतीक है। 
1995 

 इंटरनेट का åयावसायीकरण : नेटèकेप साव[जǓनक हो गया, िजसस ेमाइĐोसॉÝट के इंटरनेट एÈसÜलोरर के 
साथ "Ħाउज़र यɮुध" शǾु हो गया । ईबे भी लॉÛच हुआ, िजससे वबे कȧ åयावसाǓयक ¢मता और बढ़ गई। 

 वãड[ वाइड वेब कंसोǑट[यम (W3C) : Ǒटम बन[स[-लȣ न ेवबे Ĥोटोकॉल को मानकȧकृत करन ेऔर एक 
èवतğं और खुले मचं के Ǿप मɅ इंटरनेट के ͪवकास को सǓुनिæचत करन ेके ͧलए W3C कȧ èथापना कȧ। 

 जावा ĤोĒाͧमगं भाषा के आगमन से वेब पेजɉ पर गǓतशील सामĒी का Ǔनमा[ण सभंव हो सका। 
1998 

 गूगल कȧ èथापना : लरैȣ पेज और सगȶई ǒĦन न ेगूगल कȧ शǽुआत कȧ, िजसन ेलोगɉ के जानकारȣ तक 
पहँुचन ेके तरȣके को मौͧलक Ǿप से बदल Ǒदया। इसका सच[ एãगोǐरदम जãद हȣ ऑनलाइन जानकारȣ 
खोजने का सबसे कारगर तरȣका बन गया। 

2000 का दशक: सोशल मीͫडया और मोबाइल इंटरनेट का ͪवèफोट 
2001 

 ͪवͩकपीͫडया का शभुारंभ : एक Ǔनःशãुक, सहयोगा×मक ऑनलाइन ͪवæवकोश, ͪवͩकपीͫडया इंटरनेट पर 
सबस ेअͬधक देखी जाने वालȣ वबेसाइटɉ मɅ से एक बन गया, िजसने £ान साझा करन ेके तरȣके को 
बदल Ǒदया। 

2004 

 फेसबुक का जÛम : मलू Ǿप से कॉलेज के छाğɉ के ͧलए एक सामािजक नेटवक[ , फेसबकु िजसे अब मेटा 
(माक[  जकुरबग[ ɮवारा èथाͪपत) के Ǿप मɅ जाना जाता है, तेजी से ͪवèताǐरत होकर दǓुनया के सबस ेबड़ े
सामािजक Üलेटफामɟ मɅ से एक बन गया। 
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2005 

 यूɪयूब कȧ èथापना : वीͫडयो-शयेǐरगं Üलेटफॉम[ यɪूयबू न ेसामĒी Ǔनमा[ण और उपभोग को बदल Ǒदया, 
िजससे वीͫडयो Þलॉͬगगं (åलॉͬगगं) और वायरल सामĒी को बढ़ावा ͧमला। 

2007 

 आईफोन का लॉÛच : एÜपल के आईफोन न ेमोबाइल इंटरनटे के यगु कȧ शǽुआत कȧ। टचèĐȧन और 
शिÈतशालȣ वेब Ħाउज़र के साथ, मोबाइल ĐाǓंत न ेदǓुनया भर मɅ इंटरनेट अपनाने मɅ तज़ेी ला दȣ। 

2008 

 गूगल Đोम Ħाउज़र का शभुारàभ हुआ, िजसने तीĭ Ħाउिज़गं गǓत Ĥदान कȧ तथा वबे Ĥदश[न के ͧलए नए 
मानक èथाͪपत ͩकए। 

2010 का दशक: कनेिÈटͪवटȣ, ऐÜस और सामािजक Ĥभाव का युग 
2010 

 इंèटाĒाम लॉÛच : फोटो और लघ ुवीͫडयो साझा करन ेपर कɅ Ǒġत इंèटाĒाम न ेसोशल मीͫडया और 
Ĥभावशालȣ सèंकृǓत के पǐरǺæय को बदल Ǒदया। 

2011 

 èनपैचटै कȧ èथापना, ¢ͨणक ͪवषय-वèतु को Ĥèतुत करन ेतथा लोगɉ के ऑनलाइन सचंार के तरȣके को 
नया èवǾप देन ेके ͧलए कȧ गई थी। 

2013 

 एडवड[ èनोडने खुलासे : पूव[ एनएसए ठेकेदार एडवड[ èनोडने ɮवारा लȣक ͩकए गए दèतावेजɉ ने वैिæवक 
ͫडिजटल Ǔनगरानी कȧ सीमा को उजागर कर Ǒदया, िजससे ऑनलाइन गोपनीयता और सरकारȣ Ǔनगरानी 
के बारे मɅ दǓुनया भर मɅ बहस Ǔछड़ गई। 

2015 

 इंटरनेट ऑफ ͬथÊंस (IoT) : यह शÞद तब लोकͪĤय हुआ जब थमȾèटैट से लेकर कार तक के उपकरण 
इंटरनेट से जड़ु गए, िजससे रोजमरा[ कȧ वèतुए ं"èमाट[" उपकरणɉ मɅ बदल गɃ। 

2016 

 कृǒğम बɮुͬधमƣा और इंटरनेट एकȧकरण : एआई Ĥौɮयोͬगͩकया,ं चैटबॉट और अमेज़ॅन के एलेÈसा और 
गूगल अͧसèटɅट जसैे èमाट[ सहायक रोजमरा[ के इंटरनेट उपयोग का Ǒहèसा बन गए हɇ। 

2018 

 यूरोपीय सघं मɅ GDPR (जनरल डटेा ĤोटेÈशन रेगलुेशन) लागू ͩकया गया, जो गोपनीयता सबंंधी ͬचतंाओ ं
को उजागर करता है और यह ͪवǓनयͧमत करता है ͩक कंपǓनयां उपयोगकता[ डेटा को कैसे सभंालती हɇ। 
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2020 का दशक: दरूèथ काय[ और AI एकȧकरण का युग 

2020 

 कोͪवड-19 महामारȣ : महामारȣ के दौरान इंटरनेट और भी ज़Ǿरȣ हो गया, ǐरमोट वक[ , ऑनलाइन ͧश¢ा 
और वचु[अल इवɅट आम बात हो गई। ज़मू जसैी सवेाओ ंमɅ तज़ेी से वɮृͬध देखी गई। 

2021 

 मेटावस[ अवधारणा न ेगǓत पकड़ी, मेटा (पूव[ मɅ फेसबुक) जसैी Ĥमखु तकनीकȧ कंपǓनयɉ ने सामािजककरण, 

काय[ और वाͨणÏय के ͧलए आभासी वाèतͪवकता èथानɉ कȧ खोज कȧ। 
2022 

 वेब3 और ͪवकɅ ġȣकरण : वेब3, Þलॉकचेन, ͪवकɅ ġȣकृत ͪवƣ (डीएफआई) और ͩĐÜटोकरɅसी के बारे मɅ चचा[ न े
वैिæवक Úयान आकͪष[त ͩकया, िजससे अͬधक ͪवकɅ ġȣकृत इंटरनेट संरचना का वादा ͩकया गया। 

2024 

 एआई Ĥभ×ुव और इंटरनेट वैयिÈतकरण : एआई ऑनलाइन उपयोगकता[ अनुभव को आकार देना जारȣ 
रखता है। उÛनत सामĒी अनुशसंाओ ंसे लेकर सहज ͫडिजटल सहायकɉ तक, वयैिÈतकरण इंटरनटे के 
भͪवçय के ͧलए एक Ĥमखु चालक बना हुआ है। 

 5G Ĥौɮयोͬगकȧ का Ǔनरंतर ͪवèतार और AI नैǓतकता पर चचा[ आधुǓनक इंटरनेट को आकार देती है, तथा 
यह Ĥभाͪवत करती है ͩक दǓुनया भर मɅ कनेिÈटͪवटȣ का Ĥबधंन और ͪवǓनयमन कैसे ͩकया जाता है। 
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इंटरनेट कȧ ͪवशेषताएं 
इंटरनेट तक पहंुचन ेकȧ कई ͪवशषेताएं हɇ, जैसे: 
 ͩकसी भी जानकारȣ तक आसानी से पहँुच: कोई भी उपयोगकता[ ͧसफ़[  एक Èवेरȣ के ज़ǐरए इंटरनेट पर 

उपलÞध सभी तरह कȧ जानकारȣ तक पहँुच सकता है। दसूरे शÞदɉ मɅ, इसे "ͪवæव का ͪवæवकोश" कहा 
जाता है। 

 आसान संचार और अनुसंधान: एक संचार नेटवक[  के Ǿप मɅ, इंटरनेट उपकरणɉ और नेटवक[  के बीच 
आसान संचार कȧ èथापना को स¢म बनाता है। यहा ंतक ͩक ͩकसी भी जानकारȣ को ͧलखन ेया ͪवशषे 
कȧवड[ के ͧलए खोजन ेके ͧलए, शोध ͩकए गए Ĥæन हमɅ पया[Üत जानकारȣ ĤाÜत करने मɅ मदद करत े
हɇ। 

 Ĥभावी नेटवͩकɍ ग के अवसर: इंटरनेट कȧ मदद से, अͬधकांश कंपǓनयाँ और उपयोगकता[ अÛय नेताओं या 
åयवसायɉ के साथ Ĥभावी नेटवͩकɍ ग èथाͪपत करन ेके ͧलए इसका उपयोग कर रहे हɇ। इससे अͬधक 
राजèव वɮृͬध और पेशेवर पोट[फोͧलयो ͪवकास मɅ मदद ͧमलती है। 

 

इंटरनेट के अनुĤयोग 

इंटरनेट के कुछ अनुĤयोग इस Ĥकार हɇ: 
1. गुणवƣापूण[ संचार और सूचना तक पहंुच 

इंटरनेट ने लोगɉ के संवाद करने के तरȣके मɅ ĐांǓत ला दȣ है। ईमेल और इंèटɅट मैसेिजंग ज़मू, गूगल मीट, 

èकाइप आǑद के ज़ǐरए तेज़ी से संवाद करने कȧ सुͪवधा देते हɇ। फ़ेसबुक, ɪͪवटर और इंèटाĒाम जैसे सोशल 
मीͫडया Üलेटफ़ॉम[ उपयोगकता[ओ ंको अपने पǐरवार या दोèतɉ के साथ अपडटे, फ़ोटो और ͪवचार साझा करने 
मɅ स¢म बनात ेहɇ। कई समाचार वेबसाइट और Þलॉग स×याͪपत İोतɉ के साथ उपयोगकता[ओ ंको उͬचत 
जानकारȣ अपडेट करते हɇ। 
2. सामािजक संपक[  
ऐसे कई ऑनलाइन फोरम और Üलेटफॉम[ हɇ जहा ंहम रेͫडट, Èवोरा आǑद पर ͪवशषे मुɮदɉ पर चचा[ और 
अपने ͪवचार åयÈत कर सकत ेहɇ। ͧलÈंडइन और ͪपनटेरेèट जसैी सोशल नेटवͩकɍ ग साइटɅ लोगɉ को पेशवेर 
और åयिÈतगत Ǿप से जड़ुने, ǽͬचया ंसाझा करने और नए ͪवचारɉ कȧ खोज करने मɅ मदद करती हɇ। 
3. उ×पादकता और काय[ 
इंटरनेट ने èवचालन और एआई के एकȧकरण के माÚयम से अपनी काय[ उ×पादकता मɅ सुधार करन ेके ͧलए 
सभी को बहुत Ĥभाͪवत ͩकया है। असाना और जीरा जसैे ĤोजेÈट Ĥबंधन उपकरण टȣमɉ को कायɟ को 
åयविèथत करने और ĤगǓत को Ěैक करन ेमɅ मदद करत ेहɇ। 
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Advantage Of Internet 

इंटरनेट शायद अब तक के सबसे बेहतरȣन आͪवçकारɉ मɅ से एक है। चूंͩक कोई भी åयिÈत कंÜयूटर का 
उपयोग कर सकता है, इसͧलए इसन ेभौगोͧलक बाधाओं को दरू करके और तुरंत जानकारȣ साझा करके लोगɉ 
को स¢म बनाया है। 
 संचार मंच: संचार कȧ गǓत तेज़ हो जाती है जो वेब के माÚयम से ĤाÜत होती है। पǐरवार और दोèत 

आसानी से इंटरनेट का उपयोग कर सकते हɇ। èकाइप, ज़मू, टȣàस आǑद जैसे उ×पादɉ के ͧलए मंच 
दǓुनया मɅ ͩकसी भी åयिÈत के साथ वीͫडयो कॉÛĥɅ स आयोिजत करने कȧ अनुमǓत देता है, िजसके पास 
भी पहंुच है। यह कहȣं भी मौजदू दो लोगɉ को बहुत आसानी से जोड़ने मɅ मदद करता है।  

 Ĥचुर जानकारȣ: कोई भी åयिÈत लगभग ͩकसी भी कãपनीय ͪवषय पर जानकारȣ ĤाÜत कर सकता है। 
काय[Đम के माÚयम से अÈसर ͧमनटɉ मɅ बहुत सारे संसाधन ͧमल जात ेहɇ। इंटरनेट सभी ͪवषयɉ पर 
जानकारȣ Ĥदान करने मɅ मदद करता है। 

 असीͧमत ͧश¢ा: उदाहरण के ͧलए, छाğ अपन ेहोमवक[  के ͧलए ऑनलाइन आसानी से उपलÞध सहायता 
ĤाÜत कर सकते हɇ। न केवल होमवक[  बिãक ऐसे कई Üलेटफ़ॉम[ भी हɇ जो ऑनलाइन ͧश¢ा Ĥदान करत े
हɇ जो छाğɉ को ͪवͧभÛन ¢ेğɉ मɅ £ान ĤाÜत करन ेमɅ मदद करत ेहɇ। यह ͧश¢ाथȸ के £ान को बढ़ाने मɅ 
मदद करता है। 

 सबके ͧलए मनोरंजन: óयादातर लोग लैपटॉप, èमाट[फोन और टैबलेट का इèतेमाल करना पसंद करत ेहɇ। 
इन गैजटे पर इतना óयादा समय ǒबताने के पीछे सबसे बड़ा कारण इंटरनेट है। इंटरनेट कȧ आसानी के 
साथ, मनोरंजन उɮयोग भी बढ़ गया है और यह कई तरह से ͪवèतार करन ेमɅ मदद करता है जसेै ͩक 
ओटȣटȣ Üलेटफ़ॉम[ और कई अÛय Üलेटफ़ॉम[ आǑद। 

 ऑनलाइन सेवाएँ और ई-कॉमस[: ईमेल, ऑनलाइन बɇͩ कंग, ऑनलाइन शॉͪपगं आǑद कȧ कई सेवाएँ 
उपलÞध हɇ। दǓुनया भर मɅ ͩकसी को भी मāुत मेल भेजना Ǔनिæचत Ǿप से सुलभ है। ई-कॉमस[ 
अमेǐरका मɅ ͩकसी को भी माउस के कुछ सरल िÈलक के माÚयम से एͧशया, अĥȧका या दǓुनया के 
अÛय ¢ेğɉ मɅ चीजɉ कȧ खरȣदारȣ करने मɅ स¢म बनाता है। 

 सोशल नेटवक[ : सोशल नेटवͩकɍ ग दǓुनया भर के लोगɉ के साथ डेटा साझा करना है। मनोरंजन वेबसाइट 
होने के अलावा, इसके कई उपयोग हɇ। इंटरनेट ने इन सोशल नेटवͩकɍ ग साइɪस को बहुत बड़ा लाभ 
Ǒदया है Èयɉͩक यह कुछ हȣ सेकंड मɅ दरू बैठे लोगɉ को आपस मɅ जोड़ता है।  

 सीखना: इंटरनेट अब ͧश¢ा का एक ¢ेğ बन गया है। होमèकूͧलगं जसैी ͧश¢ा Ǔनिæचत Ǿप से इंटरनेट 
का उपयोग करके संचाͧलत कȧ जाती है। ͧश¢क अपन ेͧश¢ण वीͫडयो को वेब पर अपलोड कर सकते 
हɇ और आजकल इंटरनेट कȧ पहंुच के कारण छाğɉ को पढ़ाने के ͧलए कई और Üलेटफ़ॉम[ आ गए हɇ। 
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 इंटरनेट बɇͩ कंग: इंटरनेट बɇͩ कंग इंटरनेट के मÉुय लाभɉ मɅ से एक है Èयɉͩक यह आजकल लोगɉ को 
ͫडिजटल तरȣके से बɇकɉ का उपयोग करने मɅ मदद करता है िजससे लोगɉ को बɇकɉ मɅ जाने कȧ जǾरत 
नहȣं पड़ती, बɇकɉ मɅ कतारɉ मɅ खड़ ेहोने कȧ जǾरत नहȣं पड़ती, आǑद। लोग इंटरनेट कȧ मदद से अपनी 
उंगͧलयɉ पर बɇͩ कंग सेवाओं का उपयोग कर सकते हɇ । 

 
Disadvantage Of Internet 

इंटरनेट कȧ कͧमयɉ को अब नजरअंदाज नहȣं ͩकया जा सकता है Èयɉͩक कई ͩकशोर इंटरनेट एͫडÈशन 
ͫडसऑड[र से Ĥभाͪवत हɇ, तो कई मǑहलाएं ऑनलाइन शॉͪपगं कȧ आदȣ हो गई हɇ। 
 Internet Addiction Disorder: इंटरनेट कȧ लत न केवल èवाèØय के ͧलए बिãक मनोवै£ाǓनक 

िèथǓत के ͧलए भी हाǓनकारक है। बहुत से लोग इस समèया से पीͫड़त हɇ Èयɉͩक उÛहɅ इंटरनेट कȧ लत 
है और व ेअपने ͫडवाइस का इèतमेाल ǒबना सोचे-समझ ेकरते हɇ ͩक उÛहɉने ͫडवाइस पर ͩकतना समय 
बबा[द ͩकया है। 

 साइबर अपराध: साइबर अपराध हैकर ĤोĒाम ɮवारा वायरस के माÚयम से होता है जो कंÜयूटर मɅ Ĥवेश 
करता है और मãूयवान डटेा को नçट कर देता है। उपयोगकता[ओ ंकȧ åयिÈतगत जानकारȣ जसैे नाम, 

पता, माèटर काड[, बɇक ͪववरण और अÛय जानकारȣ अÈसर अपराͬधयɉ ɮवारा वेब पर उपयोग ͩकए जाने 
पर एÈसेस कȧ जाती है, िजससे मह×वपूण[ आͬथ[क नुकसान होता है। 

 Social Alienation: ऑनलाइन ǒबताया गया समय ǒबना ͩकसी चेतना के तेज़ी से बीत जाता है। 
आकͪष[त होने के बाद उपयोगकता[ जाल मɅ फंस जाता है, उपयोगकता[ एक "जाल" मɅ फंस जाता है, 

वाèतͪवक दǓुनया मɅ लोगɉ के साथ कम समय ǒबताता है। कम बातचीत और आमने-सामने संचार, 

वाèतव मɅ, सामािजक ¢मताओं मɅ कमी का कारण बन सकता है। 
 èपैम: अनावæयक ईमेल, ͪव£ापन आǑद को कभी-कभी èपैम कहा जाता है Èयɉͩक उÛहɅ ͧसèटम को 

बाͬधत करने और उपयोगकता[ओ ंको कई समèयाओं का सामना करने के ͧलए मजबूर करने कȧ शिÈत 
कȧ आवæयकता होती है। इंटरनेट के अ×यͬधक उपयोग से बɇक खात ेकȧ धोखाधड़ी, इंटरनेट धोखाधड़ी 
आǑद जैसी कई समèयाएं पैदा होती हɇ। 

 èवाèØय संबंधी समèयाएं: गेम खेलने और मॉǓनटर पर बहुत óयादा समय ǒबताने से मोटापा बढ़ता है 
और जीवनशलैȣ भी खराब होती है। यह ͫडवाइस का लंबे समय तक इèतेमाल करन ेवाले åयिÈत कȧ 
आंखɉ कȧ रोशनी पर भी असर डालता है। इससे èवाèØय संबंधी बहुत गंभीर समèयाएं होती हɇ। 

 समय कȧ बबा[दȣ: इंटरनेट एक ऐसा तरȣका है जो आपके समय कȧ बबा[दȣ का कारण बन सकता है। 
आजकल हम सभी के साथ ऐसा होता है, जब हम लगातार सͩफɍ ग करत ेहɇ और हमɅ पता हȣ नहȣं 
चलता ͩक ͩकतना समय बबा[द हो गया। इससे èĐȧन टाइम बढ़ जाता है और इससे मेमोरȣ पावर कम 
होती है। 
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 वायरस/मैलवेयर: इंटरनेट के उपयोग से ͧसèटम मɅ वायरस आ सकते हɇ और ͧसèटम अनु×पादक हो 
सकता है, यह इंटरनेट का उपयोग करने का एक बड़ा नुकसान है Èयɉͩक वायरस के कारण आपका 
ͧसèटम हɇग हो सकता है। 

 Úयान और धैय[ पर Ĥभाव: इंटरनेट åयिÈत के Úयान और धैय[ को Ĥभाͪवत कर सकता है, िजसके कारण 
åयिÈत जीवन मɅ अपन ेलêयɉ को ĤाÜत करने से ͪवचͧलत हो सकता है और यह इंटरनेट के नुकसानɉ 
मɅ से एक है। 

 
FTP 

फ़ाइल Ěांसफ़र Ĥोटोकॉल (एफ़टȣपी) टȣसीपी/आईपी ɮवारा Ĥदान ͩकया जाने वाला एक इंटरनेट टूल है। 

एफ़टȣपी कȧ पहलȣ ͪवशेषता 1971 मɅ अभय भूषण ɮवारा ͪवकͧसत कȧ गई थी। यह दरूèथ कंÜयूटरɉ पर 

Ǔनदȶͧशकाओं या फ़ोãडरɉ तक पहँुच Ĥदान करके फ़ाइलɉ को एक कंÜयूटर से दसूरे कंÜयूटर मɅ èथानांतǐरत 

करने मɅ मदद करता है और सॉāटवेयर, डटेा, टेÈèट फ़ाइल को ͪवͧभÛन Ĥकार के कंÜयूटरɉ के बीच 

èथानांतǐरत करने कȧ अनुमǓत देता है। कनेÈशन मɅ अǓंतम उपयोगकता[ को लोकलहोèट के Ǿप मɅ जाना 

जाता है और डटेा Ĥदान करन ेवाले सव[र को ǐरमोट होèट के Ǿप मɅ जाना जाता है।  
 

 FTP एक मानक संचार Ĥोटोकॉल है। HTTP जैसे कई अÛय Ĥोटोकॉल हɇ िजनका उपयोग कंÜयूटरɉ के 

बीच फ़ाइलɉ को èथानांतǐरत करने के ͧलए ͩकया जाता है, लेͩकन FTP कȧ तुलना मɅ उनमɅ èपçटता और 

फ़ोकस कȧ कमी होती है। इसके अलावा, कनेÈशन मɅ शाͧमल ͧसèटम ͪवषम Ĥणाͧलयाँ हɇ, यानी वे 

ऑपरेǑटंग ͧसèटम, Ǔनदȶͧशका, संरचना, वण[ सेट आǑद मɅ ͧभÛन हɇ। FTP उपयोगकता[ को इन अतंरɉ से 

बचाता है और डेटा को कुशलतापूव[क और मज़बूती से èथानांतǐरत करता है। FTP ASCII, EBCDIC या 

छͪव फ़ाइलɉ को èथानांतǐरत कर सकता है। ASCII ͫडफ़ॉãट फ़ाइल शयेर फ़ॉमȶट है, इसमɅ Ĥ×येक वण[ NVT 

ASCII ɮवारा एÛकोड ͩकया जाता है। ASCII या EBCDIC मɅ गंतåय को इस मोड मɅ फ़ाइलɉ को èवीकार 

करने के ͧलए तैयार होना चाǑहए। छͪव फ़ाइल फ़ॉमȶट बाइनरȣ फ़ाइलɉ को बदलने के ͧलए ͫडफ़ॉãट फ़ॉमȶट 

है। 

FTP कनेÈशन के Ĥकार:- FTP कनेÈशन दो Ĥकार के होते हɇ: 

Active FTP connection: सͩĐय FTP कनेÈशन मɅ, Èलाइंट कमांड चैनल èथाͪपत करता है और सव[र 
डेटा चैनल èथाͪपत करता है। जब Èलाइंट कनेÈशन पर डटेा का अनुरोध करता है तो सव[र Èलाइंट को 
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डेटा का èथानांतरण आरंभ करता है। यह ͫडफ़ॉãट कनेÈशन नहȣं है Èयɉͩक Èलाइंट और सव[र के बीच 
फ़ायरवॉल होने पर यह समèयाएँ पैदा कर सकता है। 
Passive FTP connection: ǓनिçĐय FTP कनेÈशन मɅ, Èलाइंट डटेा चैनल के साथ-साथ कमांड चैनल भी 
èथाͪपत करता है। जब Èलाइंट कनेÈशन पर डेटा का अनुरोध करता है, तो सव[र Èलाइंट को एक 
याǺिÍछक पोट[ नंबर भेजता है, जैसे हȣ Èलाइंट को यह पोट[ नंबर ĤाÜत होता है, वह डटेा चैनल èथाͪपत 
कर देता है। यह ͫडफ़ॉãट कनेÈशन है, Èयɉͩक यह तब भी बेहतर काम करता है जब Èलाइंट फ़ायरवॉल 
ɮवारा सुरͯ¢त हो।  
 

एफ़टȣपी के अनुĤयोग 

एफटȣपी के अनुĤयोग Ǔनàनͧलͨखत हɇ: 
 एफ़टȣपी कनेÈशन का उपयोग ͪवͧभÛन बड़ ेåयावसाǓयक संगठनɉ ɮवारा उनके बीच फ़ाइलɉ को 

èथानांतǐरत करने के ͧलए ͩकया जाता है, जैसे ͩक ͪवͧभÛन èथानɉ या संगठन कȧ ͪवͧभÛन शाखाओं मɅ 
काम करने वाले अÛय कम[चाǐरयɉ के साथ फ़ाइलɅ साझा करना। 

 एफटȣपी कनेÈशन का उपयोग आईटȣ कंपǓनयɉ ɮवारा आपदा ǐरकवरȣ साइटɉ पर बैकअप फ़ाइलɅ Ĥदान 
करने के ͧलए ͩकया जाता है। 

 ͪवƣीय सेवाएं संबंͬधत कंपनी, संगठन या सरकार को ͪवƣीय दèतावेजɉ को सुरͯ¢त Ǿप से èथानांतǐरत 
करने के ͧलए FTP कनेÈशन का उपयोग करती हɇ। 

 कम[चारȣ अपने सहकͧम[यɉ के साथ कोई भी डटेा साझा करने के ͧलए FTP कनेÈशन का उपयोग करते 
हɇ। 

 

लाभ 

 एकाͬधक èथानांतरण: FTP ͧसèटम के बीच कई बड़ी फ़ाइलɉ को èथानांतǐरत करने मɅ मदद करता है। 
 द¢ता: FTP फाइलɉ को कुशल तरȣके से åयविèथत करने और उÛहɅ नेटवक[  पर कुशलतापूव[क 

èथानांतǐरत करने मɅ मदद करता है। 
 सुर¢ा: FTP ͩकसी भी यूजर को केवल यूजर आईडी और पासवड[ के माÚयम से हȣ एÈसेस Ĥदान करता 

है। इसके अलावा, सव[र एÈसेस के कई èतर बना सकता है। 
 Ǔनरंतर èथानांतरण: यǑद फ़ाइल का èथानांतरण ͩकसी भी कारण से बाͬधत होता है, तो उपयोगकता[ 

कनेÈशन èथाͪपत होन ेपर फ़ाइल èथानांतरण को ͩफर से शǾु कर सकता है। 
 सरल: FTP का ͩĐयाÛवयन और उपयोग बहुत सरल है, इसͧलए यह åयापक Ǿप से ĤयुÈत कनेÈशन है। 
 गǓत: यह एक कंÜयूटर से दसूरे कंÜयूटर पर फ़ाइलɉ को èथानांतǐरत करन ेका सबसे तेज़ तरȣका है। 
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नुकसान 

 कम सुर¢ा: फ़ाइल Ěांसफ़र करते समय FTP एिÛĐÜशन सुͪवधा Ĥदान नहȣं करता है। इसके अलावा, 
उपयोगकता[ नाम और पासवड[ सादे टेÈèट मɅ होते हɇ और Ĥतीकɉ, अंकɉ और अ¢रɉ का संयोजन नहȣं 
होते हɇ, िजससे हैकस[ ɮवारा हमला करना आसान हो जाता है। 

 पुरानी तकनीक: FTP सबसे पुराने Ĥोटोकॉल मɅ से एक है और इसͧलए यह फ़ाइलɉ को èथानांतǐरत 
करने के ͧलए कई TCP/IP कनेÈशन का उपयोग करता है। इन कनेÈशनɉ मɅ फ़ायरवॉल ɮवारा बाधा 
उ×पÛन होती है। 

 वायरस: FTP कनेÈशन को वायरस के ͧलए èकैन करना कǑठन होता है, िजससे भेɮयता का खतरा बढ़ 
जाता है। 

 सीͧमत: FTP बहुत सीͧमत उपयोगकता[ अनुमǓत और मोबाइल ͫडवाइस पहंुच Ĥदान करता है। 
 मेमोरȣ और ĤोĒाͧमगं: FTP को अͬधक मेमोरȣ और ĤोĒाͧमगं Ĥयासɉ कȧ आवæयकता होती है, Èयɉͩक 

कमांड के ǒबना ğुǑटयɉ को ढंूढना बहुत कǑठन होता है। 
 
TELNET 

TELNET का मतलब है टेलȣटाइप नेटवक[ । यह एक  Èलाइंट/सव[र एÜलȣकेशन Ĥोटोकॉल है  जो लोकल 

एǐरया नेटवक[  या इंटरनेट पर ǐरमोट ͧसèटम के वचु[अल टͧम[नल तक पहँुच Ĥदान करता है। èथानीय 

कंÜयूटर टेलनेट Èलाइंट ĤोĒाम का उपयोग करता है और ǐरमोट कंÜयूटर टेलनेट सव[र ĤोĒाम का उपयोग 

करत ेहɇ।  

 TELNET एक Ĥकार का Ĥोटोकॉल है जो एक कंÜयूटर को èथानीय कंÜयूटर से कनेÈट करन ेमɅ 

स¢म बनाता है। इसका उपयोग वचु[अल टͧम[नल सेवा के ͧलए एक मानक TCP/IP Ĥोटोकॉल के Ǿप मɅ 

ͩकया जाता है जो ISO ɮवारा Ĥदान ͩकया जाता है । िजस कंÜयूटर से कनेÈशन शǾु होता है उसे èथानीय 

कंÜयूटर के Ǿप मɅ जाना जाता है। िजस कंÜयूटर से कनेÈशन ͩकया जा रहा है यानी जो कनेÈशन èवीकार 

करता है उसे ǐरमोट कंÜयूटर के Ǿप मɅ जाना जाता है। टेलनेट ऑपरेशन के दौरान, ǐरमोट कंÜयूटर पर जो 

कुछ भी ͩकया जा रहा है वह èथानीय कंÜयूटर ɮवारा Ĥदͧश[त ͩकया जाएगा। टेलनेट Èलाइंट/सव[र ͧसɮधांत 

पर काम करता है। 

टेलनेट का इǓतहास 

टेलनेट  Ĥोटोकॉल कȧ  शǽुआत 1960 के दशक के आͨखर मɅ हुई थी, इसे मेनĥेम और ͧमनीकंÜयूटर पर 
ǐरमोट टͧम[नल एÈसेस और Ǔनयğंण Ĥदान करन ेके ͧलए बनाया गया था। शǽुआत मɅ, इसे ǐरमोट ͧसèटम 
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से कनेÈट करने का एक सरल और सुरͯ¢त तरȣका माना जाता था। इस Ĥोटोकॉल न ेउपयोगकता[ओ ंको 
टͧम[नल या कमांड-लाइन इंटरफ़ेस का उपयोग करके ǐरमोट कंÜयूटर तक पहँुचन ेकȧ अनुमǓत दȣ। समय के 
साथ, सुर¢ा ͬचतंाओ ंके कारण टेलनेट का उपयोग कम हो गया है, और  अब सुरͯ¢त ǐरमोट Ĥबंधन के 
ͧलए SSH जैसे ͪवकãपɉ  को Ĥाथͧमकता दȣ जाती है 

 

टेलनेट के उपयोग 

 दरूèथ Ĥशासन और Ĥबंधन 

 नेटवक[  डायÊनोिèटÈस 

 कमांड-लाइन इंटरफेस को समझना 
 बुलेǑटन बोड[ ͧसèटम (बीबीएस) तक पहंुच 

 èवचालन और िèĐिÜटंग 

 

टेलनेट के लाभ 

 यह ͩकसी के कंÜयूटर ͧसèटम तक दरूèथ पहंुच Ĥदान करता है। 
 टेलनेट उपयोगकता[ को डेटा संचरण मɅ कम समèयाओ ंके साथ अͬधक पहंुच कȧ अनुमǓत देता है । 
 टेलनेट से समय कȧ काफȧ बचत होती है। 
 सबसे पुराने ͧसèटम को अलग-अलग ऑपरेǑटंग ͧसèटम वाले टेलनेट के माÚयम से नए ͧसèटम से 

जोड़ा जा सकता है। 
टेलनेट के नकुसान 

 चूँͩक यह काफȧ जǑटल है, इसͧलए शǽुआती लोगɉ के ͧलए इसे समझना कǑठन हो जाता है। 
 यहा ंडेटा सादे टेÈèट के Ǿप मɅ भेजा जाता है, इसीͧलए यह इतना सुरͯ¢त नहȣं है। 
 दरूèथ और èथानीय उपकरणɉ के बीच उͬचत अतंसɍबंध न होने के कारण कुछ ¢मताएं अ¢म हो जाती 

हɇ। 
 
World Wide Web 

WWW का मतलब वãड[ वाइड वेब है और इसे आम तौर पर वेब के नाम से जाना जाता है। WWW कȧ 
शǽुआत CERN ने 1989 मɅ कȧ थी। WWW को दǓुनया भर कȧ अलग-अलग वेबसाइटɉ के सĒंह के Ǿप मɅ 
पǐरभाͪषत ͩकया जाता है, िजसमɅ èथानीय सव[र (या कंÜयूटर) के माÚयम से साझा कȧ गई अलग-अलग 
जानकारȣ होती है। 
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वेब पेज हाइपरͧलकं का उपयोग करके एक साथ जड़ु े होत े हɇ जो HTML-èवǾͪपत होत े हɇ और िजÛहɅ 
हाइपरटेÈèट भी कहा जाता है, ये इंटरनेट कȧ मूलभूत इकाइयाँ हɇ और इÛहɅ हाइपरटेÈèट Ěांसफर Ĥोटोकॉल 
(HTTP) के माÚयम से एÈसेस ͩकया जाता है। ऐसे ͫडिजटल कनेÈशन या ͧलकं, उपयोगकता[ओ ंको जानकारȣ 
के Ĥासंͬगक टुकड़ɉ को जोड़कर आसानी से वांǓछत जानकारȣ तक पहँुचन ेकȧ अनुमǓत देत ेहɇ। हाइपरटेÈèट 
का लाभ यह है ͩक यह आपको टेÈèट से कोई शÞद या वाÈयांश चुनने और अÛय साइटɉ पर िÈलक करने 
कȧ अनुमǓत देता है, िजनके पास इसके बारे मɅ अͬधक जानकारȣ है। यह डेटा इंटरनेट पर टेÈèट, ͬचğ, ऑͫडयो 
या वीͫडयो ĤाǾपɉ मɅ Ĥèतुत ͩकया जा सकता है। 

WWW का इǓतहास 

यह 1989 मɅ Ǒटम बन[र लȣ ɮवारा बनाया गया एक ĤोजÈेट है, िजसका उɮदेæय शोधकता[ओ ंको CERN मɅ 
Ĥभावी ढंग से एक साथ काम करने मɅ मदद करना है। यह एक संगठन है, िजसका नाम वãड[ वाइड वेब 
कंसोǑट[यम (W3C) है , िजसे वेब के आगे के ͪवकास के ͧलए ͪवकͧसत ͩकया गया था। इस संगठन का 
Ǔनदȶशन Ǒटम बन[र लȣ ɮवारा ͩकया जाता है, िजÛहɅ वेब का जनक भी कहा जाता है। CERN, जहाँ Ǒटम बन[स[ 
ने काम ͩकया, 100 से अͬधक देशɉ के 1700 से अͬधक शोधकता[ओ ंका एक समुदाय है। ये शोधकता[ CERN 

मɅ थोड़ा समय ǒबतात ेहɇ और बाकȧ समय वे अपन ेदेश मɅ अपने कॉलेजɉ और राçĚȣय शोध सुͪवधाओ ंमɅ 
काम करते हɇ, इसͧलए ठोस संचार कȧ आवæयकता थी ताͩक व ेडेटा का आदान-Ĥदान कर सकɅ ।  
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WWW कȧ काय[Ĥणालȣ 
वेब Ħाउज़र का उपयोग वेब पेजɉ तक पहँुचने के ͧलए ͩकया जाता है। वेब Ħाउज़र को ऐसे ĤोĒाम के Ǿप मɅ 
पǐरभाͪषत ͩकया जा सकता है जो इंटरनेट पर टेÈèट, डटेा, ͬचğ, एनीमेशन और वीͫडयो Ĥदͧश[त करते हɇ। 
वãड[ वाइड वेब पर हाइपरͧलकं ͩकए गए संसाधनɉ को वेब Ħाउज़र ɮवारा Ĥदान ͩकए गए सॉāटवेयर इंटरफ़ेस 
का उपयोग करके एÈसेस ͩकया जा सकता है। शǽुआत मɅ, वेब Ħाउज़र का उपयोग केवल वेब सͩफɍ ग के ͧलए 
ͩकया जाता था, लेͩकन अब वे अͬधक साव[भौͧमक हो गए हɇ। 
नीचे Ǒदया गया आरेख दशा[ता है ͩक वेब ͩकस तरह से काम करता है, ठȤक वैसे हȣ जसेै इंटरनेट का  Èलाइंट-
सव[र आͩक[ टेÈचर होता है। जब उपयोगकता[ वेब पेज या अÛय जानकारȣ का अनुरोध करत ेहɇ, तो आपके 
ͧसèटम का वेब Ħाउज़र सव[र से जानकारȣ के ͧलए अनुरोध करता है और ͩफर वेब सव[र   अनुरोͬधत सेवाएँ 
वेब Ħाउज़र को वापस Ĥदान करता है और अंत मɅ अनुरोͬधत सेवा का उपयोग उस उपयोगकता[ ɮवारा ͩकया 
जाता है िजसने अनुरोध ͩकया था। 

 
वãड[ वाइड वेब 

वेब Ħाउज़र का इèतेमाल कई कामɉ के ͧलए ͩकया जा सकता है, िजसमɅ सच[ करना, मेल भेजना, फाइल 
Ěांसफर करना और बहुत कुछ शाͧमल है। आमतौर पर इèतेमाल ͩकए जाने वाले कुछ Ħाउज़र हɇ इंटरनेट 
एÈसÜलोरर, ओपेरा ͧमनी और गूगल Đोम।  

WWW कȧ ͪवशेषताएं 
 WWW खुला İोत है. 
 यह ͪवͧभÛन वेबसाइटɉ पर फैलȣ एक ͪवतǐरत Ĥणालȣ है। 
 यह एक हाइपरटेÈèट सचूना Ĥणालȣ है।  
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 यह Đॉस-Üलेटफॉम[ है।  
 कई सेवाओं के ͧलए एकल इंटरफ़ेस Ĥदान करने के ͧलए वेब Ħाउज़र का उपयोग करता है। 
 गǓतशील, इंटरैिÈटव और ͪवकासशील।    
 
HTTP 

HTTP का मतलब हाइपरटेÈèट Ěांसफर Ĥोटोकॉल है। यह इंटरनेट पर जानकारȣ साझा करने के ͧलए वेब 
Ħाउज़र और सव[र ɮवारा संचार का मÉुय तरȣका है। Ǒटम बन[र ने इसका आͪवçकार ͩकया। हाइपरटेÈèट एक 
Ĥकार का टेÈèट है िजसे ͪवशेष Ǿप से हाइपरटेÈèट माक[ अप लɇÊवेज (HTML) नामक कुछ मानक कोͫडगं 
भाषा कȧ मदद से कोड ͩकया जाता है । HTTP/2 HTTP का नया संèकरण है। HTTP/3 HTTP का नवीनतम 
संèकरण है, िजसे 2022 मɅ Ĥकाͧशत ͩकया गया है। 
जब आप ͩकसी वेबसाइट पर जाते हɇ, तो HTTP आपके Ħाउज़र को आपके ɮवारा देखे जाने वाले वेब पेजɉ 
को Ĥदͧश[त करने के ͧलए आवæयक डटेा का अनुरोध करने और ĤाÜत करने मɅ मदद करता है। यह इंटरनेट 
के काम करन ेका एक मूलभूत Ǒहèसा है, िजससे हमारे ͧलए वेबसाइटɉ को Ħाउज़ करना और उनसे बातचीत 
करना संभव हो जाता है। 
HTTP का काय[ 

सबसे पहले, जब भी हम कोई वेबसाइट खोलना चाहते हɇ तो हम सबसे पहले एक वेब Ħाउज़र खोलत ेहɇ 
उसके बाद हम उस वेबसाइट का URL टाइप करत ेहɇ (जसेै, www.facebook.com)। यह URL अब डोमेन 
नेम सव[र (DNS) को भेजा जाता है । ͩफर DNS सबसे पहले अपने डेटाबेस मɅ इस URL के ͧलए ǐरकॉड[ कȧ 
जाँच करता है, और ͩफर DNS इस URL से संबंͬधत वेब Ħाउज़र को IP पता लौटाता है। अब Ħाउज़र वाèतͪवक 
सव[र को अनुरोध भेजने मɅ स¢म है।  
सव[र ɮवारा Èलाइंट को डेटा भेजने के बाद, कनेÈशन बंद हो जाएगा। अगर हम सव[र से कुछ और चाहत ेहɇ 
तो हमɅ Èलाइंट और सव[र के बीच कनेÈशन को ͩफर से èथाͪपत करना होगा।  
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HTTP कȧ ͪवशेषताएँ 

HTTP एक IP आधाǐरत संचार Ĥोटोकॉल है िजसका उपयोग सव[र से Èलाइंट तक या इसके ͪवपरȣत डेटा 
पहंुचाने के ͧलए ͩकया जाता है।  
 सव[र Èलाइंट ɮवारा उठाए गए अनुरोध को संसाͬधत करता है, और सव[र और Èलाइंट एक दसूरे को 

केवल वत[मान बोलȣ और ĤǓतͩĐया अवͬध के दौरान हȣ जानते हɇ।  
 ͩकसी भी Ĥकार कȧ सामĒी का आदान-Ĥदान ͩकया जा सकता है, बशतȶ सव[र और Èलाइंट इसके 

अनुकूल हɉ।  
 एक बार डेटा का आदान-Ĥदान हो जाने के बाद, सव[र और Èलाइंट आपस मɅ जड़ु ेनहȣं रहते।  
 यह Èलाइंट और सव[र आवæयकताओं पर आधाǐरत अनुरोध और ĤǓतͩĐया Ĥोटोकॉल है।  
 यह एक कनेÈशन-रǑहत Ĥोटोकॉल है Èयɉͩक कनेÈशन बंद होने के बाद, सव[र को Èलाइंट के बारे मɅ 

कुछ भी याद नहȣं रहता है और Èलाइंट को सव[र के बारे मɅ कुछ भी याद नहȣं रहता है।  
 यह एक èटेटलेस Ĥोटोकॉल है Èयɉͩक Èलाइंट और सव[र दोनɉ एक दसूरे से कुछ भी अपे¢ा नहȣं करत े

हɇ लेͩकन ͩफर भी वे संवाद करने मɅ स¢म होते हɇ।  

HTTP के लाभ 

 एक साथ कम कनेÈशन होने के कारण मेमोरȣ उपयोग और CPU उपयोग कम होता है। 
 चूंͩक टȣसीपी कनेÈशन कम हɇ, इसͧलए नेटवक[  भीड़भाड़ कम है। 
 चूंͩक हɇडशेͩकंग Ĥारंͧभक कनेÈशन चरण मɅ कȧ जाती है, इसͧलए ͪवलंबता कम हो जाती है, Èयɉͩक बाद 

के अनुरोधɉ के ͧलए हɇडशेͩकंग कȧ कोई आवæयकता नहȣं होती। 
 कनेÈशन बंद ͩकये ǒबना भी ğुǑट कȧ सूचना दȣ जा सकती है। 
 HTTP अनुरोधɉ या ĤǓतͩĐयाओं कȧ HTTP पाइपलाइन-लाइǓनगं कȧ अनुमǓत देता है। 

HTTP के नुकसान 

 HTTP को संचार èथाͪपत करने और डटेा èथानांतǐरत करने के ͧलए उÍच शिÈत कȧ आवæयकता होती 
है। 

 HTTP कम सुरͯ¢त है Èयɉͩक यह HTTPS जैसी ͩकसी एिÛĐÜशन ͪवͬध का उपयोग नहȣं करता है 
और Ǔनयͧमत HTTP अनुरोधɉ और ĤǓतͩĐयाओं को एिÛĐÜट करने के ͧलए TLS का उपयोग करता है। 

 HTTP सेलुलर फोन के ͧलए अनुकूͧलत नहȣं है और यह बहुत अͬधक अèपçट है। 
 HTTP वाèतͪवक डेटा ͪवǓनमय कȧ सुͪवधा Ĥदान नहȣं करता है Èयɉͩक यह कम सुरͯ¢त है। 
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 Èलाइंट तब तक कनेÈशन बंद नहȣं करता जब तक उसे सव[र से पूरा डटेा ĤाÜत नहȣं हो जाता; इसͧलए, 

सव[र को डटेा पूरा होने तक Ĥती¢ा करनी पड़ती है और इस दौरान वह अÛय Èलाइंट के ͧलए उपलÞध 
नहȣं हो सकता। 

 
ISP (Internet Service Provider) 

ISP का मतलब है इंटरनेट सेवा Ĥदाता। इंटरनेट सेवा Ĥदाता (ISP) एक ऐसा संगठन है जो åयिÈतयɉ, 

åयवसायɉ और अÛय संगठनɉ को इंटरनेट एÈसेस Ĥदान करता है। वे हमɅ इंटरनेट से जोड़त ेहɇ, या तो 

वायड[ कनेÈशन (जसैे फाइबर या केबल) या वायरलेस तरȣकɉ (जसैे वाई-फाई या मोबाइल डटेा) के माÚयम 

से। 

इǓतहास 

पहला इंटरनेट सेवा Ĥदाता टेलȣनेट था । टेलȣनेट ARPANET का åयावसाǓयक संèकरण था - जो एक तरह से 
इंटरनेट का अĒदतू था। टेलȣनेट कȧ शǽुआत 1974 मɅ हुई थी। तब से, कई इंटरनेट सेवा Ĥदाताओं ने इस 
¢ेğ मɅ Ĥवेश ͩकया है और इसका एक कारण यह भी है ͩक इंटरनेट एक ऐसी वèतु के Ǿप मɅ फैल गया है 
िजसने लोगɉ के उपभोÈतावादȣ रवैये को बढ़ावा Ǒदया है। बहुत जãद, "द वãड[" नामक एक इंटरनेट सेवा 
Ĥदाता Ĥचलन मɅ आ गया और जब से इसने 1989 मɅ अपने Ēाहकɉ को सेवा देना शǾु ͩकया है, तब से 
इसने खुद को पहला आदश[ इंटरनेट सेवा Ĥदाता के Ǿप मɅ èथाͪपत कर ͧलया है। Ĥमुख इंटरनेट सेवा 
Ĥदाताओं के उदाहरणɉ मɅ Google Fiber, Verizon, Jio, AT&T आǑद शाͧमल हɇ।  
 

इंटरनेट सेवा Ĥदाता कȧ ͪवशेषताएँ 
 ईमेल खाता: कई इंटरनेट सेवा Ĥदाता अपन ेउपभोÈताओ ंको ईमेल पता Ĥदान करते हɇ। 
 उपयोगकता[ सहायता: पेशवेर और बढ़ती संÉया मɅ आम उपयोगकता[ ऐसे आईएसपी को पसंद करत ेहɇ 

जो उÛहɅ Ēाहक सहायता Ĥदान कर सके, ताͩक यǑद कोई समèया हो तो उनके पास कोई ऐसा åयिÈत 
हो िजससे वे सहायता ले सकɅ । 

 हाई-èपीड इंटरनेट तक पहँुच: शायद इस सूची मɅ सबसे èपçट आइटम है Èयɉͩक इंटरनेट सेवा Ĥदाता 
कȧ यह ͪवशेषता वèतुतः उसके नाम मɅ ǓनǑहत है। इसके अलावा, एक इंटरनेट सेवा Ĥदाता िजतनी 
अͬधक गǓत Ĥदान कर सकता है, बाजार मɅ उसकȧ िèथǓत उतनी हȣ बेहतर होगी और वह उतने हȣ 
अͬधक Ēाहकɉ को आकͪष[त कर सकता है। 

 èपैम अवरोधक: एक इंटरनेट सेवा Ĥदाता जो èपैम को Þलॉक न करके और लगातार ͪव£ापन Ĥदͧश[त 
करके अपने Ēाहकɉ कȧ उ×पादकता मɅ बाधा डालता है, वह आज बाजार मɅ आम तौर पर पसंद नहȣं 
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ͩकया जाता है। इसͧलए, कई इंटरनेट सेवा Ĥदाता अपने Ēाहकɉ को èपैम Þलॉͩकंग सुͪवधाएँ Ĥदान करत े
हɇ। 

 वेब होिèटंग: कुछ आईएसपी अपने Ēाहकɉ को वेब होिèटंग सेवाएं भी Ĥदान करते हɇ। 
 

इंटरनेट सेवा Ĥदाता के अनुĤयोग 

 राउटर Ĥबंधन ऐÜस : आपके घर के वाई-फाई को सेट अप करने और Ĥबंͬधत करने मɅ आपकȧ सहायता 
करत ेहɇ, जसैे आपके वाई-फाई पासवड[ को बदलना या यह देखना ͩक कौन से ͫडवाइस कनेÈट हɇ। 

 डेटा उपयोग ऐÜस : आपको यह Ěैक करने देता है ͩक आप ͩकतना डटेा उपयोग कर रहे हɇ। यǑद आपके 
डेटा उपयोग कȧ कोई सीमा है तो यह उपयोगी है। 

 èपीड टेèट ऐÜस : डाउनलोड और अपलोड èपीड को मापकर यह जांचने कȧ सुͪवधा देते हɇ ͩक आपका 
इंटरनेट कनेÈशन ͩकतना तेज़ है। 

 Ēाहक सहायता ऐÜस : आपको सहायता के ͧलए समथ[न से संपक[  करने, समèयाओं का Ǔनवारण करने 
या अपन ेखाते का Ĥबंधन करन ेकȧ सुͪवधा देते हɇ। 

 ǒबͧलगं ऐÜस : आपको अपने इंटरनेट ǒबलɉ को देखने और भुगतान करने, अपनी योजना बदलने या 
अपने भुगतान इǓतहास कȧ जांच करने कȧ सुͪवधा देते हɇ। 

 

इंटरनेट सेवा Ĥदाता के लाभ 

 Ēाहक को तब वेब Ħाउज़र के ͧलए Ǔनवेश और आͪवçकार करने कȧ तकनीकȧ या ͪवƣीय परेशाǓनयɉ से 
परेशान होने कȧ ज़Ǿरत नहȣं होती। एक आईएसपी अपने Ēाहकɉ के ͧलए यह सब आसानी से कर 
सकता है। 

 कई आईएसपी, पेशवेर कंपǓनयां होने के नाते, अपने Ēाहकɉ को हाई-èपीड इंटरनेट उपलÞध कराती हɇ 
और यǑद कोई इन कंपǓनयɉ से दरू रहने का Ǔनण[य ले तो यह सभंव नहȣं है। 

 आईएसपी बहुत उÍच èतर कȧ ͪवæवसनीयता और उपलÞधता Ĥदान करत ेहɇ 
 आईएसपी सुरͯ¢त हɇ - वे वायरस के ͨखलाफ जबरदèत सुर¢ा Ĥदान करते हɇ और संचालन करते समय 

केवल नवीनतम सॉÝटवेयर पैच का उपयोग करत ेहɇ और इस Ĥकार, Ħाउज़र कȧ अखंडता को बनाए 
रखत ेहɇ। 

 उपयोगकता[ को अपन ेèवयं के वेब सव[र मɅ Ǔनवेश करने कȧ आवæयकता नहȣं है। 
 आईएसपी को सवȾƣम अपटाइम गारंटȣ देनी चाǑहए। 
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इंटरनेट सेवा Ĥदाता के नुकसान 

 बाजार मɅ उपलÞध ͪवकãपɉ कȧ ͪवͪवधता और गलाकाट ĤǓतèपधा[ के कारण, कुछ आईएसपी पर बढ़ȣ 
हुई कȧमतɅ, डटेा हाǓन आǑद के माÚयम से Ēाहकɉ के ͪवæवास का उãलंघन करन ेका आरोप लगाया गया 
है। यह सच है ͩक आईएसपी का उपयोग करने से Ēाहक पूरȣ तरह से उस पर Ǔनभ[र हो जाता है। 

 यǑद कोई इंटरनेट सेवा Ĥदाता एक साझा सव[र पर बहुत अͬधक साइटɉ को होèट करने के कारण 
तनावĒèत है, तो इससे धीमी डाउनलोड दर और वेबसाइटɉ के खराब Ĥदश[न के माÚयम से Ēाहकɉ के 
डेटा कȧ गुणवƣा से समझौता हो सकता है। 

 उपयोगकता[ को अपटाइम और सुर¢ा के ͧलए अपने ISP पर भरोसा करना होगा। 
 यǑद आईएसपी को Þलैकͧलèट कर Ǒदया जाता है तो वह सीधे उपयोगकता[ को Ĥभाͪवत कर सकता है। 
 
Basic Of Computer Network (Internet Service Provider) 

नेटवक[  कंÜयूटर को ͩकसी भी माÚयम से ͪवͧभÛन कंÜयूटरɉ से जुड़ने और संवाद करने कȧ अनुमǓत देता 
है । LAN , MAN और WAN तीन Ĥमुख Ĥकार के नेटवक[  हɇ िजÛहɅ उनके ɮवारा कवर ͩकए गए ¢ेğ मɅ 
संचाͧलत करन ेके ͧलए ͫडज़ाइन ͩकया गया है। उनके बीच कुछ समानताएँ और असमानताएँ हɇ। Ĥमुख 
अंतरɉ मɅ से एक भौगोͧलक ¢ेğ है िजसे व ेकवर करत ेहɇ, यानी LAN सबसे छोटा ¢ेğ कवर करता 
है, MAN LAN से बड़ा ¢ेğ कवर करता है और WAN सबसे बड़ा ¢ेğ शाͧमल करता है। कंÜयूटर नेटवक[  के 
अÛय Ĥकार भी हɇ, जसैे: 
 पैन (पस[नल एǐरया नेटवक[ ) 
 SAN (èटोरेज एǐरया नेटवक[ ) 
 ईपीएन (एंटरĤाइज Ĥाइवेट नेटवक[ ) 
 वीपीएन (वचु[अल Ĥाइवेट नेटवक[ ) 
 

लोकल एǐरया नेटवक[  (LAN) – 

LAN या लोकल एǐरया नेटवक[  नेटवक[  ͫडवाइस को इस तरह से जोड़ता है ͩक पस[नल कंÜयूटर और वक[ èटेशन 
डेटा, टूल और ĤोĒाम साझा कर सकते हɇ। कंÜयूटर और ͫडवाइस का समूह एक िèवच या िèवच के ढेर ɮवारा 
एक साथ जुड़ा हुआ है, जो TCP/IP Ĥोटोकॉल ɮवारा पǐरभाͪषत एक Ǔनजी एĜेͧसगं योजना का उपयोग करता 
है। Ǔनजी पते èथानीय नेटवक[  पर अÛय कंÜयूटरɉ के संबंध मɅ अɮͪवतीय हɇ। राउटर LAN कȧ सीमा पर पाए 
जात ेहɇ, जो उÛहɅ बड़ ेWAN से जोड़ते हɇ। 
डेटा बहुत तेज़ गǓत से संचाǐरत होता है Èयɉͩक जुड़ ेहुए कंÜयूटरɉ कȧ सÉंया सीͧमत होती है। पǐरभाषा के 
अनुसार, कनेÈशन हाई-èपीड और अपे¢ाकृत सèत ेहाड[वेयर (जैसे हब, नेटवक[  एडेÜटर और ईथरनेट केबल) 



DSG Support Multi Solution 

22 

होने चाǑहए। LAN एक छोटे भौगोͧलक ¢ेğ को कवर करते हɇ (आकार कुछ ͩकलोमीटर तक सीͧमत है) और 
Ǔनजी èवाͧम×व वाले होते हɇ। कोई भी इसका उपयोग काया[लय भवन, घर, अèपताल, èकूल आǑद के ͧलए कर 
सकता है। LAN को ͫडज़ाइन करना और बनाए रखना आसान है। LAN के ͧलए उपयोग ͩकए जान ेवाले 
संचार माÚयम मɅ ɪͪवèटेड-पेयर केबल और कोएिÈसयल केबल होत ेहɇ। यह कम दरूȣ को कवर करता है, और 
इसͧलए ğुǑट और शोर कम से कम होता है। 
शǽुआती LAN मɅ डेटा दर 4 से 16 एमबीपीएस रɅज मɅ थी। आज, गǓत सामाÛय Ǿप से 100 या 1000 

एमबीपीएस है। LAN मɅ Ĥसार ͪवलंब बहुत कम है। सबसे छोटा LAN केवल दो कंÜयूटर का उपयोग कर 
सकता है, जबͩक बड़ा LAN हजारɉ कंÜयूटर को समायोिजत कर सकता है। LAN कȧ सीमा 2 ͩकमी तक होती 
है। एक LAN आमतौर पर बढ़ȣ हुई गǓत और सुर¢ा के ͧलए óयादातर वायड[ कनेÈशन पर Ǔनभ[र करता है, 

लेͩकन वायरलेस कनेÈशन भी LAN का Ǒहèसा हो सकत ेहɇ। LAN कȧ गलती सहन करने कȧ ¢मता óयादा 
होती है और इस नेटवक[  मɅ भीड़भाड़ कम होती है। उदाहरण के ͧलए एक हȣ कमरे मɅ (ǒबना इंटरनेट के) 
काउंटर-èĚाइक खेल रहे छाğɉ का एक समूह। 
लाभ: 

 तीĭ डटेा èथानांतरण दर और उÍच गǓत संचार Ĥदान करता है। 
 èथाͪपत करना और Ĥबंͬधत करना आसान है. 
 इसका उपयोग ͪĤटंर और èकैनर जसैे पǐरधीय उपकरणɉ को साझा करने के ͧलए ͩकया जा सकता है। 
 WAN कȧ तुलना मɅ बढ़ȣ हुई सुर¢ा और दोष सǑहçणुता Ĥदान करता है। 
नुकसान: 

 सीͧमत भौगोͧलक कवरेज. 
 सीͧमत मापनीयता और ͪवकास को समायोिजत करने के ͧलए मह×वपूण[ बुǓनयादȣ ढांचे के उÛनयन कȧ 

आवæयकता हो सकती है। 
 अͬधक उपयोग के कारण नेटवक[  जाम और नेटवक[  Ĥदश[न संबंधी समèयाएं हो सकती हɇ। 
 

मेĚोपॉͧलटन एǐरया नेटवक[  (MAN) – 

MAN या मेĚोपॉͧलटन एǐरया नेटवक[  LAN ɮवारा कवर ͩकए गए ¢ेğ से बड़ा ¢ेğ और WAN कȧ तुलना मɅ 
छोटा ¢ेğ कवर करता है। MAN कȧ रɅज 5-50 ͩकमी है। यह दो या दो से अͬधक कंÜयूटरɉ को जोड़ता है जो 
अलग-अलग हɇ लेͩकन एक हȣ या अलग-अलग शहरɉ मɅ रहते हɇ। यह एक बड़ ेभौगोͧलक ¢ेğ को कवर करता 
है और एक ISP (इंटरनेट सेवा Ĥदाता) के Ǿप मɅ काम कर सकता है। MAN उन Ēाहकɉ के ͧलए ͫडज़ाइन 
ͩकया गया है िजÛहɅ हाई-èपीड कनेिÈटͪवटȣ कȧ आवæयकता है। MAN कȧ èपीड Mbps के Ǒहसाब से होती है। 
मेĚोपॉͧलटन एǐरया नेटवक[  को ͫडज़ाइन करना और बनाए रखना कǑठन है। 
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MAN कȧ गलती सहन करने कȧ ¢मता कम होती है और साथ हȣ नेटवक[  मɅ भीड़भाड़ भी अͬधक होती है। 
यह महंगा है और इसका èवाͧम×व ͩकसी एक संगठन के पास हो भी सकता है और नहȣं भी। MAN कȧ डेटा 
Ěांसफर दर और Ĥसार ͪवलंब मÚयम है। MAN के माÚयम से डेटा के संचरण के ͧलए उपयोग ͩकए जाने 
वाले उपकरण मॉडमे और वायर/केबल हɇ। MAN के उदाहरण टेलȣफोन कंपनी नेटवक[  का Ǒहèसा हɇ जो Ēाहक 
को हाई-èपीड DSL लाइन या शहर मɅ केबल टȣवी नेटवक[  Ĥदान कर सकते हɇ। 
लाभ: 

 LAN कȧ तुलना मɅ बड़ ेभौगोͧलक ¢ेğ मɅ उÍच गǓत कȧ कनेिÈटͪवटȣ Ĥदान करता है। 
 एकाͬधक Ēाहकɉ के ͧलए आईएसपी के Ǿप मɅ उपयोग ͩकया जा सकता है। 
 कुछ मामलɉ मɅ WAN कȧ तुलना मɅ उÍचतर डटेा èथानांतरण दर Ĥदान करता है। 
नुकसान: 

 इसकȧ èथापना और रखरखाव महंगा हो सकता है। 
 अͬधक उपयोग के कारण नेटवक[  जाम और नेटवक[  Ĥदश[न संबंधी समèयाएं हो सकती हɇ। 
 LAN कȧ तुलना मɅ इसमɅ दोष सहनशीलता और सुर¢ा सीͧमत हो सकती है। 

वाइड एǐरया नेटवक[  (WAN) – 

WAN या वाइड एǐरया नेटवक[  एक कंÜयूटर नेटवक[  है जो एक बड़ ेभौगोͧलक ¢ेğ मɅ फैला हुआ है, हालाँͩक 
यह ͩकसी राÏय या देश कȧ सीमा तक हȣ सीͧमत हो सकता है। WAN कȧ रɅज 50 ͩकलोमीटर से óयादा है। 
WAN LAN का कनेÈशन हो सकता है जो टेलȣफ़ोन लाइनɉ और रेͫडयो तरंगɉ के ज़ǐरए दसूरे LAN से जड़ुता 
है और यह ͩकसी उɮयम (Ǔनगम या संगठन) तक सीͧमत हो सकता है या आम जनता के ͧलए सुलभ हो 
सकता है। यह तकनीक तज़े गǓत वालȣ और अपे¢ाकृत महंगी है। 
WAN दो Ĥकार के होत ेहɇ: िèवÍड WAN और पॉइंट-टू-पॉइंट WAN। WAN को ͫडज़ाइन करना और बनाए 
रखना मुिæकल है। MAN कȧ तरह, WAN कȧ गलती सहनशीलता कम होती है और नेटवक[  मɅ óयादा भीड़ 
होती है। WAN के ͧलए इèतेमाल ͩकया जाने वाला संचार माÚयम PSTN (पिÞलक िèवÍड टेलȣफ़ोन नेटवक[ ) 
या सैटेलाइट ͧलकं है। लंबी दरूȣ के Ĥसारण के कारण, WAN मɅ शोर और ğुǑट óयादा होती है। 
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WAN कȧ डेटा दर LAN कȧ गǓत से लगभग 10 गुना धीमी होती है Èयɉͩक इसमɅ दरूȣ और सव[र और टͧम[नल 
आǑद कȧ संÉया बढ़ जाती है। WAN कȧ गǓत कुछ ͩकलोǒबट ĤǓत सेकंड (Kbps) से लेकर मेगाǒबट ĤǓत 
सेकंड (Mbps) तक होती है। Ĥसार ͪवलंब यहाँ सबसे बड़ी समèयाओं मɅ से एक है। WAN के माÚयम से डेटा 
के संचरण के ͧलए उपयोग ͩकए जाने वाले उपकरण ऑिÜटक तार, माइĐोवेव और सैटेलाइट हɇ। िèवÍड WAN 

का एक उदाहरण एͧसĐंोनस Ěांसफर मोड (ATM) नेटवक[  है और पॉइंट-टू-पॉइंट WAN एक डायल-अप लाइन 
है जो घर के कंÜयूटर को इंटरनेट से जोड़ती है। 
लाभ: 

 बड़ ेभौगोͧलक ¢ेğɉ को कवर करता है और दरूèथ èथानɉ को जोड़ सकता है। 
 इंटरनेट से कनेिÈटͪवटȣ Ĥदान करता है. 
 संसाधनɉ और अनुĤयोगɉ तक दरूèथ पहंुच Ĥदान करता है। 
 इसका उपयोग एक साथ कई उपयोगकता[ओ ंऔर अनुĤयोगɉ को समथ[न देने के ͧलए ͩकया जा सकता 

है। 
नुकसान: 

 इसकȧ èथापना और रखरखाव महंगा हो सकता है। 
 LAN या MAN कȧ तुलना मɅ धीमी डेटा èथानांतरण दर Ĥदान करता है। 
 अͬधक दरूȣ और एकाͬधक नेटवक[  हॉÜस के कारण उÍच ͪवलंबता और लंबे Ĥसार ͪवलंब का अनुभव हो 

सकता है। 
 LAN कȧ तुलना मɅ इसमɅ दोष सहनशीलता और सुर¢ा कम हो सकती है। 
पस[नल एǐरया नेटवक[  (PAN)- 

PAN एक पस[नल एǐरया नेटवक[  है िजसमɅ कम दरूȣ पर संचार करने के ͧलए åयिÈतगत Ĥौɮयोͬगकȧ उपकरणɉ 
का एक दसूरे से जुड़ाव होता है। यह केवल 10 मीटर या 33 फȧट से कम ¢ेğ को कवर करता है। LAN, 

WAN आǑद जसैे अÛय नेटवक[  कȧ तुलना मɅ PAN के उपयोगकता[ कम हɇ। PAN आमतौर पर ͩकसी न ͩकसी 
Ĥकार कȧ वायरलेस तकनीक का उपयोग करता है। PAN मɅ èमाट[फोन, पस[नल कंÜयूटर, टैबलेट कंÜयूटर आǑद 
जैसे सूचना उपकरणɉ के बीच डेटा का संचरण शाͧमल है। 
लाभ: 

 यह Ǔनकट िèथत åयिÈतगत उपकरणɉ के बीच आसान संचार कȧ सुͪवधा Ĥदान करता है। 
 आसानी से और शीēता से èथाͪपत ͩकया जा सकता है। 
 वायरलेस तकनीक का उपयोग करता है, जो तारɉ और केबलɉ कȧ आवæयकता को समाÜत करता है। 
 PAN को ऊजा[ कुशल बनाने के ͧलए ͫडज़ाइन ͩकया गया है, िजसका अथ[ है ͩक उपकरण अपनी बैटǐरयɉ 

को जãदȣ ख×म ͩकए ǒबना एक दसूरे के साथ संचार कर सकते हɇ। 
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 पैन को आमतौर पर एिÛĐÜशन और Ĥमाणीकरण Ĥोटोकॉल का उपयोग करके सुरͯ¢त ͩकया जाता है, 

जो डेटा और संसाधनɉ तक अनͬधकृत पहंुच को रोकने मɅ मदद करता है। 
नुकसान: 

 सीͧमत कवरेज ¢ेğ. 
 बड़ ेपैमाने पर डेटा èथानांतरण या संचार के ͧलए उपयुÈत नहȣं हो सकता है। PAN मɅ आमतौर पर 

सीͧमत बɇडͪवɬथ होती है, िजसका अथ[ है ͩक व ेबड़ी माğा मɅ डेटा या उÍच गǓत संचार को संभालने मɅ 
स¢म नहȣं हो सकते हɇ। 

 अÛय वायरलेस ͫडवाइसɉ से हèत¢ेप का अनुभव हो सकता है। 
 
Client Server Network 

Èलाइंट-सव[र मॉडल एक ͪवतǐरत अनुĤयोग संरचना है जो सव[र नामक संसाधन या सेवा के Ĥदाताओं और 

Èलाइंट नामक सेवा अनुरोधकता[ओं के बीच कायɟ या काय[भार को ͪवभािजत करती है। Èलाइंट-सव[र 

आͩक[ टेÈचर मɅ, जब Èलाइंट कंÜयूटर इंटरनेट के माÚयम से सव[र को डटेा के ͧलए अनुरोध भेजता है, तो 

सव[र अनुरोͬधत ĤͩĐया को èवीकार करता है और अनुरोͬधत डटेा पैकेट को Èलाइंट को वापस भेजता है। 

Èलाइंट अपने ͩकसी भी संसाधन को साझा नहȣं करते हɇ। Èलाइंट-सव[र मॉडल के उदाहरण ईमेल, वãड[ 

वाइड वेब आǑद हɇ। 
   

 Èलाइंट: जब हम Èलाइंट शÞद कहत ेहɇ , तो इसका मतलब ͩकसी åयिÈत या संगठन से होता है जो 
ͩकसी खास सेवा का इèतेमाल करता है। इसी तरह ͫडिजटल दǓुनया मɅ, Èलाइंट एक कंÜयूटर ( होèट ) 
होता है यानी सेवा Ĥदाताओं ( सव[र ) से सूचना ĤाÜत करने या ͩकसी खास सेवा का इèतेमाल करन ेमɅ 
स¢म होता है । 

 सव[र: इसी तरह, जब हम सव[र शÞद के बारे मɅ बात करते हɇ , तो इसका मतलब है एक åयिÈत या 
माÚयम जो कुछ सेवा करता है। इसी तरह इस ͫडिजटल दǓुनया मɅ, एक सव[र एक दरूèथ कंÜयूटर है जो 
सूचना (डटेा) या ͪवशषे सेवाओं तक पहँुच Ĥदान करता है। 

अतः, जब तक वह डेटाबेस मɅ है, Èलाइंट कुछ मांगता है और सव[र उसे सेवा Ĥदान करता है। 
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Èलाइंट-सव[र मॉडल के लाभ 

 एक हȣ èथान पर सभी डटेा के साथ कɅ ġȣकृत Ĥणालȣ। 
 लागत Ĥभावी, कम रखरखाव लागत कȧ आवæयकता होती है और डेटा ǐरकवरȣ संभव है। 
 Èलाइंट और सव[र कȧ ¢मता को अलग-अलग बदला जा सकता है। 

Èलाइंट-सव[र मॉडल के नुकसान 

 यǑद सव[र मɅ वायरस, Ěोजन और वàस[ मौजदू हɉ या सव[र मɅ अपलोड ͩकए गए हɉ तो Èलाइंɪस को 
उनसे खतरा हो सकता है। 

 सव[रɉ पर सेवा अèवीकार (DOS) हमलɉ का खतरा बना रहता है। 
 डेटा पैकेट को संचरण के दौरान नकलȣ बनाया जा सकता है या संशोͬधत ͩकया जा सकता है। 
 ͩफ़ͧशगं या उपयोगकता[ के लॉͬगन ĐेडɅͧशयल या अÛय उपयोगी जानकारȣ ĤाÜत करना आम बात है 

तथा MITM (मैन इन द ͧमͫडल) हमले भी आम हɇ। 
 
OSI Model 

OSI (ओपन ͧसèटम इंटरकनेÈशन) मॉडल Ǔनयमɉ का एक सेट है जो बताता है ͩक ͪवͧभÛन कंÜयूटर 

ͧसèटम एक नेटवक[  पर कैसे संवाद करत ेहɇ। OSI मॉडल को अतंरा[çĚȣय संगठन मानकȧकरण (ISO) ɮवारा 

ͪवकͧसत ͩकया गया था । OSI मॉडल मɅ 7 परतɅ होती हɇ और Ĥ×येक परत के ͪवͧशçट काय[ और 

िजàमेदाǐरयाँ होती हɇ। यह èतǐरत Ǻिçटकोण ͪवͧभÛन उपकरणɉ और Ĥौɮयोͬगͩकयɉ के ͧलए एक साथ काम 

करना आसान बनाता है। OSI मॉडल डेटा Ěांसͧमशन और नेटवक[  समèयाओं के Ĥबंधन के ͧलए एक èपçट 

संरचना Ĥदान करता है। 
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ओएसआई मॉडल कȧ परतɅ 
OSI मॉडल मɅ 7 परतɅ हɇ और Ĥ×येक परत कȧ डटेा को संभालने मɅ अपनी ͪवͧशçट भूͧमका होती है। सभी 
परतɉ का उãलेख नीचे ͩकया गया है: 
 Physical Layer 

 Data Link Layer 

 Network Layer 

 Transport Layer 

 Session Layer 

 Presentation Layer 

 Application Layer 
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परत 1 – भौǓतक परत 

OSI संदभ[ मॉडल कȧ सबसे Ǔनचलȣ परत ͩफिजकल लेयर है । यह उपकरणɉ के बीच वाèतͪवक भौǓतक 
कनेÈशन के ͧलए िजàमेदार है। ͩफिजकल लेयर मɅ ǒबɪस के Ǿप मɅ जानकारȣ होती है। ͩफिजकल लेयर एक 
नोड से दसूरे नोड तक अलग-अलग ǒबɪस को संचाǐरत करने के ͧलए िजàमेदार है। डेटा ĤाÜत करते समय, 

यह परत ĤाÜत ͧसÊनल को ĤाÜत करेगी और इसे 0 और 1 मɅ पǐरवǓत[त करेगी और उÛहɅ डेटा ͧलकं लेयर 
पर भेजगेी, जो ĥेम को वापस एक साथ रखेगी। सामाÛय ͩफिजकल लेयर 
ͫडवाइस हब , ǐरपीटर , मोडमे और केबल हɇ । 

परत 2 – डेटा ͧलकं परत (DLL) 

डेटा ͧलकं लेयर संदेश के नोड-टू-नोड ͫडलȣवरȣ के ͧलए िजàमेदार है। इस लेयर का मÉुय काय[ यह सुǓनिæचत 
करना है ͩक भौǓतक परत पर एक नोड से दसूरे नोड तक डेटा Ěांसफर ğुǑट-मुÈत हो। जब कोई पैकेट ͩकसी 
नेटवक[  मɅ आता है, तो उसे अपने MAC पत ेका उपयोग करके होèट तक पहंुचाना DLL कȧ िजàमेदारȣ होती 
है । डेटा ͧलकं लेयर मɅ पैकेट को ŉेम कहा जाता है । िèवच और ǒĦज आम डटेा ͧलकं लेयर ͫडवाइस हɇ। 
डेटा ͧलकं परत को दो उप-परतɉ मɅ ͪवभािजत ͩकया गया है: 
 लॉिजकल ͧलकं कंĚोल (एलएलसी) 
 मीͫडया एÈसेस कंĚोल (MAC) 

परत 3 – नेटवक[  परत 

नेटवक[  लेयर अलग-अलग नेटवक[  मɅ िèथत एक होèट से दसूरे होèट तक डटेा के Ěांसͧमशन के ͧलए काम 
करता है। यह पैकेट ǾǑटंग का भी Úयान रखता है यानी उपलÞध Ǿɪस कȧ संÉया से पैकेट को Ĥसाǐरत करने 
के ͧलए सबसे छोटे राèते का चयन करता है। Ĥेषक और ǐरसीवर का आईपी पता नेटवक[  लेयर ɮवारा हेडर 
मɅ रखा जाता है। नेटवक[  लेयर मɅ सेगमɅट को पैकेट कहा जाता है। नेटवक[  लेयर को राउटर और िèवच जसैे 
नेटवͩकɍ ग ͫडवाइस ɮवारा काया[िÛवत ͩकया जाता है । 

परत 4 – पǐरवहन परत 

Ěांसपोट[ लेयर एÜलȣकेशन लेयर को सेवाएँ Ĥदान करता है और नेटवक[  लेयर से सेवाएँ लेता है। Ěासंपोट[ लेयर 
मɅ डेटा को सेगमɅट कहा जाता है । यह संपूण[ संदेश कȧ एंड-टू-एंड ͫडलȣवरȣ के ͧलए िजàमेदार है। Ěांसपोट[ 
लेयर सफल डेटा Ěांसͧमशन कȧ पावती भी Ĥदान करता है और यǑद कोई ğुǑट पाई जाती है तो डेटा को ͩफर 
से Ĥसाǐरत करता है। Ěांसपोट[ लेयर मɅ उपयोग ͩकए जाने वाले 
Ĥोटोकॉल टȣसीपी , यूडीपी नेटबीआईओएस , पीपीटȣपी हɇ ।  
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परत 5 – Session परत 

OSI मॉडल मɅ सेशन लेयर दो ͫडवाइस के बीच कनेÈशन कȧ èथापना, कनेÈशन के Ĥबंधन, सेशन कȧ समािÜत 
के ͧलए िजàमेदार है। यह Ĥमाणीकरण और सुर¢ा भी Ĥदान करता है। सेशन लेयर मɅ इèतेमाल ͩकए जाने 
वाले Ĥोटोकॉल NetBIOS, PPTP हɇ। 
 

परत 6 – Presentation परत 

ĤेजɅटेशन लेयर को Ěांसलेशन लेयर भी कहा जाता है । एÜलȣकेशन लेयर से डेटा को यहाँ Ǔनकाला जाता है 
और नेटवक[  पर संचाǐरत करने के ͧलए आवæयक ĤाǾप के अनुसार हेरफेर ͩकया जाता है। ĤेजɅटेशन लेयर 
मɅ इèतेमाल ͩकए जाने वाले Ĥोटोकॉल JPEG , MPEG , GIF , TLS/SSL आǑद हɇ। 

परत 7 – अनुĤयोग परत 

OSI संदभ[ मॉडल परतɉ के ढेर के सबसे ऊपर, हमɅ एÜलȣकेशन लेयर ͧमलती है िजसे नेटवक[  एÜलȣकेशन 
ɮवारा काया[िÛवत ͩकया जाता है। ये एÜलȣकेशन नेटवक[  पर èथानांतǐरत ͩकए जाने वाले डटेा का उ×पादन 
करत ेहɇ। यह लेयर एÜलȣकेशन सेवाओं के ͧलए नेटवक[  तक पहँुचन ेऔर उपयोगकता[ को ĤाÜत जानकारȣ 
Ĥदͧश[त करने के ͧलए एक ͪवडंो के Ǿप मɅ भी काम करती है। एÜलȣकेशन लेयर मɅ उपयोग ͩकए जाने वाले 
Ĥोटोकॉल SMTP , FTP , DNS आǑद हɇ। 
 

ओएसआई और टȣसीपी/आईपी मॉडल के बीच अंतर 

ओएसआई मॉडल टȣसीपी/आईपी मॉडल 

ओएसआई का ता×पय[ ओपन ͧसèटम इंटरकनेÈशन है। 
टȣसीपी/आईपी का ता×पय[ Ěांसͧमशन कंĚोल 
Ĥोटोकॉल/इंटरनेट Ĥोटोकॉल है। 

OSI मॉडल मɅ 7 परतɅ हɇ। टȣसीपी/आईपी मॉडल मɅ 4 परतɅ होती हɇ। 

ओएसआई मॉडल मɅ पैकेज ͫडलȣवरȣ कȧ गारंटȣ दȣ जाती 
है। 

टȣसीपी/आईपी मॉडल मɅ पैकेज ͫडलȣवरȣ कȧ गारंटȣ 
नहȣं है। 

ओएसआई मॉडल मɅ, डेटा संचरण के ͧलए केवल परतɅ 1,2 

और 3 आवæयक हɇ। 
डेटा संचरण के ͧलए TCP/IP मॉडल कȧ सभी परतɅ 
आवæयक हɇ। 
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ओएसआई मॉडल टȣसीपी/आईपी मॉडल 

Ĥ×येक èतर पर Ĥोटोकॉल अÛय èतर से èवतंğ होता है। 
परतɅ एकȧकृत होती हɇ; कुछ परतɅ TCP/IP मॉडल कȧ 
अÛय परतɉ के ͧलए आवæयक होती हɇ। 

ओएसआई मॉडल एक संकãपना×मक ढांचा है, िजसका 
åयावहाǐरक अनुĤयोगɉ मɅ कम उपयोग ͩकया जाता है। 

इंटरनेट और संचार Ĥणाͧलयɉ जैसे वाèतͪवक नेटवक[  
मɅ åयापक Ǿप से उपयोग ͩकया जाता है। 

 

ओएसआई मॉडल के लाभ 

OSI मॉडल कंÜयूǑटगं ͧसèटम के संचार को 7 अलग-अलग परतɉ मɅ पǐरभाͪषत करता है। इसके लाभɉ मɅ 
शाͧमल हɇ: 
 यह नेटवक[  संचार को 7 परतɉ मɅ ͪवभािजत करता है िजससे इसे समझना और समèया Ǔनवारण करना 

आसान हो जाता है। 
 यह नेटवक[  संचार को मानकȧकृत करता है, Èयɉͩक Ĥ×येक èतर के काय[ और Ĥोटोकॉल Ǔनिæचत होते 

हɇ। 
 ओएसआई मॉडल के साथ नेटवक[  समèयाओं का Ǔनदान करना आसान है । 
 उÛनǓत के साथ सुधार करना आसान है Èयɉͩक Ĥ×येक èतर को अलग से अपडटे ͧमल सकता है। 

ओएसआई मॉडल के नुकसान 

 ओएसआई मॉडल मɅ सात परतɅ हɇ, जो जǑटल हो सकती हɇ और शǽुआती लोगɉ के ͧलए समझना कǑठन 
हो सकता है। 

 वाèतͪवक जीवन नेटवͩकɍ ग मɅ, अͬधकांश Ĥणाͧलयां इंटरनेट Ĥोटोकॉल सूट (टȣसीपी/आईपी) नामक एक 
सरल मॉडल का उपयोग करती हɇ, इसͧलए ओएसआई मॉडल हमेशा सीधे लागू नहȣं होता है। 

 ओएसआई मॉडल मɅ Ĥ×येक परत अपने èवयं के Ǔनयमɉ और संचालनɉ का सेट जोड़ती है, िजससे 
ĤͩĐया अͬधक समय लेने वालȣ और कम कुशल हो सकती है। 

 ओएसआई मॉडल एक सैɮधांǓतक ढांचा है, िजसका अथ[ है ͩक यह अवधारणाओं को समझन ेके ͧलए तो 
बहुत अÍछा है, लेͩकन काया[Ûवयन के ͧलए हमेशा åयावहाǐरक नहȣं है। 
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TCP/IP Model 

टȣसीपी/आईपी मॉडल कंÜयूटर नेटवͩकɍ ग के ͧलए एक बुǓनयादȣ ढांचा है। इसका मतलब है Ěांसͧमशन कंĚोल 
Ĥोटोकॉल/इंटरनेट Ĥोटोकॉल, जो इंटरनेट के मÉुय Ĥोटोकॉल हɇ। यह मॉडल पǐरभाͪषत करता है ͩक नेटवक[  
पर डेटा कैसे Ĥसाǐरत ͩकया जाता है, िजससे उपकरणɉ के बीच ͪवæवसनीय संचार सुǓनिæचत होता है। इसमɅ 
चार परतɅ होती हɇ: ͧलकं लेयर, इंटरनेट लेयर, Ěांसपोट[ लेयर और एÜलȣकेशन लेयर। Ĥ×येक परत मɅ ͪवͧशçट 
काय[ होते हɇ जो नेटवक[  संचार के ͪवͧभÛन पहलुओं को Ĥबंͬधत करने मɅ मदद करते हɇ, िजससे यह आधुǓनक 
नेटवक[  को समझने और उनके साथ काम करने के ͧलए आवæयक हो जाता है। 
TCP/IP को 1960 के दशक मɅ र¢ा ͪवभाग (DoD) ɮवारा ͫडजाइन और ͪवकͧसत ͩकया गया था और यह 
मानक Ĥोटोकॉल पर आधाǐरत है। TCP/IP मॉडल OSI मॉडल का संͯ¢Üत संèकरण है। इसमɅ OSI मॉडल मɅ 
सात परतɉ के ͪवपरȣत चार परतɅ होती हɇ। इस लेख मɅ, हम TCP/IP मॉडल पर ͪवèतार से चचा[ करने जा 
रहे हɇ। 
TCP/IP मॉडल को ARPANET के Ǔनमा[ण के साथ ͪवकͧसत ͩकया गया था, जो बाद मɅ आधुǓनक इंटरनेट 
कȧ नींव बन गया। इसे उस समय नेटवͩकɍ ग के åयावहाǐरक पहलुओं पर Úयान कɅ Ǒġत करके ͫडज़ाइन ͩकया 
गया था। Ǔनचले èतर के हाड[वेयर ͪववरण और भौǓतक संचरण माÚयम को उÍच-èतरȣय नेटवͩकɍ ग Ĥोटोकॉल 
के प¢ मɅ काफȧ हद तक हटा Ǒदया गया था। 
 

टȣसीपी/आईपी का मुÉय काम कंÜयूटर के डटेा को एक ͫडवाइस से दसूरे ͫडवाइस मɅ Ěांसफर करना है। इस 

ĤͩĐया कȧ मुÉय शत[ डटेा को ͪवæवसनीय और सटȣक बनाना है ताͩक ǐरसीवर को वहȣ जानकारȣ ͧमले जो 

Ĥेषक ɮवारा भेजी गई है। यह सुǓनिæचत करने के ͧलए ͩक Ĥ×येक संदेश अपने अǓंतम गंतåय तक सटȣक 

Ǿप से पहंुचे, टȣसीपी/आईपी मॉडल अपने डटेा को पैकेट मɅ ͪवभािजत करता है और उÛहɅ दसूरे छोर पर 

जोड़ता है, जो एक छोर से दसूरे छोर पर èथानांतǐरत करत ेसमय डटेा कȧ सटȣकता को बनाए रखने मɅ 

मदद करता है। टȣसीपी/आईपी मॉडल का उपयोग वाèतͪवक दǓुनया के इंटरनेट के संदभ[ मɅ ͩकया जाता है, 

जहां भौǓतक मीͫडया और नेटवक[  तकनीकɉ कȧ एक ͪवèततृ Įृंखला उपयोग मɅ है। ͩकसी ͪवशषे भौǓतक 

परत को ǓनǑद[çट करने के बजाय, टȣसीपी/आईपी मॉडल ͪवͧभÛन भौǓतक काया[Ûवयनɉ को अपनाने मɅ 

लचीलेपन कȧ अनुमǓत देता है। 
 
TCP/IP Model Work 

जब भी हम TCP/IP मॉडल का उपयोग करके इंटरनेट पर कुछ भेजना चाहत ेहɇ, तो TCP/IP मॉडल Ĥेषक 

के अतं मɅ डेटा को पैकेट मɅ ͪवभािजत करता है और उसी पैकेट को ǐरसीवर के अंत मɅ ͩफर से संयोिजत 
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करना पड़ता है ताͩक वहȣ डटेा बन सके, और यह डटेा कȧ सटȣकता बनाए रखने के ͧलए होता है। TCP/IP 

मॉडल डेटा को 4-लेयर ĤͩĐया मɅ ͪवभािजत करता है, जहाँ डेटा पहले एक Đम मɅ इस लेयर मɅ जाता है 

और ͩफर ǐरसीवर के अंत मɅ उसी तरह से åयविèथत होने के ͧलए उãटे Đम मɅ जाता है। 
 

टȣसीपी/आईपी मॉडल कȧ परतɅ 
 अनुĤयोग परत 

 Ěांसपोट[ लेयर (टȣसीपी/यूडीपी) 
 नेटवक[ /इंटरनेट परत(आईपी) 
 नेटवक[  एÈसेस लेयर 

टȣसीपी/आईपी और ओएसआई मॉडल कȧ आरेखीय तुलना इस Ĥकार है: 

 
टȣसीपी/आईपी और ओएसआई 

1. नेटवक[  एÈसेस लेयर 
नेटवक[  एÈसेस लेयर उन अनुĤयोगɉ के सĒंह का ĤǓतǓनͬध×व करता है िजÛहɅ नेटवक[  संचार कȧ आवæयकता 
होती है। यह परत डटेा उ×पÛन करने और कनेÈशन अनुरोध आरंभ करने के ͧलए िजàमेदार है। यह डेटा 
Ěांसͧमशन को Ĥबंͬधत करने के ͧलए Ĥेषक कȧ ओर से काम करता है, जबͩक ǐरसीवर के अतं मɅ नेटवक[  
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एÈसेस लेयर आने वाले डेटा को संसाͬधत और Ĥबंͬधत करता है। इस लेख मɅ, हम ǐरसीवर के Ǻिçटकोण से 
इसकȧ भूͧमका पर Úयान कɅ Ǒġत करɅगे। 
पैकेट का नेटवक[  Ĥोटोकॉल Ĥकार, इस मामले मɅ, TCP/IP, नेटवक[  एÈसेस लेयर ɮवारा पहचाना जाता है। 
ğुǑट Ǔनवारण और "ŉेͧमगं" भी इस लेयर ɮवारा Ĥदान ͩकए जात ेहɇ। पॉइंट-टू-पॉइंट Ĥोटोकॉल (PPP) ŉेͧमगं 
और ईथरनेट IEEE 802.2 ŉेͧमगं डेटा-ͧलकं लेयर Ĥोटोकॉल के दो उदाहरण हɇ। 

2. इंटरनेट या नेटवक[  परत 

यह परत OSI कȧ नेटवक[  परत के कायɟ के समानांतर है। यह उन Ĥोटोकॉल को पǐरभाͪषत करता है जो पूरे 
नेटवक[  पर डेटा के ताͩक[ क संचरण के ͧलए िजàमेदार हɇ। इस परत पर िèथत मÉुय Ĥोटोकॉल इस Ĥकार हɇ: 
 IP: IP का मतलब इंटरनेट Ĥोटोकॉल है और यह पैकेट हेडर मɅ IP पत ेको देखकर İोत होèट से गंतåय 

होèट तक पैकेट पहंुचाने के ͧलए िजàमेदार है। IP के 2 सèंकरण हɇ: IPv4 और IPv6। IPv4 वह है 
िजसका उपयोग वत[मान मɅ अͬधकांश वेबसाइटɅ कर रहȣ हɇ। लेͩकन IPv6 बढ़ रहा है Èयɉͩक 
उपयोगकता[ओ ंकȧ सÉंया कȧ तुलना मɅ IPv4 पतɉ कȧ सÉंया सीͧमत है। 

 ICMP: ICMP का मतलब है इंटरनेट कंĚोल मैसेज Ĥोटोकॉल। यह IP डटेाĒाम के भीतर समाǑहत होता 
है और होèट को नेटवक[  समèयाओं के बारे मɅ जानकारȣ Ĥदान करने के ͧलए िजàमेदार होता है। 

 ARP: ARP का मतलब है एĜसे रेज़ोãयूशन Ĥोटोकॉल। इसका काम ͩकसी £ात IP पत ेसे होèट का 
हाड[वेयर पता ढँूढना है। ARP के कई Ĥकार हɇ: ǐरवस[ ARP, ĤॉÈसी ARP, ĒैÍयुटस ARP और इनवस[ 
ARP। 

इंटरनेट लेयर इंटरनेट Ĥोटोकॉल (आईपी) सूट मɅ एक परत है, जो Ĥोटोकॉल का एक सेट है जो इंटरनेट को 
पǐरभाͪषत करता है। इंटरनेट लेयर एक नेटवक[  पर एक ͫडवाइस से दसूरे ͫडवाइस तक डेटा के पैकेट को Ǿट 
करने के ͧलए िजàमेदार है। यह Ĥ×येक ͫडवाइस को एक अɮͪवतीय आईपी पता Ĥदान करके ऐसा करता है, 

िजसका उपयोग ͫडवाइस कȧ पहचान करने और पैकेट को उस तक पहँुचने के ͧलए माग[ Ǔनधा[ǐरत करन ेके 
ͧलए ͩकया जाता है। 
उदाहरण: कãपना करɅ ͩक आप ͩकसी ͧमğ को ईमेल भेजने के ͧलए कंÜयूटर का उपयोग कर रहे हɇ। जब 
आप "भेजɅ" पर िÈलक करते हɇ, तो ईमेल डटेा के छोटे पैकेट मɅ टूट जाता है, िजसे ͩफर ǾǑटगं के ͧलए 
इंटरनेट लेयर पर भेजा जाता है। इंटरनेट लेयर Ĥ×येक पैकेट को एक आईपी पता Ĥदान करता है और पैकेट 
को उसके गंतåय तक पहँुचने के ͧलए सबसे अÍछा माग[ Ǔनधा[ǐरत करन ेके ͧलए ǾǑटंग टेबल का उपयोग 
करता है। पैकेट को उसके गंतåय तक पहँुचन ेतक उसके माग[ पर अगले हॉप पर अĒेͪषत ͩकया जाता है। 
जब सभी पैकेट ͪवतǐरत हो जात ेहɇ, तो आपके ͧमğ का कंÜयूटर उÛहɅ मूल ईमेल संदेश मɅ ͩफर से जोड़ 
सकता है। 



DSG Support Multi Solution 

34 

इस उदाहरण मɅ, इंटरनेट लेयर आपके कंÜयूटर से आपके ͧमğ के कंÜयूटर तक ईमेल पहंुचाने मɅ मह×वपूण[ 
भूͧमका Ǔनभाता है। यह पैकेट के ͧलए सबसे अÍछा माग[ Ǔनधा[ǐरत करन ेके ͧलए आईपी पते और ǾǑटगं 
टेबल का उपयोग करता है, और यह सुǓनिæचत करता है ͩक पैकेट सहȣ गंतåय तक पहंुचाए जाएं। इंटरनेट 
लेयर के ǒबना, इंटरनेट पर डटेा भेजना संभव नहȣं होगा। 

3. पǐरवहन परत 

टȣसीपी/आईपी Ěांसपोट[ लेयर Ĥोटोकॉल डेटा ĤािÜत पावती का आदान-Ĥदान करत ेहɇ और गुम हुए पैकेट को 
पुनः Ĥेͪषत करते हɇ ताͩक यह सुǓनिæचत हो सके ͩक पैकेट Đम मɅ और ǒबना ͩकसी ğुǑट के पहंुचे। एंड-टू-
एंड संचार को इसी तरह संदͧभ[त ͩकया जाता है। Ěांसͧमशन कंĚोल Ĥोटोकॉल (टȣसीपी) और यूजर डेटाĒाम 
Ĥोटोकॉल इस èतर (यूडीपी) पर Ěांसपोट[ लेयर Ĥोटोकॉल हɇ। 
 TCP: TCP का उपयोग करके अनुĤयोग एक दसूरे के साथ इस तरह से बातचीत कर सकते हɇ जसैे ͩक 

वे ͩकसी सͩक[ ट ɮवारा भौǓतक Ǿप से जड़ु ेहुए हɉ। TCP डटेा को इस तरह से Ĥसाǐरत करता है जो 
अलग-अलग पैकेट के बजाय वण[-दर-वण[ संचरण जसैा Ǒदखता है। एक Ĥारंͧभक ǒबदं ुजो कनेÈशन 
èथाͪपत करता है, बाइट ऑड[र मɅ संपूण[ संचरण, और एक समापन ǒबदं ुजो कनेÈशन को बंद करता है, 

इस संचरण को बनाते हɇ। 
 यूडीपी: डेटाĒाम ͫडलȣवरȣ सेवा यूडीपी ɮवारा Ĥदान कȧ जाती है , जो अÛय Ěांसपोट[ लेयर Ĥोटोकॉल है। 

ĤाÜत करन ेऔर भेजने वाले होèट के बीच कनेÈशन यूडीपी ɮवारा स×याͪपत नहȣं ͩकए जात ेहɇ। कम 
माğा मɅ डटेा Ěांसपोट[ करने वाले एिÜलकेशन टȣसीपी के बजाय यूडीपी का उपयोग करत ेहɇ Èयɉͩक यह 
कनेÈशन èथाͪपत करने और माÛय करने कȧ ĤͩĐयाओं को समाÜत करता है। 

4. अनुĤयोग परत 

टȣसीपी/आईपी मॉडल मɅ एÜलȣकेशन लेयर ओएसआई मॉडल कȧ तीन परतɉ के कायɟ को जोड़ती 
है : एÜलȣकेशन , ĤेजɅटेशन और सेशन लेयर। यह परत ओएसआई मॉडल कȧ Ěांसपोट[ लेयर के समान है। यह 
एंड-टू-एंड संचार और डेटा कȧ ğुǑट-मÈुत ͫडलȣवरȣ के ͧलए िजàमेदार है। यह ऊपरȣ परत के अनुĤयोगɉ को 
डेटा कȧ जǑटलताओं से बचाता है। इस परत मɅ मौजदू तीन मÉुय Ĥोटोकॉल हɇ: 
 HTTP और HTTPS: HTTP का मतलब हाइपरटेÈèट Ěांसफर Ĥोटोकॉल है। इसका उपयोग वãड[ वाइड 

वेब ɮवारा वेब Ħाउज़र और सव[र के बीच संचार को Ĥबंͬधत करने के ͧलए ͩकया जाता है। HTTPS का 
मतलब HTTP-ͧसÈयोर है। यह HTTP और SSL (ͧसÈयोर सॉकेट लेयर) का संयोजन है। यह उन 
मामलɉ मɅ कुशल है जहाँ Ħाउज़र को फ़ॉम[ भरने, साइन इन करने, Ĥमाणीकरण करने और बɇक लेनदेन 
करने कȧ आवæयकता होती है। 
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 SSH: SSH का मतलब है ͧसÈयोर शले। यह टेलनेट जसैा हȣ एक टͧम[नल इàयूलेशन सॉÝटवेयर है। 
SSH को Ĥाथͧमकता इसͧलए दȣ जाती है Èयɉͩक यह एिÛĐÜटेड कनेÈशन को बनाए रखने कȧ ¢मता 
रखता है। यह TCP/IP कनेÈशन पर एक सुरͯ¢त सğ èथाͪपत करता है। 

 एनटȣपी: एनटȣपी का मतलब है नेटवक[  टाइम Ĥोटोकॉल। इसका उपयोग हमारे कंÜयूटर पर घͫड़यɉ को 
एक मानक समय İोत से ͧसĐंोनाइज़ करने के ͧलए ͩकया जाता है। यह बɇक लेनदेन जसैी िèथǓतयɉ मɅ 
बहुत उपयोगी है। एनटȣपी कȧ उपिèथǓत के ǒबना Ǔनàनͧलͨखत िèथǓत मान लɅ। मान लȣिजए ͩक आप 
कोई लेनदेन करते हɇ, जहाँ आपका कंÜयूटर दोपहर 2:30 बज ेका समय पढ़ता है जबͩक सव[र इसे 
दोपहर 2:28 बज ेǐरकॉड[ करता है। यǑद यह ͧसकं से बाहर है तो सव[र बहुत बुरȣ तरह से Đैश हो 
सकता है। 

होèट-टू-होèट लेयर OSI (ओपन ͧसèटम इंटरकनेÈशन) मॉडल मɅ एक परत है जो नेटवक[  पर होèट (कंÜयूटर 
या अÛय ͫडवाइस) के बीच संचार Ĥदान करन ेके ͧलए िजàमेदार है। इसे Ěांसपोट[ लेयर के नाम से भी जाना 
जाता है। 
होèट-टू-होèट परत के ͧलए कुछ सामाÛय उपयोग मामले Ǔनàनͧलͨखत हɇ: 
 ͪवæवसनीय डटेा Ěांसफ़र: होèट-टू-होèट लेयर यह सुǓनिæचत करता है ͩक ğुǑट सुधार और Ĥवाह Ǔनयंğण 

जैसी तकनीकɉ का उपयोग करके डेटा को होèट के बीच ͪवæवसनीय Ǿप से èथानांतǐरत ͩकया जाए। 
उदाहरण के ͧलए, यǑद Ěांसͧमशन के दौरान डटेा का पैकेट खो जाता है, तो होèट-टू-होèट लेयर अनुरोध 
कर सकता है ͩक पैकेट को ͩफर से भेजा जाए ताͩक यह सुǓनिæचत हो सके ͩक सभी डटेा सहȣ तरȣके 
से ĤाÜत हो। 

 ͪवभाजन और पुनः संयोजन: होèट-टू-होèट परत डेटा के बड़ ेÞलॉक को छोटे खंडɉ मɅ तोड़ने के ͧलए 
िजàमेदार है िजÛहɅ नेटवक[  पर Ĥसाǐरत ͩकया जा सकता है, और ͩफर गंतåय पर डेटा को ͩफर से 
जोड़ना। इससे डेटा को अͬधक कुशलता से Ĥसाǐरत करन ेकȧ अनुमǓत ͧमलती है और नेटवक[  को 
ओवरलोड होने से बचाने मɅ मदद ͧमलती है। 

 मãटȣÜलेिÈसंग और ͫडमãटȣÜलेिÈसंग: होèट-टू-होèट लेयर कई İोतɉ से डेटा को एक हȣ नेटवक[  
कनेÈशन पर मãटȣÜलेÈस करने और ͩफर गंतåय पर डेटा को ͫडमãटȣÜलेÈस करने के ͧलए िजàमेदार 
है। यह कई ͫडवाइस को एक हȣ नेटवक[  कनेÈशन साझा करने कȧ अनुमǓत देता है और नेटवक[  के 
उपयोग को बेहतर बनाने मɅ मदद करता है। 

 अंत-से-अतं संचार: होèट-से-होèट परत एक कनेÈशन-उÛमुख सेवा Ĥदान करती है जो होèटɉ को एक-
दसूरे के साथ अतं-से-अंत तक संचार करने कȧ अनुमǓत देती है, ǒबना संचार मɅ मÚयवतȸ उपकरणɉ को 
शाͧमल ͩकए जाने कȧ आवæयकता के। 
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उदाहरण: दो होèट, A और B वाले नेटवक[  पर ͪवचार करɅ। होèट A होèट B को फ़ाइल भेजना चाहता है। होèट 
A मɅ होèट-टू-होèट लेयर फ़ाइल को छोटे-छोटे खंडɉ मɅ तोड़ देगा, ğुǑट सुधार और Ĥवाह Ǔनयğंण जानकारȣ 
जोड़ेगा, और ͩफर नेटवक[  पर होèट B को खंडɉ को संचाǐरत करेगा। होèट B मɅ होèट-टू-होèट लेयर खंडɉ को 
ĤाÜत करेगा, ğुǑटयɉ कȧ जाँच करेगा, और फ़ाइल को ͩफर से जोड़गेा। एक बार फ़ाइल सफलतापूव[क èथानांतǐरत 
हो जान ेके बाद, होèट B मɅ होèट-टू-होèट लेयर होèट A को फ़ाइल कȧ ĤािÜत कȧ पुिçट करेगा। 
इस उदाहरण मɅ, होèट-टू-होèट लेयर होèट A और होèट B के बीच एक ͪवæवसनीय कनेÈशन Ĥदान करने, 
फ़ाइल को छोटे खंडɉ मɅ तोड़ने और गंतåय पर खंडɉ को ͩफर से जोड़ने के ͧलए िजàमेदार है। यह डटेा को 
मãटȣÜलेिÈसंग और डीमãटȣÜलेिÈसंग करन ेऔर दो होèट के बीच एंड-टू-एंड संचार Ĥदान करने के ͧलए भी 
िजàमेदार है। 

टȣसीपी/आईपी मॉडल के लाभ 

 अंतरसंचालनीयता : टȣसीपी/आईपी मॉडल ͪवͧभÛन Ĥकार के कंÜयूटरɉ और नेटवकɟ को एक दसूरे के साथ 
संवाद करने कȧ अनुमǓत देता है, िजससे ͪवͪवध Ĥणाͧलयɉ के बीच अनुकूलता और सहयोग को बढ़ावा 
ͧमलता है। 

 मापनीयता : टȣसीपी/आईपी अ×यͬधक मापनीय है, जो इसे छोटे और बड़े दोनɉ Ĥकार के नेटवकɟ के ͧलए 
उपयुÈत बनाता है, èथानीय ¢ेğ नेटवक[  (लैन) से लेकर इंटरनेट जैसे ͪवèततृ ¢ेğ नेटवक[  (डÞãयूएएन) 
तक। 

 मानकȧकरण : यह खुले मानकɉ और Ĥोटोकॉल पर आधाǐरत है, जो यह सुǓनिæचत करता है ͩक ͪवͧभÛन 
ͫडवाइस और सॉÝटवेयर संगतता समèयाओं के ǒबना एक साथ काम कर सकɅ । 

 लचीलापन : यह मॉडल ͪवͧभÛन ǾǑटगं Ĥोटोकॉल, डटेा Ĥकारɉ और संचार ͪवͬधयɉ का समथ[न करता है, 

िजससे यह ͪवͧभÛन नेटवͩकɍ ग आवæयकताओं के अनुकूल हो जाता है। 
 ͪवæवसनीयता : टȣसीपी/आईपी मɅ ğुǑट-जांच और पुनःसंचरण सुͪवधाएं शाͧमल हɇ जो लंबी दरूȣ पर और 

ͪवͧभÛन नेटवक[  िèथǓतयɉ के माÚयम से भी ͪवæवसनीय डटेा èथानांतरण सुǓनिæचत करती हɇ। 

टȣसीपी/आईपी मॉडल के नुकसान 

 जǑटल कॉिÛफ़गरेशन : TCP/IP नेटवक[  को सेट अप करना और Ĥबंͬधत करना जǑटल हो सकता है, 

खासकर कई ͫडवाइस वाले बड़ ेनेटवक[  के ͧलए। यह जǑटलता कॉिÛफ़गरेशन ğुǑटयɉ को जÛम दे सकती 
है। 

 सुर¢ा संबंधी ͬचतंाएँ : TCP/IP को मूल Ǿप से सुर¢ा को Úयान मɅ रखकर नहȣं बनाया गया था। 
हालाँͩक अब कई सुर¢ा Ĥोटोकॉल उपलÞध हɇ (जसैे SSL/TLS), लेͩकन उÛहɅ बुǓनयादȣ TCP/IP मॉडल के 
ऊपर जोड़ा गया है, िजससे कमज़ोǐरयाँ पैदा हो सकती हɇ। 
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 छोटे नेटवक[  के ͧलए अकुशलता : बहुत छोटे नेटवक[  के ͧलए, सरल नेटवͩकɍ ग Ĥोटोकॉल कȧ तुलना मɅ 
TCP/IP मॉडल का ओवरहेड और जǑटलता अनावæयक और अकुशल हो सकती है। 

 पता èथान कȧ सीमा : यɮयͪप IPv6 इस समèया का समाधान करता है, लेͩकन पुराने IPv4 ͧसèटम मɅ 
पता èथान सीͧमत है, िजसके कारण बड़ ेनेटवक[  मɅ पता समािÜत कȧ समèया उ×पÛन हो सकती है। 

 डेटा ओवरहेड : TCP, Ěांसपोट[ Ĥोटोकॉल, ͪवæवसनीय Ěांसͧमशन सुǓनिæचत करने के ͧलए ओवरहेड कȧ 
एक मह×वपूण[ माğा को शाͧमल करता है। यह द¢ता को कम कर सकता है, खासकर छोटे डेटा पैकेट 
के ͧलए या ऐसे नेटवक[  मɅ जहां गǓत मह×वपूण[ है। 

 
Transmission Media 

Ěांसͧमशन मीͫडया से ता×पय[ भौǓतक माÚयम से है िजसके माÚयम से नेटवक[  के भीतर एक ͫडवाइस से 

दसूरे ͫडवाइस तक डेटा Ĥसाǐरत ͩकया जाता है। ये मीͫडया वायड[ या वायरलेस हो सकते हɇ। माÚयम का 

चुनाव दरूȣ, गǓत और हèत¢ेप जसैे कारकɉ पर Ǔनभ[र करता है। 

Ěांसͧमशन मीͫडया Ěांसमीटर और ǐरसीवर के बीच एक भौǓतक पथ है यानी यह वह चैनल है िजसके 

माÚयम से डटेा एक ͫडवाइस से दसूरे ͫडवाइस तक भेजा जाता है। Ěांसͧमशन मीͫडया को मोटे तौर पर 

Ǔनàनͧलͨखत Ĥकारɉ मɅ वगȸकृत ͩकया जाता है: 
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Twisted-pair Cable 

Ěांसͧमशन मीͫडया को दो भागɉ मɅ ͪवभािजत ͩकया जा सकता है गाइडडे मीͫडया और अनगाइडेड मीͫडया। 

गाइडडे मीͫडया मɅ, ͧसÊनल Ěांसͧमशन माÚयम कȧ भौǓतक सीमाओं के भीतर समाǑहत होता है और इसके 

साथ Ǔनदȶͧशत होता है। 

ɪͪवèटेड पेयर केबãस : 

ये एक तरह के गाइडडे मीͫडया हɇ। इसका आͪवçकार अलेÈजɅडर Ēाहम बेल ने ͩकया था। ɪͪवèटेड पेयर 
केबãस मɅ दो कंडÈटर होते हɇ जो आम तौर पर तांबे से बने होत ेहɇ और Ĥ×येक कंडÈटर मɅ इÛसुलेशन 
होता है। इन दो कंडÈटरɉ को एक साथ घुमाया जाता है, इसͧलए इÛहɅ ɪͪवèटेड पेयर केबãस नाम Ǒदया 
गया है। 

 

कंडÈटरɉ मɅ से एक का उपयोग ͧसÊनल ले जाने के ͧलए ͩकया जाता है और दसूरे का उपयोग केवल Ēाउंड 
रेफरɅस के Ǿप मɅ ͩकया जाता है। ǐरसीवर इन दो कंडÈटरɉ के बीच ͧसÊनल के अंतर का उपयोग करता है। 
दो समानांतर कंडÈटरɉ मɅ शोर या Đॉसèटॉक अͬधक होता है लेͩकन ɪͪविèटंग ͪवशषेता के कारण ɪͪवèटेड 
पेयर केबल मɅ यह बहुत कम हो जाता है। पहले ɪͪवèट मɅ, एक कंडÈटर शोर İोत के पास होता है और 
दसूरा İोत से दरू होता है लेͩकन अगले ɪͪवèट मɅ उãटा होता है और पǐरणामी शोर बहुत कम होता है 
और इसͧलए ͧसÊनल कȧ गुणवƣा मɅ संतुलन बना रहता है और ǐरसीवर को बहुत कम या कोई शोर नहȣं 
ͧमलता है। ɪͪवèटेड पेयर केबल मɅ ͧसÊनल कȧ गुणवƣा बहुत हद तक केबल कȧ ĤǓत यूǓनट लंबाई मɅ 
ɪͪवèट कȧ संÉया पर Ǔनभ[र करती है। 

ɪͪवèटेड पेयर केबãस दो Ĥकार कȧ होती हɇ: 
1. अनशीãड ɪͪवèटेड पेयर केबãस (UTP): 

ये दो इंसुलेटेड कॉपर वायर कȧ जोड़ी होती है, िजÛहɅ ǒबना ͩकसी अÛय इंसुलेशन या शीिãडंग के एक साथ 
ɪͪवèट ͩकया जाता है और इसͧलए इÛहɅ अनशीãड ɪͪवèटेड पेयर केबãस कहा जाता है। इंसुलेशन कȧ 
उपिèथǓत के कारण वे बाहरȣ हèत¢ेप को कम करत ेहɇ। अनशीãड ɪͪवèटेड पेयर केबãस को जोड़ ेमɅ 
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åयविèथत ͩकया जाता है ताͩक हम जब भी आवæयक हो एक नया कनेÈशन जोड़ सकɅ । हमारे घरɉ मɅ 
DSL या टेलȣफोन लाइनɉ मɅ एक अǓतǐरÈत जोड़ी होती है। जब UTP को जोड़े मɅ åयविèथत ͩकया जाता 
है, तो Ĥ×येक जोड़ी को AT&T कॉपȾरेशन ɮवारा ͪवकͧसत 25-जोड़ी रंग कोड ɮवारा पǐरभाͪषत एक अलग 
रंग के साथ कोͫडत ͩकया जाता है। इलेÈĚॉǓनक इंडèĚȣज एसोͧसएशन कुछ मानकɉ के आधार पर UTP को 
7 Įेͨणयɉ मɅ ͪवभािजत करता है। 
लाभ – 
1. ये केबल अपने छोटे आकार के कारण लागत Ĥभावी और èथाͪपत करने मɅ आसान हɇ। 
2. इनका उपयोग आमतौर पर आवाज और डेटा दोनɉ के कम दरूȣ के Ĥसारण के ͧलए ͩकया जाता है। 
3. अÛय Ĥकार के केबलɉ कȧ तुलना मɅ यह कम खचȸला है। 
नुकसान – 
1. UTP का उपयोग करके èथाͪपत कनेÈशन सुरͯ¢त नहȣं है। 
2. वे केवल 100 मीटर तक कȧ दरूȣ के ͧलए हȣ कुशल हɇ और उÛहɅ 100 मीटर तक के टुकड़ɉ मɅ èथाͪपत 

करना पड़ता है। 
3. इन केबलɉ कȧ बɇडͪवɬथ सीͧमत होती है। 

 
अनशीãडेड ɪͪवèटेड पेयर केबल (UTP) 

2. शीãडडे ɪͪवèटेड पेयर केबल (एसटȣपी): 
इस Ĥकार के केबल मɅ कंडÈटरɉ के ऊपर तांबे कȧ Ħैड कवǐरगं के Ǿप मɅ अǓतǐरÈत इÛसुलेशन या 
सुर¢ा×मक आवरण होता है। यह आवरण केबल कȧ समĒ संरचना को मजबूती Ĥदान करता है। यह केबल 
मɅ शोर और ͧसÊनल के हèत¢ेप को भी कम करता है। पǐरर¢ण सुǓनिæचत करता है ͩक Ĥेǐरत ͧसÊनल 
को जमीन के माÚयम से İोत पर वापस लाया जा सकता है और मुÉय Ĥसार ͧसÊनल को Ĥभाͪवत ͩकए 
ǒबना केवल ढाल के चारɉ ओर Ĥसाǐरत ͩकया जा सकता है। एसटȣपी केबल भी यूटȣपी केबल कȧ तरह रंग-
कोͫडत होते हɇ Èयɉͩक एनालॉग और ͫडिजटल Ěांसͧमशन के ͧलए अलग-अलग रंग जोड़े कȧ आवæयकता 
होती है। ये केबल महंगी होती हɇ और इÛहɅ लगाना मुिæकल होता है।  
लाभ – 
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1. इनका उपयोग आमतौर पर लंबी दरूȣ के संचार और Ĥसारण के ͧलए ͩकया जाता है और इÛहɅ भूͧमगत 
Ǿप से èथाͪपत ͩकया जाता है। 

2. सुर¢ा×मक ढाल बाहरȣ ͪवɮयुत चुàबकȧय शोर को केबल मɅ Ĥवेश करने से रोकती है। 
3. UTP कȧ तुलना मɅ इनकȧ बɇडͪवɬथ अͬधक होती है। 

 
पǐररͯ¢त ɪͪवèटेड पेयर केबल (एसटȣपी) 

नुकसान – 
1. ये केबल बहुत महंगी हɇ। 
2. इÛहɅ बहुत अͬधक रखरखाव कȧ आवæयकता होती है िजससे लागत और अͬधक बढ़ जाती है। 
3. इÛहɅ केवल भूͧमगत हȣ èथाͪपत ͩकया जा सकता है। 
4. इन केबलɉ के ͧलए खंड कȧ लंबाई UTP के समान है। 
ɪͪवèटेड पेयर केबल के अनुĤयोग: 
 ɪͪवèटेड पेयर केबल का उपयोग टेलȣफोन लाइनɉ मɅ डेटा और ÚवǓन चैनल Ĥदान करने के ͧलए ͩकया 

जाता है। 
 डीएसएल लाइनɅ इन केबलɉ का उपयोग करती हɇ। 
 लोकल एǐरया नेटवक[  (LAN) भी ɪͪवèटेड पेयर केबल का उपयोग करत ेहɇ। 
 इनका उपयोग एनालॉग और ͫडिजटल दोनɉ Ĥकार के Ĥसारण के ͧलए ͩकया जा सकता है। 
 आरजे-45 ɪͪवèटेड पेयर केबल का एक बहुत हȣ सामाÛय अनुĤयोग है। 
 
Coxial Cable 

कोएिÈसयल केबल का इèतेमाल आम तौर पर केबल ऑपरेटर, टेलȣफोन कंपǓनयां और इंटरनेट Ĥदाता 

Ēाहकɉ को डेटा, वीͫडयो और वॉयस संचार संचाǐरत करने के ͧलए करते हɇ। इसकȧ èथापना और 

काया[Ûवयन आसान है लेͩकन यह ऑिÜटकल फाइबर कȧ तुलना मɅ कम कुशल है और यह ऑिÜटकल 

फाइबर कȧ तुलना मɅ मÚयम Ǿप से कम बɇडͪवɬथ Ĥदान करता है।  
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कोएिÈसयल केबल एक Ĥकार का गाइडडे मीͫडया है जो Üलािèटक और तांबे के तारɉ से बना होता है जो 

ͧसÊनल को Ĥकाश के बजाय ͪवɮयुत Ǿप मɅ संचाǐरत करता है। कोएिÈसयल केबल को कोÈस के नाम से 

भी जाना जाता है। कोर कॉपर कंडÈटर का उपयोग ͧसÊनल के Ĥसारण के ͧलए ͩकया जाता है और 

इÛसुलेटर का उपयोग कॉपर कंडÈटर को इÛसुलेशन Ĥदान करन ेके ͧलए ͩकया जाता है। इÛसुलेटर एक 

लटके हुए धातु कंडÈटर से Ǔघरा होता है जो ͪवɮयुत संकेतɉ के हèत¢ेप को रोकने और Đॉस टॉक को 

रोकने मɅ मदद करता है। केबल को अǓतǐरÈत सुर¢ा Ĥदान करने के ͧलए इस पूरे सेटअप को ͩफर से एक 

सुर¢ा×मक Üलािèटक परत से ढका जाता है। 

कोएिÈसयल केबल कȧ संरचना 
 कॉपर कंडÈटर: एक कɅ ġȣय कंडÈटर, जो तांबे से बना होता है। कंडÈटर वह ǒबदं ुहै िजस पर डटेा 

संचाǐरत होता है। 
 इÛसुलेटर: तांबे के कंडÈटर के चारɉ ओर ढांकता हुआ Üलािèटक इÛसुलेशन। इसका उपयोग कɅ ġ कंडÈटर 

और ढाल के बीच कȧ दरूȣ बनाए रखने के ͧलए ͩकया जाता है। 
 लटदार जाल: तांबे का एक लटदार जाल ͪवɮयुत चुàबकȧय हèत¢ेप से बचाने मɅ मदद करता है , लट 

समा¢ीय केबल के अदंर और बाहर जाने वालȣ EMI के ͨखलाफ एक अवरोध Ĥदान करता है। 
 सुर¢ा×मक Üलािèटक परत: एक बाहरȣ बहुलक परत, िजस पर Üलािèटक कȧ कोǑटगं होती है। इसका 

उपयोग आंतǐरक परतɉ को नुकसान से बचाने के ͧलए ͩकया जाता है। 

 

कोएिÈसयल केबल के Ĥकार 
 हाड[लाइन कोएिÈसयल केबल: हाड[लाइन कोएिÈसयल केबल का कɅ ġ कंडÈटर तांबे, चांदȣ से बना होता है 

और अÛय कोएिÈसयल केबलɉ कȧ तुलना मɅ इसका åयास बड़ा होता है। 



DSG Support Multi Solution 

42 

 लचीलȣ समा¢ीय केबल: लचीलȣ समा¢ीय केबल बहुत लचीलȣ होती हɇ और आंतǐरक कंडÈटर एक 
लचीले पॉͧलमर से Ǔघरा होता है। 

 अध[-कठोर समा¢ीय केबल: अध[-कठोर समा¢ीय केबल मɅ पॉलȣटेĚाÝलुओरोएͬथलȣन के परावैɮयुत के 
साथ ठोस तांबे के बाहरȣ आवरण का उपयोग ͩकया जाता है। 

 फॉमȶबल कोएिÈसयल केबल: यह अध[-कठोर केबल का एक ͪवकãप है, इसमɅ कठोर तांबे के बाहरȣ 
आवरण के èथान पर लचीले धातु के आवरण का उपयोग ͩकया जाता है। 

 ɪͪवनएिÈसयल केबल: इसमɅ कोर मɅ दो कɅ ġȣय कंडÈटर और एक एकल बाहरȣ कोर और डाइइलेिÈĚक 
होता है। ये केबल कम आवृͪ ƣ वाले ͫडिजटल और वीͫडयो Ěांसͧमशन के ͧलए सवȾƣम हɇ। 

 ǒğअ¢ीय केबल: इसे ĚायÈस के नाम से भी जाना जाता है। यह कोएिÈसयल केबल से काफȧ ͧमलता-
जुलता है, लेͩकन इसमɅ एक अǓतǐरÈत कॉपर Ħैड जोड़ा जाता है, जो एक ढाल के Ǿप मɅ काम करता है 
और शोर से बचाता है। ǒğअ¢ीय केबल अͬधक बɇडͪवɬथ Ĥदान करते हɇ। 

 कठोर समा¢ीय केबल: कठोर समा¢ीय केबल दो तांबे कȧ नͧलयɉ से बनी होती है जो केबल के ͧसरɉ पर 
Ǒटकȧ होती हɇ और केबल कȧ पूरȣ लंबाई मɅ PTFE सपोट[ या ͫडèक इंसुलेटर का उपयोग करके Ǔनिæचत 
अंतराल पर होती हɇ। कठोर समा¢ीय केबल को मोड़ा नहȣं जा सकता। इसका उपयोग मÉुय Ǿप से 
टȣवी और एफएम Ĥसारण Ĥणाͧलयɉ मɅ ͩकया जाता है। 

कनेÈटस[ के Ĥकार 
 बैयोनेट नील-कॉÛसेलमैन (बीएनसी):  इस कनेÈटर का उपयोग टेलȣͪवजन, वीͫडयो ͧसÊनल और रेͫडयो के 

साथ ͩकया जाता है जो 4 गीगाहɪ[ज से कम आवृͪ ƣयɉ पर काम करत ेहɇ। 
 Ġेडडे नील-कॉÛसेलमैन (TNC):  यह कनेÈटर BNC कनेÈटर का मुड़ा हुआ Ǿप है जो टेलȣफ़ोन मɅ पाया 

जाता है। TNC कनेÈटर 12 GHz तक काम कर सकते हɇ। 
 सबͧमǓनएचर वज[न A (SMA): यह कनेÈटर मोबाइल फोन, वाई-फाई एंटȣना ͧसèटम, माइĐोवेव ͧसèटम 

और रेͫडयो के साथ संगत है। SMA कनेÈटर 18 GHz तक काम कर सकते हɇ। 
 सबͧमǓनएचर सèंकरण बी (एसएमबी):  यह कनेÈटर दरूसंचार हाड[वेयर के साथ संगत है। 
 Èयूएमए.  Èयूएमए कनेÈटर एक Ĥकार का एसएमए कनेÈटर है जो तेजी से खुलता है और आमतौर पर 

औɮयोͬगक और संचार इलेÈĚॉǓनÈस मɅ उपयोग ͩकया जाता है। 
 रेͫडयो कॉपȾरेशन ऑफ अमेǐरका (RCA): इन कनेÈशनɉ का उपयोग ऑͫडयो और वीͫडयो के ͧलए ͩकया 

जाता है। ये पीले, सफेद और लाल रंग के केबल हɇ जो आमतौर पर ͪवटेंज टेलȣͪवज़न के साथ उपयोग 
ͩकए जात ेहɇ। RCA कनेÈटर को A/V जकै के Ǿप मɅ भी जाना जाता है 

 F कनेÈटर: इÛहɅ F-टाइप कनेÈटर के नाम से भी जाना जाता है, ये ͫडिजटल और केबल टेलȣͪवज़न मɅ 
देखे जात ेहɇ। ये आमतौर पर RG-6 या RG-59 केबल का इèतेमाल करत ेहɇ। 
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कोएिÈसयल केबल के उपयोग 

 टेलȣͪवजन: टेलȣͪवजन के ͧलए ĤयुÈत कोएिÈसयल केबल 75 ओम और आरजी-6 कोएिÈसयल केबल 
होगी। 

 इंटरनेट: इंटरनेट ͧसÊनल ले जाने के ͧलए कोएिÈसयल केबल का भी उपयोग ͩकया जाता है, इसके ͧलए 
आरजी-6 केबल का उपयोग ͩकया जाता है। 

 सीसीटȣवी: सीसीटȣवी Ĥणाͧलयɉ मɅ समा¢ीय केबल का भी उपयोग ͩकया जाता है और आरजी-59 और 
आरजी-6 दोनɉ केबलɉ का उपयोग ͩकया जा सकता है। 

 वीͫडयो: समा¢ीय केबल का उपयोग वीͫडयो Ěांसͧमशन मɅ भी ͩकया जाता है; आरजी-6 का उपयोग 
बेहतर ͫडिजटल ͧसÊनल के ͧलए और आरजी-59 का उपयोग वीͫडयो ͧसÊनल के दोषरǑहत Ěांसͧमशन के 
ͧलए ͩकया जाता है। 

 एचडीटȣवी : एचडीटȣवी आरजी-11 का उपयोग करता है Èयɉͩक यह संकेतɉ को èथानांतǐरत करने के ͧलए 
अͬधक èथान Ĥदान करता है। 

कोएिÈसयल केबल के लाभ 

 समा¢ीय केबल उÍच बɇडͪवɬथ का समथ[न करते हɇ। 
 समा¢ीय केबल èथाͪपत करना आसान है। 
 समा¢ीय केबलɉ मɅ बेहतर कट-Ġू ĤǓतरोध होता है इसͧलए व ेअͬधक ͪवæवसनीय और Ǒटकाऊ होत ेहɇ। 
 शोर या Đॉस-टॉक या ͪवɮयुत चुàबकȧय अनुमान से कम Ĥभाͪवत। 
 कोएिÈसयल केबल कई चैनलɉ का समथ[न करते हɇ 

कोएिÈसयल केबल के नुकसान 

 कोएिÈसयल केबल महंगी होती हɇ। 
 ͩकसी भी Đॉसटॉक को रोकने के ͧलए समा¢ीय केबल को Ēाउंड ͩकया जाना चाǑहए। 
 चूंͩक कोएिÈसयल केबल मɅ कई परतɅ होती हɇ, इसͧलए यह बहुत भारȣ होती है। 
 हैकस[ ɮवारा कोएिÈसयल केबल को तोड़कर उसमɅ “टȣ-Ïवाइंट” जोड़ देने कȧ संभावना रहती है, िजससे 

डेटा कȧ सुर¢ा खतरे मɅ पड़ सकती है। 
Fiber Optic Cable 

फाइबर ऑिÜटÈस या ऑिÜटकल फाइबर एक ऐसी तकनीक है जो Êलास या Üलािèटक फाइबर के साथ 

Ĥकाश पãस के Ǿप मɅ डटेा संचाǐरत करती है। ऑिÜटकल फाइबर Êलास का एक बेलनाकार फाइबर होता है 

जो आकार मɅ बाल िजतना पतला होता है या ͩकसी पारदशȸ डाइइलेिÈĚक माÚयम से बना होता है। 
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ऑिÜटकल संचार के ͧलए इèतेमाल ͩकया जाने वाला फाइबर पारदशȸ डाइइलेिÈĚÈस से बना वेवगाइड होता 

है। 

फाइबर ऑिÜटÈस का ता×पय[ Êलास या Üलािèटक èĚɇड या फाइबर के साथ Ĥकाश èपंदनɉ के Ǿप मɅ डेटा 
संचाǐरत करने कȧ तकनीक और ͪवͬध से है । फाइबर ऑिÜटक केबल का उपयोग लंबी दरूȣ और उÍच Ĥदश[न 
वाले डेटा नेटवͩकɍ ग के ͧलए ͩकया जाता है। वे ͪवɮयुत केबलɉ कȧ तुलना मɅ लंबी दरूȣ और उÍच बɇडͪवɬथ 
(डेटा दरɉ) पर डेटा संचाǐरत करने मɅ स¢म हɇ, जो उÛहɅ आधुǓनक दरूसंचार , इंटरनेट और कंÜयूटर नेटवͩकɍ ग मɅ 
एक मह×वपूण[ घटक बनाता है । 

फाइबर ऑिÜटÈस के मुÉय त×व 

 कोर: यह Ĥकाशीय Ǿप से पारदशȸ परावैɮयुत माÚयम से बनी बहुत पतलȣ आकार कȧ कɅ ġȣय ɪयूब है 
और Ĥकाश Ěांसमीटर को ǐरसीवर तक ले जाती है तथा कोर का åयास लगभग 5um से 100 um तक 
ͧभÛन हो सकता है। 

 Èलैͫडगं: यह कोर के चारɉ ओर िèथत एक बाहरȣ Ĥकाशीय पदाथ[ है, िजसका परावत[न सूचकांक कोर से 
कम होता है तथा Èलैͫ डगं, सàपूण[ आंतǐरक परावत[न कȧ घटना के दौरान Ĥकाश को कोर के भीतर हȣ 
बनाए रखने मɅ मदद करता है। 

 बफर कोǑटगं: यह एक Üलािèटक कोǑटंग है जो ͧसͧलकॉन रबर से बने फाइबर कȧ सुर¢ा करती है। 
कोǑटंग के बाद फाइबर का सामाÛय åयास 250-300 माइĐोन होता है। 

 

फाइबर ऑिÜटÈस के Ĥकार 
नीचे उिãलͨखत कई Įेͨणयɉ के आधार पर फाइबर ऑिÜटÈस के ͪवͧभÛन Ĥकार हɇ: 
1. मोड कȧ सÉंया के आधार पर 

 ͧसगंल-मोड फाइबर: ͧसगंल-मोड फाइबर मɅ , Ĥकाश कȧ केवल एक हȣ Ĥकार कȧ ͩकरण फाइबर के 
माÚयम से फैल सकती है। इस Ĥकार के फाइबर मɅ एक छोटा कोर åयास (5um) और उÍच Èलैͫडगं 
åयास (70um) होता है और कोर और Èलैͫडगं के अपवत[नांक के बीच का अंतर बहुत कम होता है। 
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फाइबर के माÚयम से याğा के दौरान ͧसÊनल का कोई फैलाव यानी कोई ͬगरावट नहȣं होती है । Ĥकाश 
को लेजर डायोड के माÚयम से इसके माÚयम से पाǐरत ͩकया जाता है। 

 
 मãटȣ-मोड फाइबर: मãटȣमोड फाइबर इसके माÚयम से याğा करन ेवालȣ Ĥकाश ͩकरणɉ के ͧलए कई 

मोड कȧ अनुमǓत देता है। कोर का åयास आम तौर पर (40um) होता है और Èलैͫडगं का (70um) होता 
है। सापे¢ अपवत[क सूचकांक अंतर भी ͧसगंल-मोड फाइबर से अͬधक होता है। मãटȣमोड फैलाव के 
कारण ͧसÊनल मɅ ͬगरावट होती है। ͧसÊनल के बड़ ेफैलाव और ¢ीणन के कारण यह लंबी दरूȣ के 
संचार के ͧलए उपयुÈत नहȣं है। मãटȣ-मोड फाइबर पर आधाǐरत दो Įेͨणयां हɇ यानी èटेप इंडÈेस 
फाइबर और Ēेडडे इंडेÈस फाइबर । ये अपवत[क सूचकांक के आधार पर ऑिÜटकल फाइबर के Ĥकारɉ के 
अंतग[त Įेͨणया ंहɇ 

2. अपवत[क सूचकांक के आधार पर 
 èटेप-इंडÈेस ऑिÜटकल फाइबर: कोर का अपवत[नांक िèथर होता है। Èलैͫडगं का अपवत[नांक भी Ǔनरंतर 

होता है। Ĥकाश कȧ ͩकरणɅ मेǐरͫडयन ͩकरणɉ के Ǿप मɅ इसके माÚयम से फैलती हɇ जो कोर-Èलैͫडगं 
सीमा पर Ĥ×येक ĤǓतǒबबं के दौरान फाइबर अ¢ को पार करती हɇ। 
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 Ēेडडे इंडÈेस ऑिÜटकल फाइबर: इस Ĥकार के फाइबर मɅ, कोर मɅ एक गैर-समान अपवत[क सूचकांक 
होता है जो कɅ ġ से कोर-Èलैͫडगं इंटरफ़ेस कȧ ओर धीरे-धीरे कम होता जाता है। Èलैͫडगं मɅ एक समान 
अपवत[क सूचकांक होता है। Ĥकाश ͩकरणɅ ǓतरछȤ ͩकरणɉ या हेͧलकल ͩकरणɉ के Ǿप मɅ इसके माÚयम 
से फैलती हɇ। यह ͩकसी भी समय फाइबर अ¢ को पार नहȣं करती है। 

 

3. ĤयुÈत सामĒी के आधार पर 
 Üलािèटक ऑिÜटकल फाइबर : Ĥकाश के संचरण के ͧलए, पॉलȣमेͬथलमेथैͩĐलेट को कोर सामĒी के Ǿप 

मɅ उपयोग ͩकया जाता है 

 Êलास फाइबर: ये अ×यंत महȣन Êलास फाइबर होते हɇ, ऑिÜटकल फाइबर का कोर और आवरण 
Üलािèटक से बना होता है। 

फाइबर ऑिÜटÈस के उपयोग 

 फाइबर ऑिÜटÈस का उपयोग कंÜयूटर Ĥसारण और नेटवͩकɍ ग मɅ ͩकया जा सकता है 

 फाइबर ऑिÜटÈस का उपयोग इंटरनेट पर ͩकया जाता है । इनका उपयोग टेलȣͪवज़न केबल मɅ भी ͩकया 
जाता है। 

 फाइबर ऑिÜटÈस का इèतेमाल सैÛय गǓतͪवͬधयɉ मɅ åयापक Ǿप से ͩकया जाता है। इनका इèतेमाल 
ͬचͩक×सा उɮदेæयɉ जसैे सटȣक रोशनी के ͧलए भी ͩकया जाता है। 

 इनका उपयोग पानी के अÛदर के वातावरण मɅ भी ͩकया जा सकता है Èयɉͩक इÛहɅ बार-बार बदलने कȧ 
आवæयकता नहȣं होती। 

फाइबर ऑिÜटÈस के लाभ 

 फाइबर ऑिÜटÈस उÍच ¢मता वाले बɇडͪवɬथ का समथ[न करता है। 
 फाइबर ऑिÜटÈस मɅ ͪवɮयुतचुंबकȧय हèत¢ेप बहुत कम होता है। 
 फाइबर ऑिÜटÈस तांबे के केबलɉ कȧ तुलना मɅ अͬधक मजबूत और हãके होते हɇ। 
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 ऑिÜटकल फाइबर मɅ बहुत कम रखरखाव कȧ आवæयकता होती है। 

फाइबर ऑिÜटÈस के नुकसान 

 फाइबर ऑिÜटÈस तांबे के तार से अͬधक महंगा है। 
 नये केबल लगाने के ͧलए भारȣ मÛैयुअल काय[ कȧ आवæयकता होती है। 
 Êलास फाइबर जसैे कुछ ऑिÜटकल फाइबर को अͬधक सुर¢ा कȧ आवæयकता होती है। 
 फाइबर ऑिÜटÈस अͬधक नाजुक होते हɇ, अथा[त इÛहɅ आसानी से तोड़ा जा सकता है, या ͧसÊनल 

आसानी से खो सकते हɇ। 
Ungided Media Cable 

अनगाइडेड मीͫडया एक Ĥकार का Ěांसͧमशन मीͫडया है । Ěांसͧमशन माÚयम Ěांसमीटर और ǐरसीवर के 

बीच एक भौǓतक पथ है। अनगाइडेड मीͫडया ͩकसी भौǓतक कंडÈटर का उपयोग ͩकए ǒबना ͪवɮयुत 

चुàबकȧय तरंगɉ का पǐरवहन करता है। इसे अनबाउंडेड या वायरलेस मीͫडया के Ǿप मɅ भी जाना जाता है, 

और यह ͧसÊनल संचाǐरत करने के ͧलए भौǓतक मागɟ पर Ǔनभ[र नहȣं करता है। इसके बजाय, वे हवा या 

मÈुत èथान के माÚयम से संकेतɉ को Ĥसाǐरत करने के ͧलए वायरलेस संचार ͪवͬधयɉ का उपयोग करते 

हɇ। 

गैर Ǔनदȶͧशत मीͫडया के Ĥकार 

 
अनगाइडेड मीͫडया 
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1. रेͫडयो तरंगɅ 
रेͫडयो तरंगɅ ͪवɮयुत चुàबकȧय संकेत हɇ िजनका उपयोग ͪवͧभÛन वायरलेस संचार तकनीकɉ, जैसे वाई-
फाई , Þलूटूथ और रेͫडयो Ĥसारण के ͧलए ͩकया जाता है। 3 kHz और 1 GHz के बीच आवृͪ ƣयɉ मɅ ͪवɮयुत 
चुàबकȧय तरंगɉ को सामाÛयतः रेͫडयो तरंगɅ कहा जाता है। रेͫडयो तरंगɅ सव[Ǒदशा×मक होती हɇ। जब एक 
एंटȣना रेͫडयो तरंगɉ को Ĥसाǐरत करता है, तो वे सभी Ǒदशाओं मɅ Ĥसाǐरत होती हɇ। इसका मतलब है ͩक 
भेजने और ĤाÜत करने वाले एंटेना को संरेͨखत करन ेकȧ आवæयकता नहȣं है। एक भेजने वाला एंटȣना ऐसी 
तरंगɅ भेजता है िजÛहɅ ͩकसी भी ĤाÜत करने वाले एंटȣना ɮवारा ĤाÜत ͩकया जा सकता है। सव[Ǒदशा×मक गुण 
का एक नुकसान भी है। एक एंटȣना ɮवारा Ĥेͪषत रेͫडयो तरंगɅ दसूरे एंटȣना ɮवारा हèत¢ेप के ͧलए 
अǓतसंवेदनशील होती हɇ जो समान आवृͪ ƣ या बɇड का उपयोग करके संकेत भेज सकती हɇ । 
आइये अब ओमनी Ǒदशा×मक एंटȣना के बारे मɅ बात करते हɇ। 
सव[Ǒदशा×मक एंटȣना 
रेͫडयो तरंगɅ सव[Ǒदशा×मक एंटेना का उपयोग करती हɇ जो सभी Ǒदशाओ ंमɅ संकेत भेजती हɇ। तरंगदैËय[ , शिÈत 
और संचरण के उɮदेæय के आधार पर, हमारे पास कई Ĥकार के एंटेना हो सकते हɇ। ͬचğ एक सव[Ǒदशा×मक 
एंटेना Ǒदखाता है। 

 

रेͫडयो तरंगɉ के अनुĤयोग 

 रेͫडयो तरंगɉ कȧ सव[Ǒदशा×मक ͪवशेषताएं उÛहɅ मãटȣकािèटंग के ͧलए उपयोगी बनाती हɇ, िजसमɅ एक 
Ĥेषक होता है लेͩकन कई ǐरसीवर होत ेहɇ। 

 एफएम रेͫडयो, टेलȣͪवजन, समुġȣ रेͫडयो, ताररǑहत फोन और पेिजगं मãटȣकािèटंग के उदाहरण हɇ । 
रेͫडयो तरंगɉ के लाभ 

 इसका उपयोग WAN (वाइड एǐरया नेटवक[ ) मɅ ͩकया जाता है। 
 मोबाइल सेलुलर फोन मɅ उपयोग ͩकया जाता है। 
 रेͫडयो तरंगɅ बड़ े¢ेğ मɅ फैलती हɇ िजससे वे दȣवार को भेद सकती हɇ। 
 यह उÍच संचरण दर Ĥदान करता है। 
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2. माइĐोवेव 

1 से 300 गीगाहɪ[ज के बीच आवृͪ ƣयɉ वालȣ ͪवɮयुत चुàबकȧय तरंगɉ को माइĐोवेव कहा जाता है। माइĐोवेव 
एकǑदशीय होते हɇ। भेजने और ĤाÜत करन ेवाले एंटेना को संरेͨखत करने कȧ आवæयकता होती है। एकǑदशीय 
गुण का एक èपçट लाभ है। एंटेना कȧ एक जोड़ी को संरेͨखत एंटेना कȧ दसूरȣ जोड़ी के साथ हèत¢ेप ͩकए 
ǒबना संरेͨखत ͩकया जा सकता है। 
आइये अब यूǓनडायरेÈशनल एंटȣना के बारे मɅ बात करत ेहɇ। 
एकǑदशीय एंटȣना 
माइĐोवेव को एक Ǒदशा मɅ ͧसÊनल भेजने वाले एकǑदशीय एंटेना कȧ आवæयकता होती है। माइĐोवेव संचार 
के ͧलए दो Ĥकार के एंटेना का उपयोग ͩकया जाता है: पैराबोͧलक ͫडश और हॉन[ । 

 

माइĐोवेव के Ĥकार 
माइĐोवेव दो Ĥकार के होते हɇ: 

1. èथलȣय माइĐोवेव 

èथलȣय माइĐोवेव वे माइĐोवेव होत ेहɇ जो रेͫडयो ͧसÊनल कȧ ͩकरण को एक भू-आधाǐरत एंटȣना से दसूरे भ-ू
आधाǐरत एंटȣना तक संचाǐरत करत ेहɇ। 
èथलȣय माइĐोवेव कȧ ͪवशेषताएं 
 आवृͪ ƣ रɅज:  èथलȣय माइĐोवेव कȧ आवृͪ ƣ रɅज 4 GHz से 23 GHz तक है। 
 बɇडͪवɬथ:  टेरेिèĚयल माइĐोवेव 1 से 10 एमबीपीएस तक कȧ बɇडͪवɬथ रɅज का समथ[न करता है। 
 छोटȣ दरूȣ:   èथलȣय माइĐोवेव छोटȣ दरूȣ के ͧलए सèता है। 
 लàबी दरूȣ:   èथलȣय माइĐोवेव महंगा है Èयɉͩक लàबी दरूȣ के ͧलए अͬधक लàबे टावर कȧ आवæयकता 

होती है। 
 ¢ीणन: ¢ीणन से ता×पय[ ͧसÊनल कȧ हाǓन से है। यह पया[वरणीय पǐरिèथǓतयɉ और एंटȣना के आकार 

के कारण होता है।  
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èथलȣय माइĐोवेव के लाभ 

 संचार के ͧलए केबल का उपयोग करने कȧ तुलना मɅ èथलȣय माइĐोवेव सèता है । 
 èथलȣय माइĐोवेव को èथाͪपत करन ेके ͧलए भूͧम कȧ आवæयकता नहȣं होती, इसͧलए यह ͩकसी भी 

भूͧम èथान को नहȣं लेता। 
 èथलȣय माइĐोवेव Ěांसͧमशन Ěेनɉ मɅ आसान संचार Ĥदान करता है Èयɉͩक Ěेनɉ मɅ केबल लगाना कोई 

आसान काम नहȣं है। 
 महासागरɉ के ऊपर संचार माइĐोवेव का उपयोग करके ͩकया जाता है। 
èथलȣय माइĐोवेव के नुकसान 

 Ǻिçट रेखा कȧ आवæयकता : ͧसÊनल को एंटेना के बीच èपçट पथ कȧ आवæयकता होती है। इमारतɅ, पेड़ 
या पहाड़ जसैी बाधाएं ͧसÊनल को अवǽɮध कर सकती हɇ। 

 मौसम संबंधी åयवधान : खराब मौसम, ͪवशषेकर बाǐरश, ͧसÊनल को बाͬधत कर सकती है, िजससे खराब 
Ĥदश[न हो सकता है। 

 दरूȣ कȧ सीमाएँ : संचार कȧ सीमा सीͧमत है। लंबी दरूȣ के ͧलए, कई èटेशनɉ कȧ आवæयकता होती है, 

िजससे लागत और जǑटलता बढ़ जाती है। 
 उÍच Ĥारंͧभक लागत : टावरɉ और एंटेना सǑहत बुǓनयादȣ ढांचे कȧ èथापना महंगी हो सकती है। 
 रखरखाव : ͧसèटम को सुचाǾ Ǿप से चाल ूरखन ेके ͧलए Ǔनयͧमत रखरखाव आवæयक है, जो महंगा 

और समय लेने वाला हो सकता है। 
 सीͧमत बɇडͪवɬथ : कुछ अÛय संचार ͪवͬधयɉ कȧ तुलना मɅ, èथलȣय माइĐोवेव के ͧलए उपलÞध बɇडͪवɬथ 

सीͧमत हो सकती है, िजससे डेटा èथानांतरण दर सीͧमत हो सकती है। 

2. सैटेलाइट माइĐोवेव संचार 
उपĒह एक ऐसी वèतु है जो पØृवी के चारɉ ओर घूमती है। सटेैलाइट माइĐोवेव एक Ĥकार कȧ संचार तकनीक 
है जो जमीन पर िèथत èटेशन और पǐरĐमा करने वाले उपĒह के बीच डेटा संचाǐरत करने के ͧलए माइĐोवेव 
रेͫडयो तरंगɉ का उपयोग करती है। 
सैटेलाइट कैसे काम करता है? 

एक उपĒह को Ēाउंड बेèड èटेशन से ͧसÊनल ͧमलता है, उस ͧसÊनल को बढ़ाता है और वापस दसूरे Ēाउंड 
बेèड èटेशन पर Ěांसफर करता है जो धरती पर अलग-अलग जगह पर िèथत होता है। वे Ēह के ऊपर ऊंची 
पǐरĐमा करत े हɇ, िजससे वे बड़ े ¢ेğɉ को कवर कर सकते हɇ। यह ĤͩĐया लंबी दरूȣ के संचार, जीपीएस 
नेͪवगेशन और मौसम कȧ Ǔनगरानी को स¢म बनाती है। 
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उपĒह माइĐोवेव सचंार के लाभ 

 åयापक कवरेज : उपĒह पØृवी के बड़ े¢ेğɉ को कवर कर सकते हɇ, तथा दरूदराज और Ēामीण èथानɉ 
तक पहंुच सकत ेहɇ जहां अÛय संचार ͪवͬधयां उपलÞध नहȣं हो सकती हɇ। 

 लंबी दरूȣ का संचार : वे जमीन पर भौǓतक बुǓनयादȣ ढांचे कȧ आवæयकता के ǒबना, अतंरा[çĚȣय और 
अंतरमहाɮवीपीय कनेÈशन सǑहत बहुत लंबी दरूȣ पर संचार कȧ अनुमǓत देते हɇ। 

 ͪवæवसनीय : उपĒह पहाड़ɉ या इमारतɉ जसैी भौगोͧलक बाधाओं से कम Ĥभाͪवत होत ेहɇ, िजससे वे 
अͬधक सुसंगत और ͪवæवसनीय संकेत Ĥदान करत ेहɇ। 

 Ĥसारण ¢मताएं : उपĒह एक साथ बड़ी सÉंया मɅ ǐरसीवरɉ को कुशलतापूव[क सूचना Ĥसाǐरत कर सकत े
हɇ, िजससे वे टेलȣͪवजन और रेͫडयो Ĥसारण के ͧलए आदश[ बन जाते हɇ। 

 लचीलापन : इनका उपयोग इंटरनेट, फोन सेवाओं, टȣवी Ĥसारण और आपातकालȣन संचार सǑहत ͪवͧभÛन 
अनुĤयोगɉ के ͧलए ͩकया जा सकता है। 

सैटेलाइट माइĐोवेव संचार के नुकसान 

 उÍच लागत : उपĒहɉ का Ĥ¢ेपण और रखरखाव बहुत महंगा है। 
 ͧसÊनल ͪवलंब : ͧसÊनल उपĒहɉ से लंबी दरूȣ तय करते हɇ, जो फोन कॉल और वीͫडयो कॉÛĥɅ ͧसगं जसैे 

वाèतͪवक समय के संचार को Ĥभाͪवत कर सकत ेहɇ। 
 मौसम संवेदनशीलता : खराब मौसम, जैसे भारȣ बाǐरश या तूफान, उपĒह संकेतɉ मɅ बाधा उ×पÛन कर 

सकता है, िजससे åयवधान उ×पÛन हो सकता है। 

3. इÛĥारेड 

300 GHz से 400 THz (तरंग दैÚय[ 1 ͧममी से 770 एनएम) आवृͪ ƣयɉ वाले अवरÈत तरंगɉ का उपयोग छोटȣ 
दरूȣ के संचार के ͧलए ͩकया जा सकता है। उÍच आवृͪ ƣयɉ वाले अवरÈत तरंगɅ दȣवारɉ को भेद नहȣं सकती 
हɇ। यह लाभकारȣ ͪवशेषता एक Ĥणालȣ और दसूरे के बीच हèत¢ेप को रोकती है; एक कमरे मɅ एक छोटȣ 
दरूȣ कȧ संचार Ĥणालȣ अगले कमरे मɅ ͩकसी अÛय Ĥणालȣ से Ĥभाͪवत नहȣं हो सकती है। जब हम अपने 
अवरÈत ǐरमोट कंĚोल का उपयोग करत ेहɇ, तो हम अपने पड़ोͧसयɉ ɮवारा ǐरमोट के उपयोग मɅ हèत¢ेप नहȣं 
करत ेहɇ। लंबी दरूȣ के संचार के ͧलए इÛĥारेड ͧसÊनल बेकार हɇ। इसके अलावा, हम एक इमारत के बाहर 
अवरÈत तरंगɉ का उपयोग नहȣं कर सकत ेÈयɉͩक सूय[ कȧ ͩकरणɉ मɅ अवरÈत तरंगɅ होती हɇ जो संचार मɅ 
बाधा डाल सकती हɇ। इसका उपयोग टȣवी ǐरमोट, वायरलेस माउस , कȧबोड[, ͪĤटंर आǑद मɅ ͩकया जाता है। 
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इÛĥारेड ͧसÊनल कȧ ͪवशेषताए ं

 इÛĥारेड ͧसÊनल उÍच बɇडͪवɬथ का समथ[न करता है, इसͧलए डटेा दर बहुत अͬधक होगी। 
 यह दȣवार को भेद नहȣं सकता। इसͧलए एक कमरे मɅ संचार आस-पास के कमरɉ से बाͬधत नहȣं हो 

सकता। 
 यह बेहतर सुर¢ा और Ûयूनतम हèत¢ेप Ĥदान करता है। 
 इÛĥारेड संचार बाहर अÍछȤ तरह से काम नहȣं करता है, Èयɉͩक सूय[ का Ĥकाश इÛĥारेड संकेतɉ मɅ 

हèत¢ेप करता है। 
इÛĥारेड ͧसÊनल का अनुĤयोग 

नीचे इÛĥारेड ͧसÊनल के अनुĤयोग बताए गए हɇ 
 इÛĥारेड संकेतɉ का उपयोग Ǻिçट-रेखा Ĥसार का उपयोग करके बंद ¢ेğ मɅ लघु-दरूȣ संचार के ͧलए 

ͩकया जा सकता है। 
 इÛĥारेड Ĥौɮयोͬगकȧ का åयापक Ǿप से सुर¢ा Ĥणाͧलयɉ मɅ उपयोग ͩकया जाता है, िजसमɅ मोशन 

ͫडटेÈटर और इÛĥारेड कैमरे शाͧमल हɇ। 
 इÛĥारेड सɅसर का उपयोग ͪवͧभÛन ऑटोमोǑटव अनुĤयोगɉ मɅ ͩकया जाता है, जसैे ͩक राǒğ Ǻिçट Ĥणालȣ 

और टÈकर पǐरहार Ĥणालȣ। 
 इÛĥारेड Ĥौɮयोͬगकȧ कई उपभोÈता इलेÈĚॉǓनक उपकरणɉ मɅ पाई जाती है, िजसमɅ टेलȣͪवजन , एयर 

कंडीशनर और अÛय उपकरणɉ के ǐरमोट कंĚोल शाͧमल हɇ । 

गैर Ǔनदȶͧशत मीͫडया के लाभ 

 लचीलापन: ͫडवाइस ͧसÊनल रɅज के भीतर कहȣं से भी कनेÈट हो सकते हɇ, िजससे गǓतशीलता और 
सुͪवधा ͧमलती है। 

 उपकरणɉ को भौǓतक कनेÈशन कȧ आवæयकता के ǒबना संचार करने कȧ अनुमǓत देना। 



DSG Support Multi Solution 

53 

 èथाͪपत करन ेमɅ आसान. 
 मापनीयता: नए ͫडवाइस जोड़ना या नेटवक[  का ͪवèतार करना सरल है और इसके ͧलए åयापक 

पुनसɍरचना कȧ आवæयकता नहȣं होती। 

गैर Ǔनदȶͧशत मीͫडया के नुकसान 

 हèत¢ेप : अÛय इलेÈĚॉǓनक उपकरणɉ और मौसम कȧ िèथǓत के कारण ͧसÊनल बाͬधत हो सकते हɇ। 
 सुर¢ा : अनͬधकृत लोगɉ के ͧलए वायरलेस ͧसÊनल तक पहंुचना और उÛहɅ बाͬधत करना आसान है। 
 रɅज सीमाएँ : वायरलेस ͧसÊनल कȧ रɅज सीͧमत होती है। 
 ͧसÊनल गुणवƣा : इमारतɅ और दȣवारɅ जसैी बाधाएं ͧसÊनल गुणवƣा को कम कर सकती हɇ। 
 बɇडͪवɬथ : सामाÛयतः, गैर-माग[दͧश[त मीͫडया, Ǔनदȶͧशत मीͫडया कȧ तुलना मɅ कम बɇडͪवɬथ Ĥदान कर 

सकता है। 
 
Lan Topology 

नेटवक[  टोपोलॉजी वह तरȣका है िजससे ͫडवाइस नेटवक[  मɅ कनेÈट होते हɇ। यह पǐरभाͪषत करता है ͩक ये 
घटक कैसे जुड़ ेहɇ और नेटवक[  के बीच डेटा कैसे Ěांसफर होता है। ͪवͧभÛन Ĥकार के नेटवक[  टोपोलॉजी को 
समझना ͩकसी ͪवͧशçट नेटवक[  के ͧलए सहȣ ͫडज़ाइन चुनने मɅ मदद कर सकता है। 
नेटवक[  टोपोलॉजी कȧ दो Ĥमुख Įेͨणयां हɇ अथा[त ͩफिजकल नेटवक[  टोपोलॉजी और लॉिजकल नेटवक[  
टोपोलॉजी। ͩफिजकल नेटवक[  टोपोलॉजी डेटा के संचरण के ͧलए भौǓतक माÚयम कȧ वाèतͪवक संरचना को 
संदͧभ[त करता है। लॉिजकल नेटवक[  टोपोलॉजी नेटवक[  मɅ मौजूद ͫडवाइस के बीच डेटा के संचरण को 
संदͧभ[त करता है, भले हȣ ͫडवाइस ͩकसी भी तरह से जड़ु ेहɉ। नेटवक[  कȧ संरचना नेटवक[  के समुͬचत 
कामकाज के ͧलए मह×वपूण[ है। 
 
Types of Network Topology 
Below mentioned are the types of Network Topology 
 Point to Point Topology 
 Mesh Topology 
 Star Topology 
 Bus Topology 
 Ring Topology 
 Tree Topology 
 Hybrid Topology 
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ǒबदं ुसे ǒबदं ुटोपोलॉजी 
पॉइंट-टू-पॉइंट टोपोलॉजी एक Ĥकार कȧ टोपोलॉजी है जो Ĥेषक और ǐरसीवर कȧ काय[¢मता पर काम करती 
है। यह दो नोɬस के बीच सबसे सरल संचार है, िजसमɅ एक Ĥेषक होता है और दसूरा ǐरसीवर होता है। पॉइंट-
टू-पॉइंट उÍच बɇडͪवɬथ Ĥदान करता है। 

 
ǒबदं ुसे ǒबदं ुटोपोलॉजी 

मेष टोपोलॉजी 
मेश टोपोलॉजी मɅ, हर ͫडवाइस एक खास चैनल के ज़ǐरए दसूरे ͫडवाइस से जुड़ा होता है। हर ͫडवाइस एक 
दसूरे से समͪप[त चैनलɉ के ज़ǐरए जुड़ा होता है। इन चैनलɉ को ͧलकं के Ǿप मɅ जाना जाता है। मेश टोपोलॉजी 
मɅ, इèतेमाल ͩकए जाने वाले Ĥोटोकॉल AHCP (एड हॉक कॉिÛफ़गरेशन Ĥोटोकॉल), DHCP (डायनेͧमक होèट 
कॉिÛफ़गरेशन Ĥोटोकॉल) आǑद हɇ। 

 
मेष टोपोलॉजी 



DSG Support Multi Solution 

55 

 मान लȣिजए, एक मेश टोपोलॉजी मɅ N संÉया मɅ ͫडवाइस एक दसूरे से जड़ु ेहुए हɇ, Ĥ×येक ͫडवाइस के 
ͧलए आवæयक पोट[ कȧ कुल सÉंया N-1 है। ͬचğ 1 मɅ, एक दसूरे से जुड़े 5 ͫडवाइस हɇ, इसͧलए Ĥ×येक 
ͫडवाइस के ͧलए आवæयक पोट[ कȧ कुल सÉंया 4 है। आवæयक पोट[ कȧ कुल संÉया = N * (N-1)। 

 मान लȣिजए, एक मेश टोपोलॉजी मɅ N संÉया मɅ ͫडवाइस एक दसूरे से जड़ु ेहुए हɇ, तो उÛहɅ जोड़ने के 
ͧलए आवæयक कुल समͪप[त ͧलकं कȧ सÉंया N C 2 यानी N(N-1)/2 है। ͬचğ 1 मɅ, एक दसूरे से जड़ु ेहुए 
5 ͫडवाइस हɇ, इसͧलए आवæयक कुल ͧलकं कȧ संÉया 5*4/2 = 10 है। 

मेष टोपोलॉजी के लाभ 

 नोɬस के बीच संचार बहुत तेज़ है। 
 मेष टोपोलॉजी मजबूत है। 
 खराबी का Ǔनदान आसानी से ͩकया जा सकता है। डटेा ͪवæवसनीय है Èयɉͩक डेटा समͪप[त चैनलɉ या 

ͧलकं के माÚयम से उपकरणɉ के बीच èथानांतǐरत ͩकया जाता है। 
 सुर¢ा और गोपनीयता Ĥदान करता है. 
मेष टोपोलॉजी के नुकसान 

 èथापना और कॉिÛफ़गरेशन कǑठन हɇ. 
 केबल कȧ लागत अͬधक होती है Èयɉͩक इसमɅ बड़ी संÉया मɅ तारɉ कȧ आवæयकता होती है, इसͧलए यह 

कम सÉंया मɅ उपकरणɉ के ͧलए उपयुÈत है। 
 रखरखाव कȧ लागत अͬधक है. 
मेश टोपोलॉजी का एक सामाÛय उदाहरण इंटरनेट बैकबोन है, जहाँ ͪवͧभÛन इंटरनेट सेवा Ĥदाता समͪप[त 
चैनलɉ के माÚयम से एक दसूरे से जुड़ ेहोत ेहɇ। इस टोपोलॉजी का उपयोग सैÛय संचार Ĥणाͧलयɉ और ͪवमान 
नेͪवगेशन Ĥणाͧलयɉ मɅ भी ͩकया जाता है। 

èटार टोपोलॉजी 
èटार टोपोलॉजी मɅ, सभी ͫडवाइस एक केबल के माÚयम से एक हȣ हब से जड़ु ेहोते हɇ। यह हब कɅ ġȣय नोड 
है और अÛय सभी नोड कɅ ġȣय नोड से जड़ु ेहोत ेहɇ। हब ĤकृǓत मɅ ǓनिçĐय हो सकता है, यानी Ħॉडकािèटंग 
ͫडवाइस जैसे बुɮͬधमान हब नहȣं, साथ हȣ हब बुɮͬधमान भी हो सकता है िजसे सͩĐय हब के Ǿप मɅ जाना 
जाता है। सͩĐय हब मɅ ǐरपीटर होत ेहɇ। कंÜयूटर को जोड़ने के ͧलए कोएिÈसयल केबल या RJ-45 केबल का 
उपयोग ͩकया जाता है। èटार टोपोलॉजी मɅ, कई लोकͪĤय ईथरनेट लैन Ĥोटोकॉल का उपयोग ͩकया जाता है 
जैसे ͩक CD (कोͧलजन ͫडटेÈशन), CSMA (कैǐरयर सɅस मãटȣपल एÈसेस), आǑद। 
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èटार टोपोलॉजी 

èटार टोपोलॉजी के लाभ 

 यǑद èटार टोपोलॉजी मɅ N ͫडवाइस एक दसूरे से जड़ु ेहɇ, तो उÛहɅ जोड़ने के ͧलए आवæयक केबलɉ कȧ 
सÉंया N है। इसͧलए, इसे èथाͪपत करना आसान है। 

 Ĥ×येक ͫडवाइस को हब से कनेÈट करने के ͧलए केवल 1 पोट[ अथा[त पोट[ कȧ आवæयकता होती है, 

इसͧलए आवæयक पोट[ कȧ कुल संÉया N है। 
 यह मजबूत है। यǑद एक ͧलकं ͪवफल हो जाता है तो केवल वहȣ ͧलकं Ĥभाͪवत होगा, उसके अलावा 

कोई अÛय नहȣं। 
 दोष कȧ पहचान और दोष का पथृÈकरण आसान है। 
 èटार टोपोलॉजी लागत Ĥभावी है Èयɉͩक इसमɅ सèती कोएिÈसयल केबल का उपयोग ͩकया जाता है। 
èटार टोपोलॉजी के नुकसान 

 यǑद वह साġंक (हब) िजस पर संपूण[ टोपोलॉजी Ǔनभ[र करती है, ͪवफल हो जाए, तो संपूण[ ͧसèटम ठÜप 
हो जाएगा। 

 èथापना कȧ लागत अͬधक है। 
 Ĥदश[न एकल सांġक याǓन हब पर आधाǐरत है। 
èटार टोपोलॉजी का एक सामाÛय उदाहरण एक काया[लय मɅ एक èथानीय ¢ेğ नेटवक[  (LAN) है जहाँ सभी 
कंÜयूटर एक कɅ ġȣय हब से जुड़ ेहोते हɇ। इस टोपोलॉजी का उपयोग वायरलेस नेटवक[  मɅ भी ͩकया जाता है 
जहाँ सभी ͫडवाइस एक वायरलेस एÈसेस पॉइंट से जड़ु ेहोते हɇ। 
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बस कȧ िèथǓत 

बस टोपोलॉजी एक नेटवक[  Ĥकार है िजसमɅ हर कंÜयूटर और नेटवक[  ͫडवाइस एक हȣ केबल से जड़ुा होता 
है। यह ɮͪव-Ǒदशा×मक है। यह एक बहु-ǒबदं ुकनेÈशन और एक गैर-मजबूत टोपोलॉजी है Èयɉͩक यǑद बैकबोन 
ͪवफल हो जाता है तो टोपोलॉजी Đैश हो जाती है। बस टोपोलॉजी मɅ, LAN ईथरनेट कनेÈशन 
जैसे TDMA , Pure Aloha , CDMA, Slotted Aloha आǑद ɮवारा ͪवͧभÛन MAC (मीͫडया एÈसेस कंĚोल) 
Ĥोटोकॉल का पालन ͩकया जाता है। 

 
बस कȧ िèथǓत 

बस टोपोलॉजी के लाभ 

 यǑद ͩकसी बस टोपोलॉजी मɅ N ͫडवाइस एक दसूरे से जुड़ी हɇ, तो उÛहɅ जोड़ने के ͧलए आवæयक केबलɉ 
कȧ संÉया 1 है, िजसे बैकबोन केबल के Ǿप मɅ जाना जाता है, और N Ĝॉप लाइनɉ कȧ आवæयकता होती 
है। 

 कोएिÈसयल या ɪͪवèटेड पेयर केबल का उपयोग मÉुय Ǿप से बस-आधाǐरत नेटवक[  मɅ ͩकया जाता है 
जो 10 एमबीपीएस तक का समथ[न करता है। 

 केबल कȧ लागत अÛय टोपोलॉजी कȧ तुलना मɅ कम है, लेͩकन इसका उपयोग छोटे नेटवक[  बनाने के 
ͧलए ͩकया जाता है। 

 बस टोपोलॉजी एक पǐरͬचत तकनीक है Èयɉͩक इसकȧ èथापना और समèया Ǔनवारण तकनीकɅ  
सव[ͪ वǑदत हɇ। 

 इस Ĥकार कȧ टोपोलॉजी के ͧलए CSMA सबसे सामाÛय ͪवͬध है। 
बस टोपोलॉजी के नुकसान 

 बस टोपोलॉजी काफȧ सरल है, लेͩकन ͩफर भी, इसमɅ बहुत अͬधक केबͧलगं कȧ आवæयकता होती है। 
 यǑद सामाÛय केबल खराब हो जाए तो पूरा ͧसèटम ठÜप हो जाएगा। 
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 यǑद नेटवक[  Ěैͩफ़क भारȣ है, तो इससे नेटवक[  मɅ टकराव बढ़ जाता है। इससे बचने के ͧलए, MAC लेयर 
मɅ ͪवͧभÛन Ĥोटोकॉल का उपयोग ͩकया जाता है िजÛहɅ Pure Aloha, Slotted Aloha, CSMA/CD आǑद 
के नाम से जाना जाता है। 

 नेटवक[  मɅ नये उपकरण जोड़ने से नेटवक[  धीमा हो जाएगा। 
 सुर¢ा बहुत कम है. 
बस टोपोलॉजी का एक सामाÛय उदाहरण ईथरनेट लैन है, जहाँ सभी ͫडवाइस एक एकल कोएिÈसयल केबल 
या ɪͪवèटेड पेयर केबल से जुड़ ेहोत ेहɇ। इस टोपोलॉजी का उपयोग केबल टेलȣͪवज़न नेटवक[  मɅ भी ͩकया 
जाता है। 

ǐरगं टोपोलॉजी 
ǐरगं टोपोलॉजी मɅ, यह ͫडवाइस को ठȤक दो पड़ोसी ͫडवाइस से जोड़ने वालȣ एक ǐरगं बनाता है। बड़ी सÉंया 
मɅ नोɬस वालȣ ǐरगं टोपोलॉजी के ͧलए कई ǐरपीटस[ का इèतेमाल ͩकया जाता है, Èयɉͩक अगर कोई 100 

नोɬस वालȣ ǐरगं टोपोलॉजी मɅ आͨखरȣ नोड पर कुछ डेटा भेजना चाहता है, तो डेटा को 100वɅ नोड तक 
पहंुचन ेके ͧलए 99 नोɬस से गुजरना होगा। इसͧलए डेटा हाǓन को रोकने के ͧलए नेटवक[  मɅ ǐरपीटस[ का 
इèतेमाल ͩकया जाता है। 
डेटा एक Ǒदशा मɅ बहता है, यानी यह एकǑदशा×मक होता है, लेͩकन Ĥ×येक नेटवक[  नोड के बीच 2 कनेÈशन 
होने से इसे ɮͪवǑदशा×मक बनाया जा सकता है, इसे डुअल ǐरगं टोपोलॉजी कहा जाता है। ǐरगं टोपोलॉजी मɅ, 
डेटा संचाǐरत करन ेके ͧलए वक[ èटेशन ɮवारा टोकन ǐरगं पाͧसगं Ĥोटोकॉल का उपयोग ͩकया जाता है। 

 
ǐरंग टोपोलॉजी 
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ǐरगं टोपोलॉजी कȧ सबसे आम एÈसेस ͪवͬध टोकन पाͧसगं है। 
 टोकन पाͧसगं: यह एक नेटवक[  एÈसेस ͪवͬध है िजसमɅ एक नोड से दसूरे नोड तक टोकन पास ͩकया 

जाता है। 
 टोकन: यह एक ĥेम है जो नेटवक[  के चारɉ ओर घूमता है। 
ǐरगं टोपोलॉजी का संचालन 

 एक èटेशन को मॉǓनटर èटेशन के नाम से जाना जाता है जो सभी कायɟ को करने कȧ िजàमेदारȣ लेता 
है। 

 डेटा संचाǐरत करन ेके ͧलए èटेशन को टोकन रखना पड़ता है। संचाǐरत होने के बाद, टोकन को अÛय 
èटेशनɉ के उपयोग के ͧलए जारȣ ͩकया जाना चाǑहए। 

 जब कोई भी èटेशन डेटा संचाǐरत नहȣं कर रहा हो, तो टोकन ǐरगं मɅ पǐरचाͧलत होगा। 
 टोकन ǐरलȣज तकनीक दो Ĥकार कȧ होती है: Ĥारंͧभक टोकन ǐरलȣज, डाटा संचाǐरत करने के तुरंत बाद 

टोकन जारȣ कर देती है, तथा ͪवलंǒबत टोकन ǐरलȣज, ĤाÜतकता[ से पावती ĤाÜत होने के बाद टोकन 
जारȣ कर देती है। 

ǐरगं टोपोलॉजी के लाभ 

 डेटा संचरण उÍच गǓत वाला है। 
 इस Ĥकार कȧ टोपोलॉजी मɅ टकराव कȧ संभावना Ûयूनतम होती है। 
 èथाͪपत करन ेऔर ͪवèतार करन ेमɅ सèता। 
 यह èटार टोपोलॉजी कȧ तुलना मɅ कम खचȸला है। 
ǐरगं टोपोलॉजी के नुकसान 

 नेटवक[  मɅ एक भी नोड कȧ ͪवफलता से संपूण[ नेटवक[  ͪवफल हो सकता है। 
 इस टोपोलॉजी मɅ समèया Ǔनवारण कǑठन है। 
 बीच मɅ èटेशनɉ को जोड़ने या हटाने से संपूण[ टोपोलॉजी गड़बड़ा सकती है। 
 कम सुरͯ¢त। 

व¢ृ टोपोलॉजी 
Ěȣ टोपोलॉजी èटार टोपोलॉजी का हȣ एक Ǿप है। इस टोपोलॉजी मɅ डेटा का पदानुĐͧमत Ĥवाह होता है। Ěȣ 
टोपोलॉजी मɅ DHCP और SAC (èटɇडड[ ऑटोमेǑटक कॉिÛफ़गरेशन) जसैे Ĥोटोकॉल का इèतेमाल ͩकया जाता 
है। 
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वृ¢ टोपोलॉजी 

Ěȣ टोपोलॉजी मɅ, ͪवͧभÛन सेकɅ डरȣ हब सɅĚल हब से जुड़ ेहोत ेहɇ िजसमɅ ǐरपीटर होता है। यह डटेा ऊपर से 
नीचे कȧ ओर ĤवाǑहत होता है यानी सɅĚल हब से सेकɅ डरȣ और ͩफर ͫडवाइस तक या नीचे से ऊपर कȧ ओर 
यानी ͫडवाइस से सेकɅ डरȣ हब और ͩफर सɅĚल हब तक। यह एक मãटȣ-पॉइंट कनेÈशन और एक नॉन-रोबèट 
टोपोलॉजी है Èयɉͩक अगर बैकबोन फेल हो जाता है तो टोपोलॉजी Đैश हो जाती है। 
व¢ृ टोपोलॉजी के लाभ 

 यह एक हȣ केÛġȣय हब से अͬधक उपकरणɉ को जोड़ने कȧ अनुमǓत देता है, िजससे उपकरणɉ तक आने 
वाले ͧसÊनल ɮवारा तय कȧ जाने वालȣ दरूȣ कम हो जाती है। 

 यह नेटवक[  को अलग करने तथा ͪवͧभÛन कंÜयूटरɉ से Ĥाथͧमकता देने कȧ अनुमǓत देता है। 
 हम मौजदूा नेटवक[  मɅ नये ͫडवाइस जोड़ सकते हɇ । 
 व¢ृ टोपोलॉजी मɅ ğुǑट का पता लगाना और ğुǑट सुधार करना बहुत आसान है। 
Ěȣ टोपोलॉजी के नुकसान 

 यǑद कɅ ġȣय हब ͪवफल हो जाता है तो संपूण[ Ĥणालȣ ͪवफल हो जाती है। 
 केबल ǒबछाने के कारण लागत अͬधक है। 
 यǑद नए उपकरण जोड़े जाते हɇ, तो पुनः कॉिÛफ़गर करना कǑठन हो जाता है। 
Ěȣ टोपोलॉजी का एक सामाÛय उदाहरण एक बड़ ेसंगठन मɅ पदानुĐम है। पेड़ के शीष[ पर सीईओ होता है, 

जो कंपनी के ͪवͧभÛन ͪवभागɉ या Ĥभागɉ (चाइãड नोɬस) से जुड़ा होता है। Ĥ×येक ͪवभाग का अपना 
पदानुĐम होता है, िजसमɅ Ĥबंधक ͪवͧभÛन टȣमɉ (Ēɇडचाइãड नोɬस) कȧ देखरेख करते हɇ। टȣम के सदèय 
(लȣफ नोɬस) पदानुĐम के Ǔनचले भाग मɅ होते हɇ, जो अपने संबंͬधत Ĥबंधकɉ और ͪवभागɉ से जड़ु ेहोते हɇ। 
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हाइǒĦड टोपोलॉजी 
हाइǒĦड टोपोलॉजी उन सभी ͪवͧभÛन Ĥकार कȧ टोपोलॉजी का संयोजन है िजनका हमने ऊपर अÚययन ͩकया 
है। हाइǒĦड टोपोलॉजी का उपयोग तब ͩकया जाता है जब नोɬस कोई भी Ǿप लेने के ͧलए èवतंğ होत ेहɇ। 
इसका मतलब है ͩक ये ǐरगं या èटार टोपोलॉजी जसैे अलग-अलग हो सकते हɇ या ऊपर देखी गई ͪवͧभÛन 
Ĥकार कȧ टोपोलॉजी का संयोजन हो सकते हɇ। Ĥ×येक åयिÈतगत टोपोलॉजी उस Ĥोटोकॉल का उपयोग करती 
है िजसकȧ पहले चचा[ कȧ जा चुकȧ है। 

 
हाइǒĦड टोपोलॉजी 

ऊपर Ǒदया गया ͬचğ हाइǒĦड टोपोलॉजी कȧ संरचना को दशा[ता है। जसैा ͩक देखा जा सकता है, इसमɅ सभी 
अलग-अलग Ĥकार के नेटवक[  का संयोजन शाͧमल है। 
हाइǒĦड टोपोलॉजी के लाभ 

 यह टोपोलॉजी बहुत लचीलȣ है . 
 नये उपकरणɉ को जोड़कर नेटवक[  का आकार आसानी से बढ़ाया जा सकता है । 
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हाइǒĦड टोपोलॉजी के नुकसान 

 हाइǒĦड नेटवक[  कȧ वाèतुकला को ͫडजाइन करना चुनौतीपूण[ है । 
 इस टोपोलॉजी मɅ ĤयुÈत हब बहुत महंगे होते हɇ। 
 बुǓनयादȣ ढांचे कȧ लागत बहुत अͬधक है Èयɉͩक हाइǒĦड नेटवक[  के ͧलए बहुत अͬधक केबल और 

नेटवक[  उपकरणɉ कȧ आवæयकता होती है । 
 

Network Devices 

नेटवक[  ͫडवाइस भौǓतक ͫडवाइस हɇ जो कंÜयूटर नेटवक[  पर हाड[वेयर को एक दसूरे के साथ संवाद और 
बातचीत करने कȧ अनुमǓत देत ेहɇ। हब, ǐरपीटर, ǒĦज, िèवच, राउटर, गेटव ेऔर Ħाउटर जैसे नेटवक[  ͫडवाइस 
नेटवक[  मɅ डेटा Ĥवाह को Ĥबंͬधत और Ǔनदȶͧशत करने मɅ मदद करते हɇ। व ेडेटा Ěांसफर को Ǔनयंǒğत करके, 

ͧसÊनल को बढ़ाकर और ͪवͧभÛन नेटवक[  को जोड़कर कनेÈटेड ͫडवाइस के बीच कुशल सचंार सुǓनिæचत 
करत ेहɇ। Ĥ×येक ͫडवाइस एक ͪवͧशçट भूͧमका Ǔनभाता है, सरल डटेा अĒेषण से लेकर नेटवक[  के बीच जǑटल 
ǾǑटगं तक। इस लेख मɅ, हम ͪवͧभÛन Ĥकार के नेटवक[  ͫडवाइस के बारे मɅ ͪवèतार से चचा[ करने जा रहे 
हɇ। 

 
नेटवक[  ͫडवाइस के Ĥकार 

नेटवक[  ͫडवाइस के काय[ 
 नेटवक[  ͫडवाइस ͪवͧभÛन ͫडवाइसɉ के बीच डेटा भेजने और ĤाÜत करने मɅ मदद करत ेहɇ। 
 नेटवक[  ͫडवाइस, उपकरणɉ को कुशलतापूव[क और सुरͯ¢त Ǿप से नेटवक[  से कनेÈट करने कȧ अनुमǓत 

देत ेहɇ। 
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 नेटवक[  ͫडवाइस नेटवक[  कȧ गǓत मɅ सुधार करते हɇ और डटेा Ĥवाह को बेहतर ढंग से Ĥबंͬधत करत ेहɇ। 
 यह पहंुच को Ǔनयंǒğत करके और खतरɉ को रोककर नेटवक[  कȧ सुर¢ा करता है। 
 नेटवक[  रɅज का ͪवèतार करɅ और ͧसÊनल समèयाओं का समाधान करɅ। 

नेटवͩकɍ ग उपकरणɉ के सामाÛय Ĥकार और उनके उपयोग 

नेटवक[  ͫडवाइस डेटा के सचंरण के ͧलए दो ͫडवाइस के बीच मÚयèथ के Ǿप मɅ काम करते हɇ, और इस 
Ĥकार कंÜयूटर नेटवक[  के कामकाज मɅ बहुत मह×वपूण[ भूͧमका Ǔनभात ेहɇ। नीचे आधुǓनक नेटवक[  मɅ उपयोग 
ͩकए जाने वाले कुछ सामाÛय नेटवक[  ͫडवाइस Ǒदए गए हɇ: 
 
 Access Point 
 Modems 
 Firewalls 
 Repeater 
 Hub 
 Bridge 
 Switch 
 Routers 
 Gateway 
 Brouter 
 NIC 

Ĥवेश ǒबÛद ु

नेटवͩकɍ ग मɅ एÈसेस पॉइंट एक ऐसा उपकरण है जो èमाट[फ़ोन और लैपटॉप जसैे वायरलेस ͫडवाइस को वायड[ 
नेटवक[  से कनेÈट करने कȧ अनुमǓत देता है। यह एक वाई-फाई नेटवक[  बनाता है जो वायरलेस ͫडवाइस को 
इंटरनेट या नेटवक[  पर अÛय ͫडवाइस से संचार करने देता है। एÈसेस पॉइंट का उपयोग नेटवक[  कȧ सीमा 
बढ़ाने या उन ¢ेğɉ मɅ वाई-फाई Ĥदान करने के ͧलए ͩकया जाता है जहाँ यह नहȣं है। वे आम तौर पर घरɉ, 
काया[लयɉ और साव[जǓनक èथानɉ पर वायरलेस इंटरनेट एÈसेस Ĥदान करन ेके ͧलए पाए जाते हɇ। 

मोडेम 

मॉडमे को मॉɬयूलेटर/ͫडमॉɬयूलेटर के नाम से भी जाना जाता है, यह एक नेटवक[  ͫडवाइस है िजसका 
उपयोग ͫडिजटल ͧसÊनल को ͪवͧभÛन आवृͪ ƣयɉ के एनालॉग ͧसÊनल मɅ बदलने के ͧलए ͩकया जाता है और 
इन ͧसÊनल को ĤाÜत करन ेवाले èथान पर मॉडमे तक पहंुचाता है। इन पǐरवǓत[त ͧसÊनल को केबल ͧसèटम, 

टेलȣफोन लाइनɉ और अÛय संचार माÚयमɉ पर Ĥसाǐरत ͩकया जा सकता है। मॉडेम का उपयोग एनालॉग 
ͧसÊनल को वापस ͫडिजटल ͧसÊनल मɅ बदलने के ͧलए भी ͩकया जाता है। मॉडमे का उपयोग आम तौर 
पर इंटरनेट सेवा Ĥदाता (आईएसपी) के Ēाहकɉ ɮवारा इंटरनेट एÈसेस करन ेके ͧलए ͩकया जाता है । 
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मॉडमे के Ĥकार 

मॉडमे के चार मÉुय Ĥकार हɇ: 
 डीएसएल मॉडमे : इंटरनेट से कनेÈट करने के ͧलए Ǔनयͧमत फोन लाइनɉ का उपयोग करता है लेͩकन 

यह अÛय Ĥकारɉ कȧ तुलना मɅ धीमा है। 
 केबल मॉडमे : टȣवी केबल के माÚयम से डेटा भेजता है, डीएसएल कȧ तुलना मɅ तेज़ इंटरनेट Ĥदान 

करता है । 
 वायरलेस मॉडेम : यह Ǔनकटवतȸ वाई-फाई ͧसÊनलɉ पर Ǔनभ[र करत ेहुए वाई-फाई का उपयोग करके 

उपकरणɉ को इंटरनेट से जोड़ता है । 
 सेलुलर मॉडेम : यह वाई-फाई या िèथर केबलɉ के माÚयम से नहȣं बिãक सेलुलर नेटवक[  से मोबाइल 

डेटा का उपयोग करके इंटरनेट से जुड़ता है। 

फ़ायरवाल 

फ़ायरवॉल एक नेटवक[  सुर¢ा उपकरण है जो आपके कंÜयूटर या नेटवक[  और इंटरनेट के बीच डेटा के Ĥवाह 
कȧ Ǔनगरानी और Ǔनयंğण करता है। यह एक अवरोधक के Ǿप मɅ काय[ करता है, अनͬधकृत पहँुच को रोकता 
है जबͩक ͪवæवसनीय डेटा को गुजरने देता है। फ़ायरवॉल सुर¢ा Ǔनयमɉ के आधार पर Ěैͩफ़क को ͩफ़ãटर 
करके आपके नेटवक[  को हैकस[, वायरस और अÛय ऑनलाइन खतरɉ से बचाने मɅ मदद करत े
हɇ। फ़ायरवॉल भौǓतक उपकरण (हाड[वेयर), ĤोĒाम (सॉāटवेयर) या Èलाउड-आधाǐरत सेवाएँ भी हो सकती हɇ, 
िजÛहɅ SaaS के Ǿप मɅ , साव[जǓनक Èलाउड या Ǔनजी वचु[अल Èलाउड के माÚयम से पेश ͩकया जा सकता है 
। 

अपराधी 
ǐरपीटर ͩफिजकल लेयर पर काम करता है । इसका मÉुय काय[ ͧसÊनल को उसी नेटवक[  पर एàपलȣफाई 
(यानी, पुनजȸͪवत) करना है, इससे पहले ͩक ͧसÊनल बहुत कमजोर या दूͪ षत हो जाए, ताͩक ͧसÊनल को उसी 
नेटवक[  पर Ĥसाǐरत करन ेकȧ लंबाई बढ़ाई जा सके । जब ͧसÊनल कमजोर हो जाता है, तो व ेइसे ǒबट-बाय-
ǒबट कॉपी करत ेहɇ और मूल ताकत का अनुसरण करत ेहुए अपन ेèटार टोपोलॉजी कनेÈटर पर इसे पुनजȸͪवत 
करत ेहɇ। यह 2-पोट[ ͫडवाइस है। 

कɅ ġ 

हब एक मãटȣपोट[ ǐरपीटर है। हब अलग-अलग शाखाओं से आने वाले कई तारɉ को जोड़ता है, उदाहरण के 
ͧलए, èटार टोपोलॉजी मɅ कनेÈटर जो अलग -अलग èटेशनɉ को जोड़ता है। हब डेटा को ͩफ़ãटर नहȣं कर सकत े
हɇ, इसͧलए डेटा पैकेट सभी कनेÈटेड ͫडवाइस को भेजे जात ेहɇ। दसूरे शÞदɉ मɅ, हब के माÚयम से जड़ु ेसभी 
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होèट का टकराव डोमेन एक हȣ रहता है। साथ हȣ, उनके पास डेटा पैकेट के ͧलए सबसे अÍछा राèता खोजने 
कȧ बुɮͬधमƣा नहȣं होती है, िजससे अ¢मता और बबा[दȣ होती है। 
हब के Ĥकार 
 सͩĐय हब: ये वे हब हɇ िजनके पास अपनी ǒबजलȣ आपूǓत [ होती है और वे नेटवक[  के साथ ͧसÊनल को 

साफ, बढ़ा और ǐरले कर सकते हɇ। यह एक ǐरपीटर के साथ-साथ वायǐरगं सɅटर के Ǿप मɅ भी काम 
करता है। इनका उपयोग नोɬस के बीच अͬधकतम दरूȣ बढ़ाने के ͧलए ͩकया जाता है। 

 ǓनिçĐय हब: ये वे हब हɇ जो नोɬस से वायǐरगं एकğ करत ेहɇ और सͩĐय हब से ǒबजलȣ कȧ आपूǓत [ 
करत ेहɇ। ये हब ǒबना उÛहɅ साफ ͩकए और बूèट ͩकए नेटवक[  पर ͧसÊनल ǐरले करते हɇ और इनका 
उपयोग नोɬस के बीच कȧ दरूȣ बढ़ाने के ͧलए नहȣं ͩकया जा सकता है। 

 इंटेͧलजɅट हब: यह एक सͩĐय हब कȧ तरह काम करता है और इसमɅ ǐरमोट मैनेजमɅट ¢मताएं शाͧमल 
हɇ। व ेनेटवक[  ͫडवाइस को लचीलȣ डटेा दरɅ भी Ĥदान करते हɇ। यह Ĥशासक को हब से गुजरने वाले 
Ěैͩफ़क कȧ Ǔनगरानी करने और हब मɅ Ĥ×येक पोट[ को कॉिÛफ़गर करने मɅ भी स¢म बनाता है। 

पुल 

ǒĦज डटेा ͧलकं लेयर पर काम करता है। ǒĦज एक ǐरपीटर है, िजसमɅ सोस[ और डेिèटनेशन के MAC एĜसे 
को पढ़कर कंटɅट को ͩफ़ãटर करने कȧ काय[¢मता भी शाͧमल है । इसका उपयोग एक हȣ Ĥोटोकॉल पर काम 
करने वाले दो LAN को आपस मɅ जोड़ने के ͧलए भी ͩकया जाता है। यह आमतौर पर कई नेटवक[  सेगमɅट 
को जोड़ता है और Ĥ×येक पोट[ अलग-अलग सेगमɅट से जड़ुा होता है। ǒĦज केवल दो पोट[ तक सीͧमत नहȣं 
है, इसमɅ कई नेटवक[  सेगमɅट को जोड़ने और Ĥबंͬधत करन ेके ͧलए कई पोट[ हो सकत ेहɇ। आधुǓनक मãटȣ-
पोट[ ǒĦज को अÈसर लेयर 2 िèवच कहा जाता है Èयɉͩक व ेसमान काय[ करते हɇ। 
पुलɉ के Ĥकार 

 पारदशȸ ǒĦज: ये वे ǒĦज होत ेहɇ िजनमɅ èटेशन ǒĦज के अिèत×व से पूरȣ तरह अनͧभ£ होते हɇ यानी 
नेटवक[  से ǒĦज जोड़ा या हटाया गया हो या नहȣं, èटेशनɉ का पुनः ͪवÛयास अनावæयक होता है। ये 
ǒĦज दो ĤͩĐयाओं यानी ǒĦज फॉरवͫडɍग और ǒĦज लǓनɍग का उपयोग करते हɇ। 

 सोस[ ǾǑटंग ǒĦज: इन ǒĦज मɅ, ǾǑटगं ऑपरेशन सोस[ èटेशन ɮवारा ͩकया जाता है और ŉेम ǓनǑद[çट 
करता है ͩक ͩकस Ǿट का अनुसरण करना है। होèट ͫडèकवरȣ ŉेम नामक एक ͪवशषे ŉेम भेजकर 
ŉेम कȧ खोज कर सकता है, जो गंतåय तक सभी संभाͪवत पथɉ का उपयोग करके पूरे नेटवक[  मɅ 
फैलता है। 
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बदलना 
िèवच एक मãटȣपोट[ ǒĦज है िजसमɅ बफर ͫडज़ाइन ͩकया गया है जो इसकȧ द¢ता (पोट[ कȧ बड़ी सÉंया का 
मतलब कम Ěैͩफ़क) और Ĥदश[न को बढ़ा सकता है। िèवच एक डेटा ͧलकं लेयर ͫडवाइस है। िèवच डेटा को 
अĒेͪषत करने से पहले ğुǑट जाँच कर सकता है, जो इसे बहुत कुशल बनाता है Èयɉͩक यह उन पैकेटɉ को 
अĒेͪषत नहȣं करता है िजनमɅ ğुǑटयाँ हɇ और अÍछे पैकेटɉ को चुǓनदंा Ǿप से केवल सहȣ पोट[ पर अĒेͪषत 
करता है। दसूरे शÞदɉ मɅ, िèवच होèट के टकराव डोमेन को ͪवभािजत करता है , लेͩकन Ĥसारण डोमेन वहȣ 
रहता है। 
िèवच के Ĥकार 

 अĤबंͬधत िèवच: इन िèवच मɅ एक सरल Üलग-एंड-Üले ͫडज़ाइन होता है और उÛनत कॉिÛफ़गरेशन 
ͪवकãप Ĥदान नहȣं करते हɇ। व ेछोटे नेटवक[  के ͧलए या बड़ ेनेटवक[  के ͪवèतार के Ǿप मɅ उपयोग के 
ͧलए उपयुÈत हɇ। 

 Ĥबंͬधत िèवच: ये िèवच VLANs , QoS और ͧलकं एĒीगेशन जसैे उÛनत कॉिÛफ़गरेशन ͪवकãप Ĥदान 
करत ेहɇ । वे बड़,े अͬधक जǑटल नेटवक[  के ͧलए उपयुÈत हɇ और कɅ ġȣकृत Ĥबंधन कȧ अनुमǓत देते हɇ। 

 èमाट[ िèवच: इन िèवच मɅ मैनेÏड िèवच जसैी हȣ ͪवशषेताएं होती हɇ, लेͩकन इÛहɅ सेट अप करना और 
मैनेज करना आम तौर पर आसान होता है। ये छोटे से लेकर मÚयम आकार के नेटवक[  के ͧलए 
उपयुÈत होत ेहɇ। 

 लेयर 2 िèवच: ये िèवच OSI मॉडल कȧ डेटा ͧलकं परत पर काम करत ेहɇ और समान नेटवक[  खंड पर 
उपकरणɉ के बीच डटेा अĒेͪषत करन ेके ͧलए िजàमेदार होते हɇ। 

 लेयर 3 िèवच: ये िèवच OSI मॉडल के नेटवक[  लेयर पर काम करते हɇ और अलग-अलग नेटवक[  
सेगमɅट के बीच डेटा Ǿट कर सकते हɇ। ये लेयर 2 िèवच से óयादा एडवांस होते हɇ और अÈसर बड़,े 

óयादा जǑटल नेटवक[  मɅ इèतेमाल ͩकए जाते हɇ। 
 PoE िèवच : इन िèवचɉ मɅ पावर ओवर ईथरनेट ¢मताएं होती हɇ, जो उÛहɅ डेटा ले जाने वालȣ उसी केबल 

पर नेटवक[  उपकरणɉ को ǒबजलȣ कȧ आपूǓत [ करन ेकȧ अनुमǓत देती हɇ। 
 गीगाǒबट िèवच: ये िèवच गीगाǒबट ईथरनेट गǓत का समथ[न करते हɇ, जो पारंपǐरक ईथरनेट गǓत से 

अͬधक तज़े होती है। 
 रैक-माउंटेड िèवच: इन िèवचɉ को सव[र रैक मɅ माउंट करने के ͧलए ͫडज़ाइन ͩकया गया है और ये डेटा 

सɅटर या अÛय बड़ ेनेटवक[  मɅ उपयोग के ͧलए उपयुÈत हɇ। 
 डèेकटॉप िèवच: ये िèवच डèेकटॉप या छोटे काया[लय वातावरण मɅ उपयोग के ͧलए ͫडज़ाइन ͩकए गए 

हɇ और आमतौर पर रैक-माउंटेड िèवच कȧ तुलना मɅ आकार मɅ छोटे होत ेहɇ। 
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 मॉɬयूलर िèवच : इन िèवच मɅ मॉɬयूलर ͫडज़ाइन होता है जो आसान ͪवèतार या अनुकूलन कȧ अनुमǓत 
देता है। व ेबड़ ेनेटवक[  और डेटा सɅटर के ͧलए उपयुÈत हɇ। 

Ǿटर 
राउटर एक िèवच जसैा उपकरण है जो डटेा पैकेट को उनके IP पत ेके आधार पर Ǿट करता है । राउटर 
मÉुय Ǿप से एक नेटवक[  लेयर ͫडवाइस है। राउटर आम तौर पर LAN और WAN को जोड़ते हɇ और उनके 
पास एक गǓतशील Ǿप से अपडेट होने वालȣ ǾǑटंग टेबल होती है िजसके आधार पर वे डेटा पैकेट को Ǿट 
करने के बारे मɅ Ǔनण[य लेत ेहɇ। राउटर अपने माÚयम से जड़ुे होèट के Ħॉडकाèट डोमेन को ͪवभािजत करता 
है। 

ɮवार 
गेटवे , जसैा ͩक नाम से पता चलता है, दो नेटवक[  को जोड़ने का एक माग[ है जो अलग-अलग नेटवͩकɍ ग 
मॉडल पर काम कर सकत ेहɇ। व ेमैसɅजर एजɅट के Ǿप मɅ काम करत ेहɇ जो एक ͧसèटम से डटेा लेत ेहɇ, 
उसकȧ åयाÉया करत ेहɇ और उसे दसूरे ͧसèटम मɅ èथानांतǐरत करत ेहɇ। गेटवे को Ĥोटोकॉल कÛवट[र भी कहा 
जाता है और ये ͩकसी भी नेटवक[  लेयर पर काम कर सकते हɇ। गेटवे आमतौर पर िèवच या राउटर से 
óयादा जǑटल होते हɇ। 

Ħाउटर 
इसे ǒĦिजंग राउटर के नाम से भी जाना जाता है, यह एक ऐसा उपकरण है जो ǒĦज और राउटर दोनɉ कȧ 
ͪवशेषताओ ंको जोड़ता है। यह डेटा ͧलकं लेयर या नेटवक[  लेयर पर काम कर सकता है । राउटर के Ǿप मɅ 
काम करत ेहुए, यह नेटवक[  मɅ पैकेट को Ǿट करने मɅ स¢म है और ǒĦज के Ǿप मɅ काम करत ेहुए, यह 
लोकल एǐरया नेटवक[  Ěैͩफ़क को ͩफ़ãटर करन ेमɅ स¢म है। 

एनआईसी 
NIC या नेटवक[  इंटरफ़ेस काड[ एक नेटवक[  एडेÜटर है िजसका उपयोग कंÜयूटर को नेटवक[  से जोड़ने के ͧलए 
ͩकया जाता है। इसे LAN èथाͪपत करने के ͧलए कंÜयूटर मɅ इंèटॉल ͩकया जाता है । इसकȧ एक ͪवͧशçट 
आईडी होती है जो ͬचप पर ͧलखी होती है, और इसमɅ केबल को इससे जोड़ने के ͧलए एक कनेÈटर होता है। 
केबल कंÜयूटर और राउटर या मॉडेम के बीच एक इंटरफ़ेस के Ǿप मɅ काय[ करता है। NIC एक लेयर 2 

ͫडवाइस है िजसका मतलब है ͩक यह नेटवक[  मॉडल कȧ भौǓतक और डटेा ͧलकं दोनɉ परतɉ पर काम करता 
है। 
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Web Browser 

वेब Ħाउज़र www ( वãड[ वाइड वेब) का पता लगाने के ͧलए एक एÜलȣकेशन सॉÝटवेयर है । यह सव[र और 

Èलाइंट के बीच एक इंटरफ़ेस Ĥदान करता है और यह वेब दèतावेज़ɉ और सेवाओं के ͧलए सव[र से अनुरोध 

करता है। यह HTML को रɅडर करने के ͧलए एक कंपाइलर के Ǿप मɅ काम करता है िजसका उपयोग 

वेबपेज को ͫडज़ाइन करने के ͧलए ͩकया जाता है। जब भी हम इंटरनेट पर कुछ भी खोजते हɇ, तो Ħाउज़र 

HTML मɅ ͧलखा हुआ एक वेब पेज लोड करता है, िजसमɅ टेÈèट, ͧलकं, इमेज और èटाइल शीट और 

जावािèĐÜट फ़ंÈशन जैसे अÛय आइटम शाͧमल होते हɇ। Google Chrome, Microsoft Edge, Mozilla 

Firefox और Safari वेब Ħाउज़र के उदाहरण हɇ। 

वेब Ħाउज़र का इǓतहास 

पहला वेब Ħाउज़र वãड[ वाइड वेब का आͪवçकार 1990 मɅ Ǒटम बन[स[-लȣ ने ͩकया था। बाद मɅ, यह नेÈसस 
बन गया। 1993 मɅ, माक[  एंĜीसेन और उनकȧ टȣम ने एक नए Ħाउज़र मोज़ेक का आͪवçकार ͩकया। यह 
ͫडवाइस èĐȧन पर एक बार मɅ टेÈèट और इमेज Ĥदͧश[त करन ेवाला पहला Ħाउज़र था। उÛहɉने 1994 मɅ 
एक और Ħाउज़र नेटèकेप का भी आͪवçकार ͩकया। अगले साल माइĐोसॉÝट ने एक वेब Ħाउज़र इंटरनेट 
एÈसÜलोरर लॉÛच ͩकया जो पहले से हȣ ͪवडंोज ऑपरेǑटगं ͧसèटम मɅ इंèटॉल था। इसके बाद मोिज़ला 
फ़ायरफ़ॉÈस, गूगल Đोम, सफ़ारȣ, ओपेरा आǑद जसैे ͪवͧभÛन ͪवशेषताओ ंवाले कई Ħाउज़रɉ का आͪवçकार 
ͩकया गया। 

वेब Ħाउज़र कैसे काम करता है? 

वेब Ħाउज़र हमɅ इंटरनेट पर कहȣं भी जानकारȣ खोजने मɅ मदद करता है। यह Èलाइंट कंÜयूटर पर इंèटॉल 
होता है और वेब सव[र से जानकारȣ का अनुरोध करता है। इस तरह के वͩकɍ ग मॉडल को Èलाइंट-सव[र मॉडल 
कहा जाता है। 

 
Èलाइंट-सव[र मॉडल 
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Ħाउज़र HTTP Ĥोटोकॉल के माÚयम से जानकारȣ ĤाÜत करता है। िजसमɅ डेटा का संचरण पǐरभाͪषत ͩकया 
जाता है। जब Ħाउज़र सव[र से डेटा ĤाÜत करता है, तो इसे HTML मɅ उपयोगकता[-पठनीय Ǿप मɅ Ĥèतुत 
ͩकया जाता है और, ͫडवाइस èĐȧन पर जानकारȣ Ĥदͧश[त होती है।  
वेबसाइट कुकȧज़ 

जब हम इंटरनेट पर ͩकसी वेबसाइट पर जाते हɇ तो हमारा वेब Ħाउज़र हमारȣ जानकारȣ को छोटȣ फ़ाइलɉ मɅ 
सĒंहȣत करता है िजÛहɅ कुकȧज़ कहा जाता है। कुकȧज़ हमारे Ħाउिज़ंग इǓतहास के बारे मɅ èटेटफुल जानकारȣ 
को याद रखने के ͧलए ͫडज़ाइन कȧ गई हɇ। कुछ और कुकȧज़ हमारे बारे मɅ याद रखने के ͧलए उपयोग कȧ 
जाती हɇ जसेै हमारȣ ǽͬचयाँ, हमारे Ħाउिज़गं पैटन[, आǑद। वेबसाइटɅ कुकȧज़ का उपयोग करके हमारȣ ǽͬचयɉ के 
आधार पर हमɅ ͪव£ापन Ǒदखाती हɇ।  

कुछ लोकͪĤय वेब Ħाउज़र 
यहा ं7 लोकͪĤय वेब Ħाउज़रɉ कȧ सूची दȣ गई है: 
1. गूगल Đोम: 
गूगल ɮवारा ͪवकͧसत Đोम ͪवæव मɅ सबसे अͬधक उपयोग ͩकये जाने वाले वेब Ħाउज़रɉ मɅ से एक है, जो 
अपनी गǓत और सरलता के ͧलए जाना जाता है। 
2. मोिज़ला फ़ायरफ़ॉÈस: 
मोिज़ला फाउंडेशन ɮवारा ͪवकͧसत फ़ायरफ़ॉÈस एक ओपन-सोस[ Ħाउज़र है जो अपनी गोपनीयता सुͪवधाओ ं
और अनुकूलन ͪवकãपɉ के ͧलए जाना जाता है। 
3. एÜपल सफारȣ: 
एÜपल ɮवारा ͪवकͧसत सफारȣ मैक और आईओएस ͫडवाइसɉ पर ͫडफॉãट Ħाउज़र है और यह अपनी गǓत 
और अÛय एÜपल उ×पादɉ के साथ एकȧकरण के ͧलए जाना जाता है। 
4. माइĐोसॉÝट एज: 
माइĐोसॉÝट ɮवारा ͪवकͧसत, एज ͪवडंोज 10 पर ͫडफ़ॉãट Ħाउज़र है और अÛय माइĐोसॉÝट उ×पादɉ और 
सेवाओं के साथ एकȧकरण के ͧलए जाना जाता है। 
5. टोर Ħाउज़र: 
टोर ĤोजÈेट ɮवारा ͪवकͧसत, टोर Ħाउज़र एक वेब Ħाउज़र है जो गुमनाम वेब Ħाउिज़गं के ͧलए ͫडज़ाइन 
ͩकया गया है और मोिज़ला फ़ायरफ़ॉÈस पर आधाǐरत है। 
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6. ओपेरा: 
ओपेरा सॉÝटवेयर ɮवारा ͪवकͧसत, ओपेरा एक वेब Ħाउज़र है जो अपनी गǓत और अतंǓन[Ǒहत वीपीएन सुͪवधा 
के ͧलए जाना जाता है। 
7. Brave: 
Ħेव सॉÝटवेयर ɮवारा ͪवकͧसत, Ħेव एक वेब Ħाउज़र है जो गोपनीयता और सुर¢ा पर कɅ Ǒġत है और ͫडफ़ॉãट 
Ǿप से ततृीय-प¢ ͪव£ापनɉ और Ěैकस[ को Þलॉक करता है। 
ये कुछ सबसे लोकͪĤय वेब Ħाउज़र हɇ, इसके अलावा ͪववाãडी, वाटरफॉÈस आǑद जसैे अÛय Ħाउज़र भी 
उपलÞध हɇ। वेब Ħाउज़र का चुनाव उपयोगकता[ कȧ पसंद और आवæयकताओं पर Ǔनभ[र करता है। 
 

Search Engine 

सच[ इंजन ऐसे ĤोĒाम हɇ जो उपयोगकता[ओ ंको इंटरनेट पर उपलÞध ͪवशाल माğा मɅ सामĒी से जानकारȣ 
खोजने और ĤाÜत करने कȧ अनुमǓत देते हɇ। वे उपयोगकता[ कȧ Èवेरȣ के ͧलए Ĥासंͬगकता के आधार पर 
वेब पेजɉ को अनुĐͧमत और रɇक करने के ͧलए एãगोǐरदम का उपयोग करत ेहɇ, उपयोगकता[ओ ंको खोज 
करने के ͧलए पǐरणामɉ कȧ एक सूची Ĥदान करत ेहɇ। लोकͪĤय सच[ इंजन मɅ Google, Bing और Yahoo 

शाͧमल हɇ। 
उदाहरण के ͧलए: एक छाğ C++ भाषा सीखना चाहता है, इसͧलए वह सच[ इंजन मɅ “C++ ɪयूटोǐरयल 
GeeksforGeeks” खोजता है । तो छाğ को ͧलकं कȧ एक सूची ͧमलती है िजसमɅ GeeksforGeeks के 
ɪयूटोǐरयल ͧलकं होत ेहɇ या हम कह सकते हɇ ͩक एक सच[ इंजन एक इंटरनेट-आधाǐरत सॉāटवेयर ĤोĒाम 
है िजसका मÉुय काय[ इंटरनेट पर मौजदू चीज़ɉ के बारे मɅ बड़ी माğा मɅ डेटा या जानकारȣ एकğ करना, ͩफर 
डेटा या जानकारȣ को वगȸकृत करना और ͩफर उपयोगकता[ को वगȸकृत जानकारȣ से आवæयक जानकारȣ 
खोजने मɅ मदद करना है। Google, Yahoo और Bing सबसे लोकͪĤय सच[ इंजन हɇ।  

खोज इंजन कैसे काम करते हɇ? 

चूंͩक हम जानते हɇ ͩक “सच[ इंजन Èया हɇ?” अब आइए इसके कामकाज मɅ शाͧमल त×वɉ पर करȣब से 
नज़र डालɅ: 
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सच[ इंजन कैसे काम करता है 

खोज इंजन आम तौर पर तीन भागɉ पर काम करते हɇ: Đॉͧलगं, इंडेिÈसंग और रɇͩकंग 

 

1. Đॉͧलगं : सच[ इंजन मɅ कई कंÜयूटर ĤोĒाम होते हɇ जो इंटरनेट पर साव[जǓनक Ǿप से उपलÞध जानकारȣ 
को खोजने के ͧलए िजàमेदार होते हɇ। Đॉलर वेब को èकैन करता है और सभी उपलÞध वेबसाइटɉ कȧ सूची 
बनाता है। ͩफर वे Ĥ×येक वेबसाइट पर जाते हɇ और HTML कोड को पढ़कर वे पेज कȧ संरचना, सामĒी के 
Ĥकार, सामĒी का अथ[ और इसे कब बनाया या अपडेट ͩकया गया था, यह समझने कȧ कोͧशश करते हɇ। 
Đॉͧलगं Èयɉ मह×वपूण[ है? सच[ इंजन के ͧलए अपनी वेबसाइट को ऑिÜटमाइज़ करते समय आपकȧ पहलȣ 
ͬचतंा यह सुǓनिæचत करना है ͩक व ेइसे सहȣ तरȣके से एÈसेस कर सकɅ । अगर Đॉलर आपकȧ सामĒी नहȣं 
ढँूढ पाता है तो आपको कोई रɇͩकंग या सच[ इंजन Ěैͩफ़क नहȣं ͧमलेगा। 
2. इंडेिÈसंग : Đॉलर ɮवारा पहचानी गई जानकारȣ को åयविèथत, सॉट[ और èटोर ͩकया जाना चाǑहए ताͩक 
बाद मɅ रɇͩकंग एãगोǐरदम ɮवारा इसे Ĥोसेस ͩकया जा सके। सच[ इंजन आपकȧ इंडÈेस मɅ सभी जानकारȣ 
èटोर नहȣं करत ेहɇ, लेͩकन वे पेज का शीष[क और ͪववरण, कंटɅट का Ĥकार, संबंͬधत कȧवड[, इनकͧमगं और 
आउटगोइंग ͧलकं कȧ सÉंया और रɇͩकंग एãगोǐरदम ɮवारा आवæयक कई अÛय पैरामीटर जसैी चीजɅ रखत े
हɇ। इंडेिÈसंग Èयɉ मह×वपूण[ है? Èयɉͩक अगर आपकȧ वेबसाइट उनके इंडेÈस मɅ नहȣं है तो यह ͩकसी भी 
खोज के ͧलए Ǒदखाई नहȣं देगी इसका मतलब यह भी है ͩक अगर आपके पास कोई पेज इंडÈेस है तो आपके 
पास संबंͬधत Èवेरȣ के ͧलए खोज पǐरणामɉ मɅ Ǒदखाई देने कȧ अͬधक संभावना है। 
3. रɇͩकंग : रɇͩकंग वह èथान है िजसके ɮवारा आपकȧ वेबसाइट ͩकसी भी सच[ इंजन मɅ सूचीबɮध होती है। 
रɇͩकंग कैसे काम करती है, इसके तीन चरण हɇ। 
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 चरण 1: उपयोगकता[ Èवेरȣ का ͪवæलेषण करɅ - यह चरण यह समझने के ͧलए है ͩक उपयोगकता[ ͩकस 
तरह कȧ जानकारȣ कȧ तलाश कर रहा है। ऐसा करने के ͧलए उपयोगकता[ कȧ Èवेरȣ को कई साथ[क 
कȧवड[ मɅ ͪवभािजत करके उसका ͪवæलेषण करɅ। कȧवड[ एक ऐसा शÞद है िजसका एक ͪवͧशçट अथ[ और 
उɮदेæय होता है, उदाहरण के ͧलए जब आप चॉकलेट कपकेक बनाने का तरȣका टाइप करते हɇ तो सच[ 
इंजन को पता चल जाता है ͩक आप ͪवͧशçट जानकारȣ कȧ तलाश कर रहे हɇ, इसͧलए पǐरणामɉ मɅ 
रेͧसपी और चरण-दर-चरण Ǔनदȶश शाͧमल हɉगे। व ेयह भी समझ सकते हɇ ͩक लाइट बãब को कैसे 
बदला जाए, यह लाइट बãब को कैसे बदला जाए जैसा हȣ है। सच[ इंजन वत[नी कȧ गलǓतयɉ को भी 
समझने मɅ काफȧ चतुर हɇ। 

 चरण 2: ͧमलान वाले पçृठ खोजना - यह चरण उनके सूचकांक को देखना और सबसे अÍछा ͧमलान 
वाले पçृठɉ को ढंूढना है, उदाहरण के ͧलए, यǑद आप डाक[  वॉलपेपर खोजते हɇ तो यह आपको पाठ नहȣं 
बिãक छͪवयɉ का पǐरणाम देता है। 

 चरण 3: उपयोगकता[ओ ंके सम¢ पǐरणाम Ĥèतुत करɅ - एक सामाÛय खोज पǐरणाम पçृठ मɅ दस जैͪ वक 
पǐरणाम शाͧमल होत ेहɇ, Ïयादातर मामलɉ मɅ यह अÛय त×वɉ जसैे सशुãक ͪव£ापन, ͪवͧशçट Ĥæनɉ के 
ͧलए सीधे उƣर आǑद से समɮृध होता है। 

खोज इंजन के घटक 

अब आप सोच रहे हɉगे ͩक सच[ इंजन के घटक Èया हɇ। तो, सच[ इंजन मɅ तीन घटक होते हɇ। वे हɇ वेब 
Đॉलर, डेटा बेस और सच[ इंटरफ़ेस: 
 वेब Đॉलर : एक सच[ इंजन वãड[ वाइड वेब को Đॉल करने और जानकारȣ इकɪठा करने के ͧलए कई 

वेब Đॉलर का उपयोग करता है। यह मूल Ǿप से एक सॉÝटवेयर है िजसे बैट या èपाइडर भी कहा 
जाता है।  

 डेटाबेस: वेब Đॉलर ɮवारा इंटरनेट के माÚयम से Đॉल करके एकǒğत कȧ गई जानकारȣ डटेाबेस पर 
सĒंहȣत कȧ जाती है। 

 खोज इंटरफ़ेस: खोज इंटरफ़ेस डेटाबेस के ͧलए एक इंटरफ़ेस है िजसका उपयोग उपयोगकता[ ɮवारा 
डेटाबेस के माÚयम से खोज करने के ͧलए ͩकया जाता है। 

खोज इंजन का उपयोग 

खोज इंजन के कई उपयोग हɇ और उनमɅ से कुछ हɇ: 
 जानकारȣ खोजना: इंटरनेट पर मौजदू ͩकसी भी तरह कȧ जानकारȣ को खोजने के ͧलए लोग सच[ इंजन 

का इèतेमाल करत ेहɇ। उदाहरण के ͧलए, रोǑहत एक मोबाइल फोन खरȣदना चाहता है लेͩकन उसे नहȣं 
पता ͩक सबसे अÍछा मोबाइल फोन कौन सा है। इसͧलए वह सच[ इंजन मɅ “2021 मɅ सबसे अÍछे 
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मोबाइल फोन” सच[ करता है और उसे उनके फȧचस[, ǐरåयू और कȧमतɉ के साथ-साथ सबसे अÍछे 
मोबाइल फोन कȧ सूची ͧमल जाती है। 

 इमेज और वीͫडयो खोजना: इमेज और वीͫडयो खोजने के ͧलए भी सच[ इंजन का इèतेमाल ͩकया जाता 
है। इंटरनेट पर पौधɉ, जानवरɉ, फूलɉ आǑद जैसी ͪवͧभÛन Įेͨणयɉ मɅ बहुत सारे वीͫडयो और इमेज 
उपलÞध हɇ, आप अपनी ज़Ǿरत के Ǒहसाब से उÛहɅ खोज सकत ेहɇ। 

 èथान खोजना: èथान खोजन ेके ͧलए भी सच[ इंजन का उपयोग ͩकया जाता है। उदाहरण के ͧलए, सीमा 
गोवा कȧ याğा पर है, लेͩकन उसे पालोलेम बीच का èथान नहȣं पता है। इसͧलए वह सच[ इंजन पर 
"पालोलेम बीच" खोजती है और ͩफर सच[ इंजन पालोलेम बीच तक पहँुचने का सबसे अÍछा माग[ 
बताता है। 

 लोगɉ को खोजना: खोज इंजन का उपयोग दǓुनया भर मɅ इंटरनेट पर लोगɉ को खोजने के ͧलए भी 
ͩकया जाता है।  

 शॉͪपगं: सच[ इंजन का इèतेमाल शॉͪपगं के ͧलए भी ͩकया जाता है। सच[ इंजन यूजर कȧ जǾरतɉ को 
पूरा करन ेके ͧलए पेज को ऑिÜटमाइज़ करते हɇ और सबसे अÍछȤ कȧमत, ǐरåयू, ĥȧ ͧशͪपगं आǑद के 
Ǒहसाब से उन सभी वेबसाइट कȧ ͧलèट देते हɇ िजनमɅ ǓनǑद[çट उ×पाद मौजूद हɇ। 

 मनोरंजन: सच[ इंजन का इèतेमाल मनोरंजन के ͧलए भी ͩकया जाता है। इसका इèतेमाल वीͫडयो, मूवी, 
गेम, मूवी Ěेलर, मूवी ǐरåयू, सोशल नेटवͩकɍ ग साइɪस आǑद को खोजने के ͧलए ͩकया जाता है। उदाहरण 
के ͧलए, रोहन को “राम” नाम कȧ मूवी देखनी है, तो वह इस मूवी को सच[ इंजन पर सच[ करता है और 
सच[ इंजन उन ͧलÈंस (वेबसाइटɉ कȧ) कȧ सूची लौटाता है िजनमɅ राम मूवी शाͧमल है। 

 ͧश¢ा: सच[ इंजन का इèतेमाल ͧश¢ा के ͧलए भी ͩकया जाता है। सच[ इंजन कȧ मदद से लोग कुछ भी 
सीख सकत ेहɇ जो वे सीखना चाहत ेहɇ जसैे खाना बनाना, ĤोĒाͧमगं लɇÊवेज, घर कȧ सजावट आǑद। यह 
एक ओपन èकूल कȧ तरह है जहाँ आप कुछ भी मुÝत मɅ सीख सकत ेहɇ।  

 
Email 

ईमेल का मतलब इलेÈĚॉǓनक मेल है। यह इंटरनेट के माÚयम से एक कंÜयूटर से दसूरे कंÜयूटर पर सदेंश 
भेजने का एक तरȣका है। इसका उपयोग Ïयादातर åयापार, ͧश¢ा, तकनीकȧ संचार और दèतावेज़ इंटरैÈशन 
मɅ ͩकया जाता है। यह दǓुनया भर के लोगɉ को ǒबना परेशान ͩकए उनसे संवाद करने कȧ अनुमǓत देता है। 
1971 मɅ, रे टॉमͧलसंन ने खुद को एक परȣ¢ण ईमेल भेजा था िजसमɅ टेÈèट था।  
यह एक नेटवक[  पर दो या दो से अͬधक लोगɉ के बीच इलेÈĚॉǓनक Ǿप से भेजी गई सूचना है। इसमɅ एक 
Ĥेषक और ĤाÜतकता[ शाͧमल होते हɇ। 
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ईमेल का इǓतहास 

ईमेल सेवाओं का युग ARPANET और इंटरनेट से भी पुराना है। शǽुआती ईमेल ͧसफ़[  एक हȣ कंÜयूटर पर 
भेजे जात ेथे। ईमेल सेवाओं कȧ शǽुआत 1971 मɅ रे टॉमͧलसंन ने कȧ थी। उÛहɉने सबसे पहले ARPANET 

पर अलग-अलग होèट पर मौजूद यूज़र के बीच मेल भेजने के ͧलए एक ͧसèटम ͪवकͧसत ͩकया, िजसमɅ 
डेिèटनेशन सव[र के साथ @ साइन का इèतेमाल ͩकया गया और इसे ईमेल के तौर पर पहचाना गया।  

ईमेल और वेबमेल के बीच अंतर 
ईमेल और वेबमेल के बीच अतंर करने के ͧलए, हमɅ यह जानना होगा ͩक यह एक काय[शील Üलेटफ़ॉम[ है। 
Ħाउज़र के माÚयम से भेज ेजाने वाले मेल के Ĥकारɉ को वेबमेल कहा जाता है और वे मेल जो ͪवͧशçट 
एिÜलकेशन और Ħाउज़र के माÚयम से भेजे जात ेहɇ उÛहɅ भी ईमेल कहा जाता है। जीमेल एक Ħाउज़र-
आधाǐरत ईमेल है जबͩक आउटलुक फॉर ऑͩफस 365 एक गैर-Ħाउज़र ईमेल सेवा है। Ħाउज़र-आधाǐरत मेल 
भेजने के ͧलए, हम केवल इंटरनेट का उपयोग करते हɇ जबͩक गैर-Ħाउज़र ईमेल भेजने के ͧलए, हमɅ एक 
ͪवͧशçट एिÜलकेशन कȧ आवæयकता होती है, और गैर-Ħाउज़र-आधाǐरत ईमेल कुछ सुर¢ा-संबंधी लाभ Ĥदान 
करता है।  

ईमेल का उपयोग 

ईमेल सेवाओं का उपयोग ͪवͧभÛन ¢ेğɉ और संगठनɉ मɅ, åयिÈतगत Ǿप से या लोगɉ के एक बड़ ेसमूह के 
बीच ͩकया जाता है। यह दèतावेज़, ͬचğ, ͧलकं और अÛय फ़ाइलɅ भेजकर और ĤाÜत करके åयिÈतयɉ या 
समूहɉ के साथ संवाद करने का एक आसान तरȣका Ĥदान करता है। यह दसूरɉ के साथ उनके अपने शɬेयूल 
पर संवाद करने कȧ सुͪ वधा भी Ĥदान करता है।  
बड़ी या छोटȣ कंपǓनयाँ कई कम[चाǐरयɉ और Ēाहकɉ को ईमेल सेवाएँ दे सकती हɇ। एक कंपनी एक समय 
मɅ कई कम[चाǐरयɉ को ईमेल भेज सकती है। यह संवाद करने का एक पेशेवर तरȣका बन जाता है। 
Ûयूज़लेटर सेवा का उपयोग कंपनी के ͪव£ापन, Ĥचार और अÛय सÞसĐाइब कȧ गई सामĒी को ͪव£ापन, 

Ĥचार का उपयोग करने के ͧलए भेजने के ͧलए भी ͩकया जाता है।  

ईमेल के Ĥकार 
समाचार 
यह एक Ĥकार का ईमेल है जो ͩकसी åयिÈत या कंपनी ɮवारा सÞसĐाइबर को भेजा जाता है। इसमɅ 
ͪव£ापन, उ×पाद Ĥचार, संगठन के बारे मɅ अपडटे और माकȶ Ǒटगं सामĒी शाͧमल होती है। यह संगठन कȧ 
ओर से आने वाले काय[Đम, सेͧमनार या वेǒबनार हो सकते हɇ।  
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ऑनबोͫडɍग ईमेल 

यह एक ईमेल है जो उपयोगकता[ को सदèयता लेने के तुरंत बाद ĤाÜत होता है। ये ईमेल खरȣदारɉ को 
उ×पाद के उपयोग के बारे मɅ जानकारȣ देने और उसे पǐरͬचत कराने के ͧलए भेज ेजाते हɇ। इसमɅ नए 
संगठन मɅ याğा के बारे मɅ भी ͪववरण होता है।  
लेन-देन संबंधी 
इस Ĥकार के ईमेल मɅ हाल हȣ मɅ हुए लेन-देन के चालान और लेन-देन के बारे मɅ ͪववरण हो सकते हɇ। 
यǑद लेन-देन ͪवफल हो गया तो राͧश वापस कब कȧ जाएगी, इस बारे मɅ ͪववरण। हम कह सकते हɇ ͩक 
लेन-देन ईमेल खरȣद कȧ पुिçट है।  
सादा-पाठ ईमेल 

इस Ĥकार के ईमेल मɅ अÛय टेÈèट मैसेज सेवाओं कȧ तरह हȣ साधारण टेÈèट होता है। इसमɅ इमेज, 

वीͫडयो, दèतावेज़, Ēाͩफ़Èस या कोई अटैचमɅट शाͧमल नहȣं होता। Üलेन-टेÈèट ईमेल का इèतेमाल अÛय 
टेÈèट मैसेज सेवाओं कȧ तरह हȣ अनौपचाǐरक चैǑटगं के ͧलए भी ͩकया जाता है।  

ईमेल सेवाओं के लाभ 

ईमेल सेवाओं के Ǔनàनͧलͨखत लाभ हɇ: 
आसान और तेज़: 
ईमेल ͧलखना बहुत सरल है और संचार करने के सबसे तेज़ तरȣकɉ मɅ से एक है। हम माउस िÈलक करके 
एक ͧमनट के भीतर ईमेल भेज सकते हɇ। इसमɅ बहुत कम समय लगता है और इसे जãदȣ से आदान-
Ĥदान ͩकया जा सकता है।  
सुरͯ¢त: 
ईमेल सेवाएँ सूचना ĤाÜत करने और भेजने का एक सुरͯ¢त और ͪवæवसनीय तरȣका है। èपैम कȧ सुͪवधा 
अͬधक सुर¢ा Ĥदान करती है Èयɉͩक उपयोगकता[ आसानी से दभुा[वनापूण[ सामĒी को हटा सकता है।  
 

सामǑूहक Ĥेषण: 
हम ईमेल के ज़ǐरए एक बार मɅ कई लोगɉ को आसानी से संदेश भेज सकते हɇ। मान लȣिजए, कोई कंपनी 
ईमेल का इèतेमाल करके सभी कम[चाǐरयɉ को छुɪǑटयɉ कȧ जानकारȣ भेजना चाहती है, तो यह आसानी से 
ͩकया जा सकता है। एमएस वड[ मɅ मेल मज[ कȧ सुͪवधा ͧसफ़[  Ĥासंͬगक जानकारȣ का आदान-Ĥदान करके 
कई लोगɉ को संदेश भेजने के ͧलए óयादा ͪवकãप Ĥदान करती है।  
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मãटȣमीͫडया ईमेल: 
ईमेल मãटȣमीͫडया, दèतावेज़, ͬचğ, ऑͫडयो फ़ाइलɅ, वीͫडयो और ͪवͧभÛन Ĥकार कȧ फ़ाइलɅ भेजने कȧ सुͪवधा 
Ĥदान करता है। हम आसानी से मूल ĤाǾप या संपीͫड़त ĤाǾप मɅ फ़ाइलɉ के Ĥकारɉ को संलÊन कर सकते 
हɇ।  

ईमेल सेवाओं के नुकसान 

दभुा[वनापूण[ उपयोग: 
कोई भी åयिÈत केवल अपना ईमेल पता जानकर ईमेल भेज सकता है। एक अनाम उपयोगकता[ या 
अनͬधकृत åयिÈत ईमेल भेज सकता है यǑद उसके पास ईमेल पता है। ईमेल कȧ अटैचमɅट सुͪवधा इसका 
सबसे बड़ा नुकसान है, हैकस[ ईमेल के माÚयम से वायरस भेज सकते हɇ Èयɉͩक कभी-कभी èपैम सुͪवधा 
संǑदÊध ईमेल को वगȸकृत करने मɅ असमथ[ होती है।  
अवांǓछत ईमेल: 
डेज़ ईमेल सेवाएँ इस सुͪवधा को बेहतर बनाती हɇ। इस सुͪवधा को बेहतर बनाने के ͧलए कभी-कभी कुछ 
मह×वपूण[ ईमेल ǒबना ͩकसी सूचना के èपैम मɅ èथानांतǐरत हो जाते हɇ।  
बहुत समय लगेगा: 
ईमेल के माÚयम से जवाब देने मɅ åहाɪसएप, टेलȣĒाम आǑद जैसी अÛय संदेश सेवाओं कȧ तुलना मɅ 
अͬधक समय लगता है। ईमेल åयावसाǓयक चचा[ के ͧलए अÍछा है, लेͩकन अनौपचाǐरक चैǑटगं के ͧलए 
अÍछा नहȣं है।  

लोकͪĤय ईमेल सेवाएँ 
ये कुछ लोकͪĤय ईमेल सेवाएँ हɇ: 
जीमेल: 
जीमेल दǓुनया कȧ सबसे óयादा इèतेमाल कȧ जाने वालȣ ईमेल सेवा है जो Google ɮवारा Ĥदान कȧ जाती 
है। आज, दǓुनया भर मɅ 1.5 ǒबͧलयन से óयादा सͩĐय उपयोगकता[ हɇ। यह ͪवͧभÛन ͫडवाइस पर उपलÞध 
एक वेब-आधाǐरत ईमेल सेवा है। यह POP और IMAP Ĥोटोकॉल के ज़ǐरए ईमेल Èलाइंट को सपोट[ करता 
है। जीमेल दसूरȣ मेल सेवाओं कȧ तरह है, हम ईमेल भेज और ĤाÜत कर सकते हɇ, èपैम को Þलॉक कर 
सकत ेहɇ, एĜसे बुक बना सकत ेहɇ और अÛय बुǓनयादȣ ईमेल काय[ कर सकते हɇ। 
जीमेल तक पहँुचन ेके ͧलए हमɅ एक Google खात ेकȧ आवæयकता होती है। यह पंजीकृत उपयोगकता[ओ ं
ɮवारा Google ɮवारा दȣ जाने वालȣ कई सेवाओं कȧ तरह हȣ है। नया Google खाता बनाना सभी के ͧलए 
Ǔनःशुãक है। Gmail का डोमेन xyz@gmail.com है जहाँ Xyz आपका ͪवͧशçट उपयोगकता[ नाम है।  
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आउटलुक: 
आउटलुक भी एक लोकͪĤय वेबमेल सेवा है िजसकȧ èथापना 1996 मɅ सबीर भाǑटया और जैक िèमथ ने 
हॉटमेल के Ǿप मɅ कȧ थी िजसे बाद मɅ 1997 मɅ माइĐोसॉÝट ने अͬधĒǑहत कर ͧलया। यह जीमेल से भी 
पुरानी है। अÛय वेबमेल सेवाओं कȧ तरह, आउटलुक Đोम, फ़ायरफ़ॉÈस, सफारȣ और इंटरनेट एÈसÜलोरर के 
बाद के संèकरणɉ का समथ[न करता है। इसमɅ कȧबोड[ Ǔनयğंण ¢मता जसैी अͬधक सुͪवधाएँ हɇ जो 
उपयोगकता[ओ ंको अͬधक सुͪवधा Ĥदान करती हɇ।  
आउटलुक तक पहँुचन ेके ͧलए हमɅ आउटलुक अकाउंट कȧ आवæयकता होती है। अकाउंट बनाना और मेल 
भेजना मुāत है। यह माइĐोसॉÝट वड[, पावर बीआई आǑद जैसे अÛय माइĐोसॉÝट एÜलȣकेशन भी संचाͧलत 
करता है। आउटलुक का डोमेन abc@outlook.com है जहाँ abc हमारा अɮͪवतीय उपयोगकता[ नाम है।  
कुछ अÛय लोकͪĤय ईमेल सेवाएं हɇ हॉटमेल, याहू मेल, Ĥोटोनमेल, ज़ोहोमेल आǑद। 
 
HTML5 

HTML (हाइपरटेÈèट माक[ अप लɇÊवेज) वेब पेज बनाने और संरचना करने के ͧलए इèतेमाल कȧ जाने वालȣ 
मानक भाषा है। यह टैग का उपयोग करके वेबपेज कȧ सामĒी और लेआउट को åयविèथत करता है। 
HTML5, नवीनतम सèंकरण, मãटȣमीͫडया के ͧलए बेहतर समथ[न, नए ͧसमɅǑटक टैग और शिÈतशालȣ API 

जैसे Ĥमुख सुधार लेकर आया है, िजससे वेब ͪवकास आसान और अͬधक इंटरैिÈटव हो गया है। 
<!DOCTYPE html> 
<html> 
<head> 
    <title>Simple HTML Page</title> 
</head> 
<body> 
    <h1>Hello, World!</h1> 
    <p>This is a simple HTML page.</p> 
</body> 
</html> 

 यह एक मूल HTML संरचना है िजसमɅ एक शीष[क (<h1>) और एक पैराĒाफ (<p>) है। 
 पçृठ पर मÉुय शीष[क के Ǿप मɅ “हैलो, वãड[!” और एक सरल पाठ पैराĒाफ Ĥदͧश[त होता है। 
HTML5 कȧ ͪवशेषताए ं

HTML5 वेब ͪवकास को बेहतर बनाने के ͧलए कई नए त×व और ͪवशषेताएं Ĥèतुत करता है: 
 अथ[गत त×व: 

o <article>, <aside>, <nav>, <header>, <footer>, और <section> जसैे नए टैग सामĒी को 
अथ[ और संरचना Ĥदान करत ेहɇ, िजससे पहंुच और SEO दोनɉ मɅ सुधार होता है। 

 मãटȣमीͫडया समथ[न: 
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o <ऑͫडयो> और <वीͫडयो> टैग के ͧलए मूल समथ[न Ýलैश जसैे ततृीय-प¢ ÜलगइÛस कȧ 
आवæयकता को समाÜत कर देता है। 

 कैनवास एपीआई: 
o जावािèĐÜट का उपयोग करके सीधे Ħाउज़र मɅ ĒाͩफÈस, एǓनमेशन और गेम बनाने कȧ 

अनुमǓत देता है। 
 िजयोलोकेशन एपीआई: 

o उपयोगकता[ के भौगोͧलक èथान तक पहंुच Ĥदान करता है (अनुमǓत के साथ), èथान-आधाǐरत 
सेवाओं को स¢म करता है। 

 वेब सĒंहण (èथानीय सĒंहण और सğ सĒंहण): 
o èथानीय भंडारण (लोकलèटोरेज) और सğ भंडारण (सेशनèटोरेज) Èलाइंट-साइड डेटा भंडारण 

Ĥदान करत ेहɇ, िजससे Ĥदश[न मɅ सुधार होता है और ऑफ़लाइन काय[¢मता स¢म होती है। 
 वेब काय[कता[: 

o जावािèĐÜट कȧ पçृठभूͧम Ĥसèंकरण कȧ अनुमǓत देता है, मÉुय Ġेड को अवǽɮध होने से 
रोककर Ĥदश[न मɅ सुधार करता है। 

 फॉम[ संवɮ[धन: 
o नए इनपुट Ĥकार (जसेै, Ǒदनांक, ईमेल, सÉंया) और फ़ॉम[ स×यापन फ़ॉम[ बनाना आसान और 

अͬधक कुशल बनात ेहɇ। 
 Ĝैग और Ĝॉप एपीआई: 

o यह उपयोगकता[ओ ंको वेब पेज के भीतर या अनुĤयोगɉ के बीच त×वɉ को खींचने और छोड़ने 
कȧ अनुमǓत देता है, िजससे अÛतरͩĐयाशीलता बढ़ जाती है। 

 एसवीजी एकȧकरण: 
o èकेलेबल वेÈटर ĒाͩफÈस (SVG) के ͧलए बेहतर समथ[न, िजससे ǐरज़ॉãयूशन-èवतंğ वेÈटर 

ĒाͩफÈस को सीधे HTML मɅ एàबेड ͩकया जा सकता है। 
 वेबसॉकेट एपीआई: 

o वाèतͪवक समय, ɮͪवǑदशा×मक संचार को स¢म बनाता है। 
HTML5 के लाभ 

 सभी आधुǓनक Ħाउज़रɉ ɮवारा समͬथ[त. 
 अͬधक ͫडवाइस-अनुकूल और मोबाइल-उƣरदायी। 
 उपयोग एवं काया[Ûवयन मɅ आसान। 
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 गǓतशील और आकष[क वेबसाइट बनाने के ͧलए सीएसएस और जावािèĐÜट के साथ अÍछȤ तरह से 
काम करता है। 

HTML5 के नुकसान 

 लंबा कोड ͧलखना समय लेने वाला हो सकता है। 
 कुछ पुराने Ħाउज़र सभी सुͪवधाओ ंका समथ[न नहȣं कर सकते हɇ। 
 
 
HTML Form Tag 

<form> टैग का उपयोग उपयोगकता[ इनपुट के ͧलए HTML फ़ॉम[ बनाने के ͧलए ͩकया जाता है । यह 

टेÈèट फ़ȧãड, चेकबॉÈस और बटन जैसे ͪवͧभÛन इनपुट त×वɉ के ͧलए एक कंटेनर के Ǿप मɅ काय[ करता 

है, िजससे सव[र पर सबͧमशन के ͧलए डटेा का संĒह या Èलाइंट-साइड िèĐÜट के माÚयम से Ĥोसेͧसगं 

करना संभव हो जाता है। 
<html> 
<body> 
    <form action="/submit" method="POST"> 
        <h2>User Information</h2> 
        <label for="fname">First Name</label> 
        <input type="text"  
               id="fname"  
               name="fname"  
               placeholder="Enter your first name" required><br><br> 
 
        <label for="lname">Last Name</label> 
        <input type="text"  
               id="lname"  
               name="lname"  
               placeholder="Enter your last name" required><br><br> 
 
        <input type="submit"  
                value="Submit"> 
    </form>           
</body> 
</html> 
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सामाÛय फॉम[ त×व 

 <इनपुट> 

 <बटन> 

 <चुनɅ> 

 <टेÈèटएǐरया> 

 <लेबल> 

 <फ़ȧãडसेट> 

 <ͩकंवदंती> 

 <डेटा सूची> 

 <आउटपुट> 
 

HTML Table Tag 

HTML टेबãस आपको वेब पेज पर डेटा को पंिÈतयɉ और èतंभɉ मɅ åयविèथत करने कȧ अनुमǓत देती है, 

िजससे शɬेयूल, सांिÉयकȧ या अÛय संरͬचत डेटा जसैी जानकारȣ को èपçट ĤाǾप मɅ Ĥदͧश[त करना आसान 

हो जाता है। 

 <tr> ताͧलका पंिÈतयाँ पǐरभाͪषत करने के ͧलए, 

 <th> ताͧलका शीष[लेखɉ के ͧलए, और 
 <td> ताͧलका डेटा क¢ɉ के ͧलए 

Ĥ×येक <tr> एक पंिÈत का ĤǓतǓनͬध×व करता है, और Ĥ×येक पंिÈत के भीतर, <th> या <td> टैग उस पंिÈत 
के क¢ɉ का ĤǓतǓनͬध×व करते हɇ, िजनमɅ पाठ, ͬचğ, सूͬचया ँया यहाँ तक ͩक कोई अÛय ताͧलका भी हो 
सकती है। 
<!-- index.html --> 
<!DOCTYPE html> 
<html> 
 
<body> 
    <table> 
        <tr> 
            <th>Firstname</th> 
            <th>Lastname</th> 
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            <th>Age</th> 
        </tr> 
        <tr> 
            <td>Priya</td> 
            <td>Sharma</td> 
            <td>24</td> 
        </tr> 
        <tr> 
            <td>Arun</td> 
            <td>Singh</td> 
            <td>32</td> 
        </tr> 
        <tr> 
            <td>Sam</td> 
            <td>Watson</td> 
            <td>41</td> 
        </tr> 
    </table> 
</body> 
 
</html> 
आउटपुट: 
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 <table>: यह टैग टेबल कȧ शǽुआत करता है। आरंͧभक <table> और समापन </table> टैग के बीच कȧ 
सभी चीज़Ʌ ͧमलकर टेबल बनाती हɇ। 

 <tr>: इसका मतलब है “टेबल रो”। Ĥ×येक <tr> टैग टेबल मɅ एक पंिÈत को पǐरभाͪषत करता है। 
 <th>: इसका मतलब है “टेबल हेडर”। इसका इèतेमाल कॉलम के हेडर के ͧलए ͩकया जाता है। इस 

मामले मɅ, “ Ĥथम नाम “, “ अǓंतम नाम “, और “ आयु ” हेडर हɇ। <th> टैग मɅ टेÈèट आमतौर पर ͫडफ़ॉãट 
Ǿप से बोãड और कɅ Ǒġत होता है। 

 <td>: इसका मतलब है “टेबल डेटा”। इस टैग का इèतेमाल हर कॉलम के नीचे मौजदू वाèतͪवक डटेा 
सेल के ͧलए ͩकया जाता है। उदाहरण के ͧलए, “ ͪĤया ” “ फèट[नेम ” हेडर के नीचे का डटेा है , “ शमा[ ” 
“ लाèटनेम ” के नीचे और “ 24 ” “ आयु ” के नीचे का डेटा है। 

 पहले <tr> मɅ तीन <th> त×व हɇ, जो èतंभ शीष[क Ǔनधा[ǐरत करते हɇ। 
 बाद के <tr> टैग मɅ Ĥ×येक मɅ तीन <td> त×व होते हɇ, जो ताͧलका मɅ सूचीबɮध Ĥ×येक åयिÈत के डटेा 

का ĤǓतǓनͬध×व करते हɇ। 
 
HTML Image Tag 

HTML <img> टैग का उपयोग वेब पेज मɅ इमेज एàबेड करने के ͧलए ͩकया जाता है। यह एक खालȣ या 

èव-समापन टैग है, िजसका अथ[ है ͩक इसमɅ कोई समापन टैग नहȣं है। यह ͪवͧभÛन İोतɉ से इमेज 

Ĥदͧश[त करने कȧ अनुमǓत देता है, जसैे ͩक ͩकसी वेबसाइट पर फ़ाइलɅ या अÛय वेबसाइटɉ के URL। 
<html> 
    <head></head> 
<body style="text-align: center;"> 
    <h3>GeeksforGeeks logo</h3> 
    <img src= 
      
"https://media.geeksforgeeks.org/wpcontent/uploads/geeksforgeeks-
13.png" 
         width="420" height="100"  
         alt="Geeksforgeeks.org"> 
</body> 
</html> 
 

Syntax:-  

<img src="./image.png" alt="छͪव ͪववरण" width="200" height="100"> 
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PHP 

PHP एक लोकͪĤय िèĐिÜटंग भाषा है िजसका उपयोग गǓतशील वेब पेज और वेब एिÜलकेशन बनाने के 

ͧलए ͩकया जाता है। PHP शÞद हाइपरटेÈèट ĤीĤोसेसर का संͯ¢Üत Ǿप है । यह एक ओपन-सोस[, åयाÉया 

कȧ गई, ऑÞजÈेट-ओǐरएंटेड सव[र-साइड िèĐिÜटंग भाषा है। 

PHP का इǓतहास 

PHP को 1994 मɅ Rasmus Lerdorf ɮवारा ͪवकͧसत ͩकया गया था । यह PHP का पहला संèकरण है 
िजसे केवल कॉमन गेटवे इंटरफ़ेस (CGI) बाइनरȣ सेट करने के ͧलए ͫडज़ाइन ͩकया गया था, जो C 

ĤोĒाͧमगं भाषा मɅ ͧलखे गए हɇ। PHP का नवीनतम सèंकरण PHP संèकरण 8 है िजसे 24 नवंबर, 2022 

को ǐरलȣज़ ͩकया गया है। इसे HTML फ़ाइलɉ के साथ आसानी से एàबेड ͩकया जा सकता है। HTML कोड 
को PHP फ़ाइल मɅ भी ͧलखा जा सकता है। PHP कोड सव[र साइड पर ǓनçपाǑदत होते हɇ जबͩक HTML 

कोड सीधे Ħाउज़र पर ǓनçपाǑदत होते हɇ। 

PHP ͪवशेषताएँ 
1. सरल 

2. कुशल 

3. सुरͯ¢त 

4. लचीला 
 

PHP कȧ ͪवशेषताएं 
 ओपन सोस[ और ĥȧ : PHP सबसे पहले ओपन सोस[ है िजसका मतलब है ͩक कोई भी ǒबना ͩकसी 

लाइसɅस के PHP कोड का इèतेमाल कर सकता है। इसके साथ हȣ कोई भी PHP को ͩकसी भी 
ऑपरेǑटंग ͧसèटम जसैे ͪवडंोज, मैकओएस, ͧलनÈस, यूǓनÈस और अÛय पर चला सकता है। 

 PHP सव[र-साइड िèĐिÜटंग : PHP कोड उपयोगकता[ के Ħाउज़र पर HTML सामĒी भेजने से पहले सव[र 
पर ǓनçपाǑदत होता है, िजससे वेब पेजɉ के गǓतशील Ǔनमा[ण और उपयोगकता[ इंटरैÈशन को संभालने 
कȧ अनुमǓत ͧमलती है। 

 åयाÉया कȧ गई भाषा : PHP कोड को लाइन दर लाइन åयाÉया ͩकया जाता है, िजससे संकलन कȧ 
आवæयकता समाÜत हो जाती है और ͪवकास और परȣ¢ण ĤͩĐया सरल हो जाती है। 

 डेटाबेस कनेिÈटͪवटȣ : PHP ͪवͧभÛन डटेाबेस जसैे MySQL, PostgreSQL और Oracle के साथ सहजता 
से एकȧकृत होता है, िजससे वेब अनुĤयोगɉ के ͧलए डेटा भंडारण और पुनĤा[िÜत कȧ सुͪवधा ͧमलती है। 
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 ऑÞजÈेट-ओǐरएंटेड ĤोĒाͧमगं (OOP) : PHP क¢ाएं, ऑÞजÈेɪस, इनहेǐरटɅस और पॉलȣमॉͩफ[ Ïम जसैी 
OOP अवधारणाओं का समथ[न करता है, िजससे बेहतर कोड संगठन और मॉɬयूलǐरटȣ संभव होती है। 

 अंतǓन[Ǒहत फ़ंÈशन : PHP ͪवͧभÛन कायɟ जसैे िèĚंग मैनीपुलेशन, Ǒदनांक और समय Ĥबंधन, फ़ाइल 
Ĥबंधन, आǑद के ͧलए अंतǓन[Ǒहत फ़ंÈशनɉ के समɮृध सेट के साथ आता है, िजससे बाहरȣ लाइĦेरȣज़ कȧ 
आवæयकता कम हो जाती है। 

 सğ Ĥबंधन : PHP उपयोगकता[ सğ Ĥबंधन कȧ अनुमǓत देता है, िजससे åयिÈतगत अनुभव स¢म होता 
है और एकाͬधक पçृठ ͪविज़ट मɅ उपयोगकता[ डटेा संĒहȣत होता है। 

 सुर¢ा ͪवशषेताएं : हालांͩक सुर¢ा संबंधी ͪवचार ͩकसी भी ͪवकास भाषा के ͧलए आवæयक हɇ, PHP 

कमजोǐरयɉ को कम करने मɅ मदद करने के ͧलए कई अतंǓन[Ǒहत सुर¢ा सुͪवधाएं और सवȾƣम अßयास 
Ĥदान करता है। 

PHP मɅ पहला हैलो वãड[ ĤोĒाम 

èĐȧन पर "हैलो वãड[!" संदेश ͪĤटं करने के ͧलए सरल ĤोĒाम। 
<?php 
  
/* echo is a print command */ 
echo "Hello world!";  
 
?> 
आउटपुट: 
हैलो वãड[! 
 

Why Learn PHP 

 सीखना आसान: ͩकसी भी ĤोĒाͧमगं भाषा को पहलȣ बार सीखने वाले åयिÈत के ͧलए इसे सीखना 
आसान है। 

 Ǔनःशुãक: चूंͩक यह एक ओपन-सोस[ भाषा है, इसͧलए डवेलपस[ को इसके घटकɉ और सभी ͪवͬधयɉ का 
Ǔनःशुãक उपयोग करने कȧ अनुमǓत है। 

 लचीला: चूंͩक यह एक गǓतशील Ǿप से टाइप कȧ गई भाषा है, इसͧलए इसका उपयोग करके सुͪवधाओ ं
का Ǔनमा[ण करने के ͧलए कोई कठोर Ǔनयम नहȣं हɇ। 

 लगभग सभी डटेाबेस का समथ[न करता है: यह MySQL, ODBC, SQLite आǑद सǑहत सभी åयापक Ǿप 
से उपयोग ͩकए जाने वाले डेटाबेस का समथ[न करता है। 
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 सुरͯ¢त: इसमɅ कई सुर¢ा èतर हɇ और यह हमɅ वेबसाइट ͪवकͧसत करने के ͧलए एक सुरͯ¢त मंच 
Ĥदान करता है Èयɉͩक इसमɅ कई सुर¢ा èतर हɇ। 

 ͪवशाल सामुदाǓयक समथ[न: इसे बहुत से डवेलपस[ ɮवारा पसंद ͩकया जाता है और इसका उपयोग ͩकया 
जाता है। डवेलपस[ अपने £ान को समुदाय के अÛय लोगɉ के साथ साझा करते हɇ जो इसके बारे मɅ 
जानना चाहते हɇ। 

 
PHP GET & Post Method 

HTTP: हाइपरटेÈèट Ěांसफर Ĥोटोकॉल (HTTP) Èलाइंट और सव[र के बीच संचार को स¢म करने के ͧलए 
ͫडज़ाइन ͩकया गया है। HTTP Èलाइंट और सव[र के बीच अनुरोध-ĤǓतͩĐया Ĥोटोकॉल के Ǿप मɅ काम करता 
है। एक वेब Ħाउज़र Èलाइंट हो सकता है, और एक वेबसाइट होèट करने वाले कंÜयूटर पर एक एिÜलकेशन 
सव[र हो सकता है। एक Èलाइंट (Ħाउज़र) सव[र को एक HTTP अनुरोध सबͧमट करता है; ͩफर सव[र Èलाइंट 
को एक ĤǓतͩĐया देता है। ĤǓतͩĐया मɅ अनुरोध के बारे मɅ िèथǓत कȧ जानकारȣ होती है और इसमɅ अनुरोͬधत 
सामĒी भी हो सकती है। 
HTTP अनुरोध कȧ 2 ͪवͬधयाँ हɇ: 

 GET: ǓनǑद[çट संसाधन से डेटा का अनुरोध करता है। 
 POST: ǓनǑद[çट संसाधन पर संसाͬधत ͩकए जाने वाले डेटा को सबͧमट करता है। 
GET ͪवͬध: GET ͪवͬध मɅ, डटेा को URL पैरामीटर के Ǿप मɅ भेजा जाता है जो आम तौर पर एàपरसɅड (&) 

ɮवारा अलग ͩकए गए नाम और मान जोड़े कȧ िèĚंग होती हɇ। सामाÛय तौर पर, GET डेटा वाला URL इस 

तरह Ǒदखेगा: 

http://www.example.com/action.php? नाम = सैम और वजन = 55  
<?php 
error_reporting(0); 
if( $_GET["name"] || $_GET["weight"] )  
{ 
 echo "Welcome ". $_GET['name']. "<br />"; 
 echo "You are ". $_GET['weight']. " kgs in weight."; 
 exit(); 
} 
?> 
<html> 
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<body> 
<form action="<?php $_PHP_SELF ?>" method="GET"> 
 Name: <input type="text" name="name" />  
 Weight:<input type="text" name="weight" /> 
  <input type="submit" /> 
</form> 
</body> 
</html> 
 

 
लाभ: 
 चूंͩक GET ͪवͬध ɮवारा भेजा गया डेटा URL मɅ Ĥदͧश[त होता है, इसͧलए ͪवͧशçट Èवेरȣ िèĚंग मानɉ के 

साथ पçृठ को बुकमाक[  करना संभव है। 
 GET अनुरोधɉ को कैश ͩकया जा सकता है और GET अनुरोध Ħाउज़र इǓतहास मɅ बने रह सकते हɇ। 
 GET अनुरोधɉ को बुकमाक[  ͩकया जा सकता है। 
नुकसान: 
 GET ͪवͬध उपयोगकता[ नाम और पासवड[ जसैी संवेदनशील जानकारȣ को पास करने के ͧलए उपयुÈत 

नहȣं है, Èयɉͩक ये URL Èवेरȣ िèĚंग मɅ पूरȣ तरह से Ǒदखाई देते हɇ और साथ हȣ Èलाइंट Ħाउज़र कȧ 
मेमोरȣ मɅ देखे गए पçृठ के Ǿप मɅ संĒहȣत भी हो सकत ेहɇ। 

 चूँͩक GET ͪवͬध सव[र एनवायरनमɅट वैǐरएबल को डटेा असाइन करती है, इसͧलए URL कȧ लंबाई सीͧमत 
होती है। इसͧलए, भेज ेजाने वाले कुल डटेा कȧ एक सीमा होती है। 

POST ͪवͬध: POST ͪवͬध मɅ, डटेा को Ĥोसेͧसगं िèĐÜट के साथ एक अलग संचार मɅ पैकेज के Ǿप मɅ सव[र 
पर भेजा जाता है। POST ͪवͬध के माÚयम से भेजा गया डटेा URL मɅ Ǒदखाई नहȣं देगा। 
पोèट /test/demo_form.php HTTP/1.1 

होèट: gfs.com 

सैम=451&मैट=62 
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Èवेरȣ िèĚंग (नाम/वज़न) POST अनुरोध के HTTP संदेश बॉडी मɅ भेजी जाती है। 

उदाहरण: यह उदाहरण PHP मɅ HTTP POST ͪवͬध को दशा[ता है। यहाँ, हमने पैटन[ के ͧलए िèĚंग खोजने 
के ͧलए preg_match() फ़ंÈशन का उपयोग ͩकया है , यǑद पैटन[ मौजूद है तो true लौटाता है, अÛयथा false 

लौटाता है। 
 
<?php 
error_reporting(0); 
if( $_POST["name"] || $_POST["weight"] )  
 { 
  if (preg_match("/[^A-Za-z'-]/",$_POST['name'] )) 
  { 
  die ("invalid name and name should be alpha"); 
  } 
 echo "Welcome ". $_POST['name']. "<br />"; 
 echo "You are ". $_POST['weight']. " kgs in weight."; 
 exit(); 
  } 
?> 
<html> 
<body>  
<form action = "<?php $_PHP_SELF ?>" method = "POST"> 
 Name: <input type = "text" name = "name" /> 
 Weight: <input type = "text" name = "weight" /> 
   <input type = "submit" /> 
</form> 
</body> 
</html> 

 

 
लाभ: 
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 यह GET से अͬधक सुरͯ¢त है, Èयɉͩक उपयोगकता[ ɮवारा दज[ कȧ गई जानकारȣ URL Èवेरȣ िèĚंग या 
सव[र लॉग मɅ कभी Ǒदखाई नहȣं देती। 

 इसमɅ भेजे जाने वाले डेटा कȧ माğा कȧ सीमा बहुत अͬधक है तथा POST का उपयोग करके टेÈèट डेटा 
के साथ-साथ बाइनरȣ डेटा (फ़ाइल अपलोड करना) भी भेजा जा सकता है। 

नुकसान: 
 चूंͩक POST ͪवͬध ɮवारा भेजा गया डेटा URL मɅ Ǒदखाई नहȣं देता, इसͧलए ͩकसी ͪवͧशçट Èवेरȣ वाले 

पçृठ को बुकमाक[  करना संभव नहȣं है। 
 POST अनुरोध कभी भी कैश नहȣं ͩकए जाते 
 POST अनुरोध Ħाउज़र इǓतहास मɅ नहȣं रहते. 
 
 


